SEPTEMBER/OKTOBER 1989 
nummer 21 


ONAFHANKELIJK TIJDSCHRIFT VAN EN VOOR GEBRUIKERS VAN ATARI ST COMPUTERS 
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GfA-Basic 

5 3.0 Compiler 


Automatische muis 


Redactioneel 


Op het moment dat dit blad verschijnt, zit de 


Nederlandse gebruikersgroepen 


Stichting Computer Eindhoven 


Gebruikersbijeenkomsten elke eerste zaterdag 
van de maand (10.30-15.30) in ‘De Ketting, 
Tinelstraat 3a in Eindhoven. Verder een dinsdag 
avond per maand in de Evenementenhal te 


vakantie er voor de meeste mensen er weer op. 
De redactie en de medewerkers van ST hebben 
in de vakantieperiode beslist niet stil gezeten. De 
inhoudsopgave van dit nummer laat weer een 


VAG Alkmaar 
Elke eerste zaterdag van de maand een bijeen- 
komst vanaf 13.30 uur in het Olympiagebouw, 


grote verscheidenheid aan artikelen zien. Hope- | Olympiaweg 17, Alkmaar. Eindhoven. Er is een eigen tijdschrift ’CLIP- 
lijk vindt u hierin de inspiratie om weer met | Karen Bakker (072-610539). BOARD’. 

frisse moed aan uw computerhobby te beginnen. = Jos Smeets (04902-40032). 

De tijd van de computerbeurzen breekt weer nnie Almere 4 

aan. De Atari-messe in Düsseldorf is alweer hr. Keyzer (03240-39229). Atari gg Eemland 


achter de rug. De nieuwtjes hierover verschijnen 
in het volgende nummer. De SAG-dag in 
‘s-Hertogenbosch kunt u nog bezoeken. En 
vergeet ook niet om tijd te reserveren voor de 
HCC-dagen. 


Vertragingen bij het uitbrengen van nieuwe 
software lijken wel een modeverschijnsel te 
worden. De GfA-3 Basic-oompiler is eindelijk 
verschenen, maar de officiële versie van TOS 1.4 
laat op zich wachten. Blijkbaar worden er nog 
steeds fouten gevonden in de testversies van 
TOS 1.4. De vertaling in het Nederlands zou 
ook nog wel eens voor extra vertragingen 
kunnen zorgen. Toch is een lange ontwikkeltijd 
te verkiezen boven het op de markt gooien van 
ongeteste software. Het bekende gezegde ‘Haas- 
tige spoed is zelden goed’ is hier zeker van 
toepassing. 


(hd) 


Spelletjes die eindigen in de trant van ‘laat de 
echte X opstaan’ kent u vast wel van de TV. 
Soms voel je de behoefte om een dergelijke 
vraag te stellen als het gaat om handelaars in 
computerproducten. Hoe vaak wordt niet ge- 
claimd dat product zus of zo uitsluitend bij deze 
of gene te verkrijgen is? De overigen worden dan 
bestempeld als ritselaars, avonturiers, en hun 
producten zouden zijn bedekt met een grijze 
sluier. Een beetje leven ín handel kan natuurlijk 
geen kwaad, als de klanten er maar niet de dupe 
van worden. Informeer daarom bij duurdere 
pakketten eerst of er een officiële importeur isen 
zo ja, wie dat is. Dat is de beste garantie voor het 
krijgen van de nodige service. Een erkende 
importeur zal zich gewoonlijk moeten verplich- 


Gebruikersgroep Amsterdam 

Bijeenkomsten iedere eerste maandag van de 
maand in gebouw ‘De Meerpaal’, van Wou- 
bruggestraat 50 in Amsterdam om 19.30 uur. 
T. van Rooy (020-164562). 


SAG Arnhem-Nijmegen 

Bijeenkomsten iedere eerste zaterdag van de 
maand vanaf 13.30 uur in het gebouw ‘De 
Kinkel’, Dorpsstraat 1b in Bemmel. 

Kees Verhaaf (08365-1510). 


Bredase Regionale 
(BRAC) 
Bijeenkomsten elke eerste en derde donderdag 
van de maand van 20.00 tot 23.00 uur in 
gemeenschapshuis ‘Dorenbos’, Abdijstraat 26 in 
Breda. 

Erik Mareels (01613-1319). 


Gebruikersgroep Delft 
Bijeenkomsten elke eerste donderdag van de 
maand vanaf 19.00 uur in ‘Hotel Central’, 
Wijnhaven 6 in Delft. 
A. Balk (015-142397). 


Atari Hobbyclub Den Helder 

Geen specifieke ST gebruikersgroep, wel een 
groeiend aantal ST-bezitters onder de leden. 
Bijeenkomsten in principe elke laatste vrijdag 
van de maand in ‘Sint Nicolaas Centrale’, 
Loodsgracht 55, Den Helder (02230-18075). 
P. de Leeuw, Arie Kieboomstraat 64, 1785 HL 
Den Helder. 


Atari Computerclub 


Atari ge. Doetinchem en omgeving 
Marcel Prinsen (08340-41274) na 18.00 uur. 


Gebruikersgroep Dordrecht 


Elke tweede dinsdag van de maand een bijeen- 
komst in ‘De Til, Hamersveldseweg 30 te 
Leusden. Aanvang 19.30 uur. 

Martin Nefkens (033-945026). 


Atari gebruikersgroep Friesland 

Iedere maand een bijeenkomst in het clubge- 
bouw van de Orca. AGGF, postbus 72, 8900 
AB Leeuwarden. 


Gooise Atari Gebruikers (G.A.G) ‚e 
Elke tweede zaterdag van de maand bijeenkom- 
sten in de ‘Malbak’, Wetering 120, Blaricum- 


Bijvanck. 


Tom Demetrius (035-215660). 


Atari Club Groningen (A.C.G.) E 
Bijeenkomsten om de veertien dagen in wijkcen- 
trum ’de Beijumkorff’. 

Henk Postema (050-414236). 


Stichting GFA gebruikersgroep 

Geen eenkamten wel het eigen blad: GFA- 
Info Inlichtingen: redactie GFA-Info, Frankrij- 
klaan 14, 2034 BA Haarlem of telefonisch 
(023-336946). 


HCC Atari gebruikersgroep 

Geregelde bijeenkomsten op zaterdagen van 
10.30 tot 16.00 uur in Technische School ‘De 
Bron’, Vaderreindreef 7 in Utrecht. 

Frits Zwart (020-793359). 


p Hoorn 
zaterdag van de maand een 


en tot een bepaalde minimu 3 
ken niet hare stoppen oe Bijeenkomsten elke tweede dinsdag en vierde bijeenkomst van 14.30 tot 16.30 uur in de 
als het hem beter uitkomt. *_| woensdag van de maand van 19.30 tot23.00 uur Kerkzaal vo ‘De grote Beer’ in Hoorn. 
in buurthuis “t Wanty’, Maasstraat 23 in Dor- _ Inlichtingen: 12290-38809. 
(oh) drecht. NAA f 
J. Schreuders (078-148700). ST/680C9 „oep Leiden 
Bijeenkom «> elke eerste donderdag van dë 
Gebruikersgroep Dronten maand var °).00 tot 22,15 uur in het Centraal 
Bijeenkomsten elke eerste dinsdag van de Reken Inst:»vt aan de Wassenaarseweg 80 in 
maand in zaal ‘de Galjoen’ te Dronten. Leiden. 
Piet Tadema (03212-1231). Tom den D:f (071-134371). 
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Atari gg Limburg (AGGL) 

Elke eerste maandag van de maand een bijeen- 
komst in ‘Terwinselen’, Schaersbergerweg 27, 
Kerkrade-West van 19,30 tot 22.30 uur. 

Wil Braakman (045-418695). 


Regio Nieuwegein 

Bijeenkomsten om de twee weken op de dinsdag- 
avonden,in buurthuis ‘De Bongert', Moerbei- 
gaarde, Nieuwegein. 

S. Hamstra (033-940611). 


ST Oost 

Bijeenkomsten iedere eerste dinsdagavond van 
de maand in ‘Twente Technovia’, Walstraat 2, 
Enschede. Aanvang 20.00 uur. 

Henno Tillema (053-331876). 


Atari club regio Oss 

Wekelijkse bijeenkomsten ’s maandags vanaf 
19.00 uur in wijkcentrum ‘De Hille’, Loovelt- 
laan 3, Wijk Ussen, Oss. 

R. de Jong (04120-36036). 


Atari gg Rijnmond-Rotterdam 

Bijeenkomsten elke tweede zaterdag (overdag) 
van de maand in buurthuis ‘De Kreek’ in De 
Akkers, Spijkenisse, elke eerste maandagavond 
van de maand in buurthuis ‘Ricardo’ aan de 
Arend van de Woudenslaan in Lombardije en 
elke derde donderdag van de maand in wijkhuis 
‘Jaffa’, Weteringstr. 275 Rotterdam Kralingen. 
Ron Koolen (010-4554848) en Henny Hopman 
(010-4803510). 


AST68000 Sittard 

Elke derde zondag van de maand een bijeen- 
komst in t'Patronaat, Tuddernderweg 179 te 
Sittard van 10.30 tot 16.00 uur. 

H. Driessen (04490-22598) of 44877. 


HCC-Atari-ST Sittard 

Bijeenkomsten opde derde woensdagavond van 
de maand in Centr. Limbrichterveld, Eisenho- 
werstr. 724, Sittard. 

Rogier van Nassau (04490-19946). 


ST Club Spaubeek-Limburg 

Elke tweede zaterdag van de maand een bijeen- 
komst van 11.00 tot 16.00 uur in het ‘Multifunc- 
tioneel Centrum’ in Spaubeek. 

M. Claessens (04490-52532). 


ST gg Tilburg 

Bijeenkomsten elke derde woensdag van de 
maand in wijkgebouw 'De Schans’, Schans 123, 
Tilburg. 

Jos Moonen (03166-2617) of G. de Beer 
(013-550617) 


Stichting Computerclub Veldhoven 

Iedere laatste zaterdag van de maand een bijeen- 
komst van 11.00 tot 16.00 uur in “t Patronaat’ 
aan de Blaarthemseweg 18 in Veldhoven. 
Engel Geukens (040-535099). 


Atari Computerclub Veluwe/IJsselstreek 
Bijeenkomsten om de veertien dagen op dinsdag- 
avond van 19.30 tot 22.15 in Sportcentrum ‘de 
Maten’, Ambachtsveld 2 te Apeldoorn, 

T.B. Hamstra (055-420179) of 415242. 
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Atari ST-club Venlo 

Iedere derde zaterdag van de maand een bijeen- 
komst van 10.00 tot 12.00 in klubgebouw ‘De 
Viking’, Vikingweg te Venlo. 

Wibo Visser (077-512568). 


ST-Club Wageningen 
Gebruikersbijeenkomsten elke derde woensdag 
van de maand vanaf 20.00 uur in ‘de Leeuwen- 
borch’, Hollandseweg 1 in Wageningen. Maan- 
delijks het clubblad ST-FOLDER met tips en 
wetenswaardigheden. 

Jack Schoenmakers (08370-18258) 


ST-gebruikersgroep Zeeland(STZ) 
Bijeenkomsten in buurthuis ’De Pit’ te Goes op 
elke tweede dinsdag van de maand vanaf 20.00 
uur. 

R.Bitter (01100-23689) of C Jansen (O1192- 
2195) 


Atari gg Zoetermeer (Z.A.G.G.) 
Bijeenkomsten op de tweede donderdag van de 
maand in wijkcentrum ’Buytenwegh’, Telders- 
rode 25, Zoetermeer. 

G. Verbaan, Vissendreef 43, Zoetermeer. 


Atari ST Zwolle 

Elke tweede vrijdag van de maand vanaf 20.00 
uur een bijeenkomst in wijkcentrum ‘Zwolle- 
Zuid’, Munterkamp 75, Zwolle. 

Ed. Hoogkamer (038-652859). 


Vlaamse gebruikersgroepen 


GAST, Aalst 
Mark Barbe (053-773399). 


ACB, Antwerpen 
zie Triple A, Antwerpen 


HCC Atari ST, Antwerpen 

Vergadering elke eerste woensdag van de maand 
op de eerste verdieping van de HCC-lokalen, 
Kleine Markt 7-9 te Antwerpen 

Patrick Op de Beeck (03-4494445). 


Triple A, Antwerpen 

bijeenkomsten in 'de Nieuwe Carnot’, Carnotstr 
60, Antwerpen op dinsdag en donderdaga- 
vond. 

Koen van der Elst (03-2329855). 


Stichting ST, België 
Johan Lammens (091-231624). 


VTB-VAB Atari gebruikersgroep Deinze 

Elke derde zondag van de maand van 9.00 tot 
12.00 uur in lokaal ‘Palaestra’ te Deinze. 
Dominique Fierens (091-868689). 
Kontaktman in Nederland: Stan van Zon (071- 
173638). 


WESTRAND, Dilbeel 
Luc Mertens (02-5693402). 


VTB-Atari Computerclub Evergem 
VTB-lokaal, Hekstraat 7, 9050 Evergem, België. 
Tweewekelijkse vergaderingen; eenmaal op 
dinsdagavond (19.00-23.00 uur) en eenmaal op 
zondag (10.00-17.00 uur). 

Patrick Delabarre (091-262929 na 19.00 uur). 


Floppy ACC Genk 

Elke tweede zaterdag van de maand in het 
gemeentehuis te Genk. 

Frans Liekens, (01 1-354893). 


Atari ST club Gent 

Maandelijkse vergaderingen op maandag om 
20.00 uur in café ‘Willen is Kunnen’ in de St. 
Coletastraat in Gent. 

Filip Nevejans, (091-2243259). 


VAST, Gent 
Eric Blanpain (091-301954). 


CAST, Hasselt 
Mark Broucks (011-221394). 


HCC Atari ST, Kortrijk 
Frans Van De Maele (056-667548). 


ISTARI Workshop, Mechelen 
Gust Vervoort (015-211020). 


HCC België Modula-2 Interesse Groep 
Patrick Op de Beeck (03-4494445) 


De redactie van ST zoekt contact met de in deze 
agenda niet opgenomen ST-gebruikersgroepen. 
Vooral onze Vlaamse collega’s worden hiertoe 
uitgenodigd. Correspondentie o.v.v. ‘Agenda’ 
richten aan: 

Stichting ST, 

Bakkersteeg Ja, 

2311 RH Leiden. 


K 


Vragen en tips voor deze rubriek kunnen op de 
volgende wijze worden ingediend: 

Per post: 

Stichting ST 

Postbus 11129 

2301 EC Leiden 


Telefonisch: 

071-130045 

(9.00-10.30 en 18.30-19.30 op werkdagen) 
Electronisch: 

STER-BBS 

01880-40035 (V21,V22,V22-bis)(vier lijnen) 
300, 1200, 2400 en 1200/75 baud 
01880-42472 (V23) 


Op verzoek is ook een persoonlijk antwoord 
mogelijk. In dat geval moet u wel een aan uzelf 
geadresseerde en gefrankeerde retourenvelop 
bijsluiten. 


Deze keer zijn er veel vragen over GDOS 
binnengekomen. Een aantal hiervan worden 
hier beantwoord. 


Vraag: 

Wat is de betekenis van de verschillende 
screen.sys-nummers (01,02,03,04) in de AS- 
SIGN.SYS files? 


Antwoord: 

De ST kan met een aantal verschillende scherm- 
resoluties werken. Als een bepaald letterfont 
wordt gebruikt in de lage resolutie, dan worden 
de letters twee keer zo groot als bij gebruik in de 
hoge resolutie. Voor veel programma’s is het 
gewenst dat de letters even groot blijven. In deze 
programma’s. wordt door middel van het 
screen.sys-nummer een groep schermfonts geko- 
zen die goed past bij de schermresolutie. Dit 
nummer wordt opgegeven bij V-OPNVWK(). 
Normaal gesproken is een bepaald schermfont 
slechts bedoeld voor één schermresolutie. Bij 
gebruik in een andere resolutie worden de 
afmetingen van de letters anders. De in de 
“header” van het font vermelde “punt”-grootte 
klopt dan niet meer. Voor veel toepassingen (o.a. 
tekenprogramma’s) is dat echter geen bezwaar. 
Sommige programmeurs gaan er vanuit dat de 
gebruikers bij elke resolutie dezelfde fonts willen 
gebruiken. Deze fonts worden dan opgegeven 
bij screen.sys O1 (default). Het verdient echter de 
voorkeur om onderscheid te maken tussen de 


diverse resoluties, De ST gebruikt standaard ook 
verschillende fonts uit het ROM (systeemfonts) 
als schermfont voor de verschillende resoluties. 


Vraag: 

Kunnen via GDOS tabulatorinstellingen wor- 
den doorgegeven, bijvoorbeeld voor het ordelijk 
printen van tabellen met proportionele fonts? 


Antwoord; 

In VDI en GDOS zijn geen tabulatorinstellingen 
mogelijk. Geavanceerde tekstverwerkingspro- 
gramma's zoal Timeworks houden zelf een 
boekhouding bij van de exacte afdrukpositie. 
Tekstgedeeltes tussen tabstops worden afzonder- 
lijk via VQ-TEXT() op de juiste plaats gezet. Bij 
deze operatie moet de breedte van elke letter (in 
het printerfont!) bekend zijn. Voor nette cijferta- 
bellen verdienen niet-proportionele fonts de 
voorkeur. In ieder geval moeten alle tekens die 
in de getallen voorkomen (dus ook komma's, 
punten en dergelijke), even breed zijn. 


Vraag: 
Hoe maak je een “printerdriver” voor GDOS? 


Antwoord: 

Het opnieuw schrijven van een printerdriver is 
uiterst gecompliceerd. Op de eerste plaats is het 
moeilijk om uit te vissen hoe een printerdriver 
samenwerkt met GDOS. Op de tweede plaats 
moet de vertaling van de VDI-commando’s naar 
de puntjes op de printer volledig door de 
printerdriver worden verzorgd (dus ook ellipsen 
met vulpatronen). In de praktijk is het handig 
om uit te gaan van een bestaande printerdriver 
voor een printer die zoveel mogelijk lijkt op de 
gewenste printer. Door aanpassing van het 
gedeelte waar de “escape-codes” worden gege- 
nereerd kan dan vaak een nieuwe printerdriver 
worden gemaakt. Dit is een klus voor doorge- 
winterde puzzelaars die machinecode niet schu- 
wen. Hopelijk schrijft iemand eens een goed 
gedocumenteerde universele printerdriver. 


Tip: 

Printerdrivers hebben veel werkgeheugen nodig 
voor hun taak. Programma's die via GDOS 
printen moeten minstens 200 kiloBytes plus de 
benodigde ruimte voor de printerfonts, terugge- 
ven aan GEMDOS. 


Tot slot een tip voor gebruikers van TOS 14 
De FORM-CENTER( functie werkt nun 
keuriger. Dit veroorzaakt onder „andere te 
verschuiving van de fileselectorbox in 

versie 2.00. De “slider” lijkt hierdoor vend» 
ven. Dit ongemak is te verhelpen door & 
fileselectorbox 7 pixels breder te maken. Me 
een file-editor (bijv. DISKDOCTOR) ser 
127 byte 496 veranderen van 00 in ls 
afdoende. De aangepaste versie werkt ook get 
met de oudere TOS-sen. (Gebruik van dezelijs 
voor eigen risico!) 


In GfA-Basic: 

OPEN ”U”# 1,”TEMPUS.PRG” 
SEEK 1,65520 

OUT + 1,7 

CLOSE +# 1 


Han Driesen 


Alweer een PD-file 
uit STER-BBS! 


24 uur per dag online 

(Vier lijnen) 

Baudrates: 

300/300, 1200/75, 1200/1200, 2400/2400. 
Bel op 01880-40035 (vier lijnen). 


Software: 

Altijd minimaal 1000 PD-liles ONLINE. Continuë 
aanvoer uit de wereldwijde ATARI gemeen 
schap. Best of BITNET, BIX. USENET, AlanSiglë 
and FILESERVERS everywere, We scan When 
all 


Magazines: 
Dagelijks 
MAGAZINE 


groeiende kollektie ONUNE 
S. Usenet Diges: USA (vrijwel dagë 
er). ST-Repor: (Altijd de laatse 
mers online). SF-Digest (Other 
zine for SF and Fantasy) Z 
anadees Atari ST-magazine) Né 
>r Magazine {le's voor de echë 
-Forum{(ST-Developers Magan. 
„ereld! 


Magazine 
works H 
nutcases) 
Uniek in d 


Usersuppe 
Onder de 
veel con 
gebied v 
commun 
binnen 2e 


vruikers van het STER-BBS is zé 
rkennis aanwezig. Vragen op hét 
ird- en software, programmete” 
n e.d. worden over het algemes* 
beantwoord. 
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Juridische bescherming 
van computerprogramma’s: 


Vasthouden aan het auteursrecht 


„ledere jurist leeft in een wereld van computers en hij dient te kunnen 
verstaan wat de rechters in zijn eigen taalgebied dienaangaande beslis- 
sen.” Dat zegt Mr. S, Gerbrandy in het zeer recent verschenen handboek 
„Kort commentaar op de Auteurswet 1912” naar aanleiding van het 


vonnis van de Bossche rechtbank in International Computer Services 
Holding vs. Business Automation Systems. Hoewel de zaak pas in 1987 
werd geschikt, dateert het eindvonnis van 1982. 


Daarmee is het vonnis één van de eerste 
rechterlijke uitspraken over auteursrechtbe- 
scherming voor computerprogramma’s naar Ne- 
derlands recht en is volgens de oud-Raadsheer 
van het Amsterdams Gerechtshof „slechts voor 
een minimum uitgelezenen begrijpelijk.” Zelf 
rekent hij zich niet tot deze groep en evenmin 
een hoofd van het computercentrum van „een 
grote, internationaal vertakte onderneming,” 
aan wie hij de juridische tekst had laten lezen. 
Ook hij kwam er niet uit. 

Voor wat betreft de rechtsbescherming van 
programmatuur pleit Gerbrandy voor het 
„voorshands vasthouden” aan het auteursrecht, 
maar aangezien „wat men over de computer 
schrijft, veroudert terwijl de inkt opdroogt,” 
moet de wetgever de ogen open houden voor 
technische ontwikkelingen, „welke mogelijk- 
wijs nopen tot een stuk wetgeving die eigensoor- 
tig is.” Dit is in feite gebeurd met de chipbescher- 
ming. Sinds 28 november j.l. heeft Nederland 
namelijk een speciale chipwet, die op 7 novem- 
ber j.l. van kracht is geworden. 

De wet bevat „regelen inzake de bescherming 
van topografieën van halfgeleiderprodukten” en 
introduceert een nieuw type intellectueel eigen- 
domsrecht. Op driedimensionale ontwerpen van 
chips met een oorspronkelijk karakter rust het 
nieuwe topografierecht, dat aan de maker het 
exclusieve recht geeft hierover te beschikken. 
Daarnaast bestrijdt Gerbrandy de stelling van de 
in 1983 in Gent gepromoveerde jurist Prof.Dr. 
G.P.V. Vandenberge (VU), dat een computer- 
programma niet op communicatie met de mens 
zou zijn gericht, waardoor het geen geschrift in 
de zin van de Auteurswet zou zijn. 

Hoewel de rechtspraak op dit moment software 
(mede) als geschrift beschouwt, lijkt het erop dat 
dit in de nabije toekomst niet meer het geval zal 
zijn. De Minister van Justitie zegt in de Nota van 
Wijziging, behorende bij het Wetsvoorstel tot 
wijziging van de Auteurswet 1912 in verband 
met de bestrijding van piraterij van auteursrech- 
telijk beschermde werken, dat een samenloop 
van software als geschrift en als oorspronkelijk 
werk de rechtszekerheid kan ondermijnen. 
Prof.Mr. H. Cohen Jehoram (UvA) is het 
hiermee eens, de Vereniging voor Auteursrecht 
niet. Zij heeft hiervan „met bezorgdheid kennis- 
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genomen.” Op geschriften rust namelijk ook een 
pseudo-auteursrecht, dat kan worden ingeroe- 
pen als een eigen of persoonlijk karakter ont- 
breekt. Hierbij gaat het onder meer om telefoon- 
boeken. Sommigen zijn dus van mening dat het 
nieuwe wetsvoorstel een beperking van de 
juridische software-protectie betekent. Anderen 
vinden dat er een „heilloze verwarring” wordt 


voorkomen en dat de eis die de rechtspraak aan 
het persoonlijk karakter van programmatuur 
stelt voldoende is voor auteursrechtelijke be- 
scherming. 


Mr. V.A. de Pous 


Mr. V.A. De Pous houdt zich bezig met recht en 
informatieverzorging inzake juridische aspecten 
van de informatietechnologie en is onder meer 
uitgever/redacteur van de maandelijkse nieuws- 
brief Newsware en juridisch medewerker van het 
automatiseringsvakblad Computable. 


Literatuur: 

S. Gerbrandy, Kort commentaar op de Auteurs- 
wet 1912, 

Gouda Quint, Arnhem, 513 pagina's, 

ISBN 906000509, 


„Gemaakt met Arkey-CAD.” 


TOS 1.4 


Sinds in ons vorige blad is verteld hoe men een 
ST van 2 naar 6 (Ep)ROM's kan ombouwen in 
verband met bijvoorbeeld TOS 1.4, zijn vele ST 
dealers en ook ons secretariaat overstroomd met 
mensen die dolgraag in het bezit van TOS 1.4 
willen komen. Voor alle duidelijkheid: er is geen 
TOS 1.4 te koop. Het heeft geen zin om Atari 
dealers hiervoor te benaderen. Het zal nog wel 
even duren voordat de echte versie door Atari 
verkocht zal worden en er zijn plannen voor een 
nederlandse TOS versie. 

De TOS versie die uit Amerika kwam overge- 
waaid en nu in vele bulletin-boards te vinden is, 
is mogelijk nog niet de definitieve. Systeem 
experts hebben al enkele fouten gevonden, die 
het in hun ogen zeer onwaarschijnlijk maken dat 
de huidige illegale versie als definieve TOS 
verkocht zal gaan worden. 


Klok inbouwen 


Geregeld wordt aan leden van de redactie 
gevraagd wat voor soort datum /tijdklokken er 
zijn voor inbouw in een 520 of 1040 ST. Zoals 
men weet is er in de Mega-ST's een klok 
ingebouwd en kunnen de nieuwste versies van 
ons TOS operating systeem met zo’n klok 
overweg. 

Het is dus zaak om, als men vele tientallen 
guldens gaat uitgeven, even goed te kijken of de 
in te bouwen klok wel Mega-ST compatible is. 
Vaak is dat uit advertenties moeilijk op te 
maken, Staat er in de advertentie dat er software 
nodig is om de klok te kunnen gebruiken, dan 
moet men oppassen, ook al wordt deze software 
er ‘gratis’ bijgeleverd. Staat er evenwel duidelijk 
dat de klok met de Blitter-TOS zonder toege- 
voegde software kan draaien, dat kan men 
aannemen dat zo’n klok Mega-compatible is. 
Klokken die in de ROM-poort plaats nemen zijn 
af te raden: die zullen immers altijd (ook met 
TOS 1.4) speciale systeemsoftware nodig heb- 
ben, en nemen verder de poort in beslag die voor 
zinvollere apparatuur kan worden benut (of ook 
wel voor onzinnige zaken als de ’sleuteltjes’ van 
veel Midi-software.) Er is even rondgekeken wat 
er via advertenties op de markt is en dat is 
weinig. Weide Elektronik uit Duitsland heeft 
voor DM 129,- een klok waarvan gezegd wordt: 
geen software nodig als er een Blitter-TOS in de 
machine zit. Voor Nederland kan Jotka in Ede 
deze leveren. Ook AB-Computer, Mommsenstr. 
72, D-5000 Keulen heeft een klok voor DM 


PD-Modula 


Op de disks B 60 en B 61 van de Nederlandse 
PD-Catalogus staat het LPR-Modula pakket 
van de TU MUnchen. Inmiddels is versie 1.4 
uitgekomen. De belangrijkste verbetering is een 
geïntegreerde editor met de naam ALTEX. Het 
grote voordeel van deze editor is dat fouten die 
ontdekt zijn tijdens het compileren zeer snel in 
de sourcetekst gevonden worden. 

Er is ook een hulp ingebouwd om de sleutel- 
woorden van Modula snel op het scherm en in 
de tekst ingevoegd te krijgen. (Zo zal pr [help] 
het woord PROCEDURE opleveren.) Ook zijn 
nu alle menu-items in de shell via het toetsen- 
bord te benaderen (met behulp van de Control- 
en Alternate-toetsen). Is men verslaafd aan de 
editor TEMPUS, dan kan men deze blijven 
gebruiken in dit pakket; men is niet verplicht 
gebruik te maken van de meegeleverde ALTEX 
editor. 

Verder zijn een aantal bugs verwijderd. Welke 
allemaal, is nog niet uitgeprobeerd, dus voor- 
zichtigheid bij het gebruik van real’s! Er is nu een 
korte handleiding van de TU Muenchen bij 
gekomen die het pakket stukken duidelijker 
maakt. 

Men wordt erop geattendeerd dater 1 megaByte 
geheugen nodig is om met dit pakket te werken. 
Een harddisk is niet nodig, een dubbelzijdige 
floppydrive is voldoende. 


Diskdrives 


De prijzen voor losse 3 1/2 inch floppydiskdri- 
ves, die zonder meer aan de ST kunnen worden 
aangesloten, blijven in Nederland extreem hoog. 
Kennelijk werkt hier het kapitalistische markt- 
systeem niet zo goed. De gemiddelde prijs in 
Duitsland ligt op DM 239, en de laagste prijs 
die is gevonden was DM 225. Dit is een prijs 
waarmee er dus nog cen redelijke marge over- 
blijft voorde verkoper. Bestelt men in Duitsland 
zo’n drive, dan hoeft men geen 14% Duitse BTW 
te betalen (het is immmers uitvoer), en betaalt 
men aan de douane hier de invoer die overeen- 
komt met het 18,5% BTW tarief. Na enige 
rekenen, waarbij als waarde van de Duitse Mark 
£.1,10 genomen wordt, is de eindprijs (275. De 
goedk aanbieding die wij gevonden heb- 
ben in Nederland is nog altijd £.100,- duurder. 


Ätari beurs 


voor de komende paar jaar worden geïntrod, 
ceerd. Er worden 30.000 bezoekers verwach, 
het grootste nieuwtje waar iedereen naar 
kijkt, is de opvolger van de ST, de TT. Hier Fl 
eens uitgebreid over bericht in ST aflevering}; 
van januari/februari 1989. 


Harddisk-lawaai 


De firma Eickmann Computer, In der Rönz: 
stadt 249, D-6000 Frankfurt/ Main 90 Du 
land verkoopt een 60 MB harddisk die gez 
ventilator nodig heeft. Dan heeft men dusalle: 
nog lawaai van de drive zelf. Voor mensen é 
een stille machine op hun tafel wensen, valt 
overwegen of men deze drive aanschaft in plus 
van een Mega60. 


Signum 


Voor mensen in het bezit zijn van een Malt 
printer en die het layout-pakket Signum! gebr 
ken, zijn nu ook Bodiní fonts te krijgen in & 
puntgrootten van 7 tot en met 16 punts tesam 
moet enkele bijbehorende cursieve en vette foes 
Voor DM 175,- te krijgen bij: Semiotic Sc, 
Südl. Affahrtsallee 22, D-8000 München 19. 


Calamus 


Nu het mogelijk is gebleken om de ST aant 
sluiten aan een Linotronic 300 fotozetter eams 
Calamus de uitvoer te regelen, kan men dee 
menten op disk opsturen (voorzien van & 
gebruikte fonts natuurlijk), die dan binne 
enkele dagen uitgedraaid en per post bezor! 
worden. Mogelijke materialen zijn papier, fls 
of offsetfilm. Het maximale oplossende vert 
gen dat bereikbaar is is 2450 dpi (dots perinch) 
De normale werkstandaard voor de Lino ® 
1270 dpi. k 

Meer informatie: E. Gathof Belichtungssentee 
Balduinstr. 80, D-6000 Frankfurt 70, tel; 06% 
655043. Deze firma geeft cok de mogelijkhe 
om de belichting op 2540 DPI te doen. Deh? 
ij 11 Glockengassc 2, D-5000 Keuls 
ogelijkheid. Cok de firma Kub 
ahmkamp 8, 22-2800 Bremen 3} 
tel: 0421-22+264 levert een dergelijke servit 


Volgens hus opgave kost een enkele A4 op 
papier of fils: een bedrag van DM 20. tenmië- 
ste indien de bladzijde binnen 4 minuten gezet 
Duurt het levzer, dan gaat het ook meer kosten 


maar bij gro*= zantallen bladzijden daalt de pr 


105,- die zonder extra software loopt met een Inmiddels is op 25 tot en met 27 augustus (tot DM 19, bij meer dan 70 pagina's) lo 
Blitter-TOS. Over dit produkt zijn bij onsgeen  j den de grote Atari beurs in Düsseldorf praktijk zu en de kosten bij de diverse firms 
verdere bijzonderheden bekend, n. Op die beurs zullen alle produkten ongeveer geli;« zijn. Verdere firma’s die advert 
WE nnee 
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ren zijn: met 1270 dpi:Avanti Lasersatz, Son- 
nenstr. 50, D-2900 Oldenburg, tel: 0441/86721 
sook 2540 dpi: Dankmann Reprostudio, Rin- 
Benbergstr. 1A, D-4800 Bielefeld 1, tel: 0521/ 
87082. 


Gracia ProPrint 


De fonts die momenteel verkrijgbaar zijn bij dit 
Programma zijn nu allen ook te krijgen in versies 
voor de Atari Laserprinter. Meer info; Gracia 
ProSoft, Koningslaan 2 A, 1405 GL Bussum. 


Disk Spy 


De firma EuroSystems uit Emmerich (Duits- 
land) levert een zogenaamde disk-spion. Dit 
apparaat wordt tussen de ST en de floppydrive 
gezet, en geeft dan aan welke tracks gelezen of 
geschreven worden. Deze 'Trackmaster’ kost 
DM 89,-. Deze firma levert verder de Genius- 
muis als alternatief voor de Atari-muis voor DM 
79,50 en verder verkopen ze het bekende 
copieerprogramma A-COPY ST voor DM 69,-. 
Voor ons land is er tegenwoordig een importeur 
die vlot kan leveren, voor normale prijzen 
(Ongeveer f.1,15 per D-mark.) Dit is: Hupra, 
Hommelstr 73-79, 6828 AJ Arnhem, tel: 085- 
426716. 


Midi 


Voor Midi gebruikers met een ST is er nu ook 
een eigen blad uitgekomen: ’Midi Magazine’, dat 
eens per twee maanden zal verschijnen. Verkoop 
zal lopen via muziek- en computerspeciaalza- 
ken. Een breed scala aan onderwerpen, die 
direct of indirect met Midi te maken hebben, zal 
behandeld worden. 


Desktop 


Reeds enige tijd wordt door veel mensen een 
alternatief voor de gratis desktop van Atari 
gebruikt, namelijk Neo-desk. Nu is er ook een 
mogelijk vergelijkbaar product in Duitsland 
gemaakt met de naam DesaShell. In een volgend 
nummer hier mogelijk meer over. Verkoop: 
Fahrig & Stamm, Rudolstädter str. 14, D-1000 
Berlijn 31. 


Griekse letters 


Met het programma G-Script ST van de firma 
CTS Haustein, Teutoburger str. 93, D-4200 
Oberhausen, tel: 0208-63687 is het mogelijk 
om te schakelen tussen het normale en het 
Griekse toetsenbord op de ST. Wordt er Grieks 
gekozen, dan zitten de letters op dezelfde plaats 
als op een griekse schrijfmachine. Er is geen 
speciale editor o.i.d. nodig, men kan zelfs in 
spreadsheets Griekse letters gebruiken! Een 
goede oplossing voor mensen die geregeld tussen 
deze twee talen moeten schakelen. 


Turbo ST 


Inmiddels is versie 1.6 van deze softwarematige 
Blitter uitgekomen. De beeldschermafhandeling 
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is nog een beetje sneller geworden, en verder zijn 
de problemen die optraden bij het gebruik van 
GDOS voorbij. (Gebruikers van GDOS zullen 
toch inmiddels wel nagenoeg allemaal de ver- 
vanging van GDOS, de G-+Plus in gebruik 
hebben?) Verder is het nu mogelijk om (sys- 
teem-)fonts na te laden (alleen 8x16 font). 
Turbo-ST houdt er nu ook rekening mee dat er 
best wel eens een echte hardwarematige Blitter 
in de machine kan zitten. 


PC-Speed 


De hardwarematige MS-DOS emulator van 
Hans Sack blijkt goed te werken. Er zijn al 
diverse tests mee gedaan en de snelheid blijkt 
drie maal die van de standaard PC (XT, 4 mHz) 
te zijn, dus ongeveer de helft van een AT- 
machine. In publicaties wordt geschermd met 
Norton faktor 4. De versie 2.1, 3.3 en 4.0 van 
DOS functioneren. Van bekende PC-software 
lopen in elk geval volgens opgave van de 
producent: Wordstar, Microsoft Word, Word- 
Perfect, Autocad, Sidekick plus, Turbo C, Basic 
en Pascal, Fligh Simulator III, dBase Ill en Lotus 
1-2-3. 

Standaard Atari harddisks kunnen worden ge- 
bruikt. Er is ook ondersteuning voor de vele 
soorten muizen die de PC kent. Er kan gekozen 
worden of een CGÀ of een Hercules grafische 
kaart wordt nageaapt. 

In ons land hebben diverse importeurs zich al 
opgeworpen als exclusieve alleen-leverancier. 
Let op de advertenties! 


Scheibenkleister II 


Onder deze naam is voor DM 79,- een dik boek 
te koop (870 blz, uitgegeven door Maxon met 
een diskje erbij) geschreven door Claus Brod en 
Anton Stepper, dat vol zit met informatie over 
het aansluiten, de werking en de bediening van 
externe data opslageenheden aan de ST. 

Niet alleen worden alle in en outs van floppydri- 
ves behandeld, maar natuurlijk ook de harddisk, 
de Ram-disk, de EPROM-disk, en zelfs de Atari 
CD-ROM. Verder wordt uitgebreid ingegaan 
op copieerbeveiligingen. Dit boek is iedereen 
aan te bevelen, net zoals het ’Atari ST Profibuch’ 
door Jankowski, Reschke en Rabich, uitgege- 
ven door Sybex. 


Hypercache-ST 


In de vorige aflevering van dit blad is al het 
bestaan van deze snellere CPU-kaart vermeld. 
Er is nu wat meer over bekend. Zo zijn er twee 
uitvoeringen: met en zonder cache op het 
ROM-poort geheugen. Het volgende is er name- 
lijk aan de hand: 

Het 8 kByte grote cache-geheugen is gevuld met 
copieën van delen van het gewone geheugen. Dit 
speciale geheugen is zo snel dat het zonder 
wait-states (dus zonder tijdverlies) met de 16 
mHz CPU kan samenwerken. Vraagt nu de 
CPU data aan uit het geheugen, dan gaat eerst 
een stukje hardware, de zogenaamde ‘cache- 
manager’ kijken of dit al niet als copie in het 
cache geheugen aanwezig is. Is dit het geval, dan 
kan veel sneller gewerkt worden door nu het 
cache-geheugen te gebruiken. Is het evenwel nog 


niet in het snelle geheugen, dan moet er een 
copie van de data vanuit het gewone geheugen 
van de ST in het cache-geheugen worden 
ingelezen. Wordt er geschreven in het geheugen, 
dan moeten er twee inhouden gewijzigd worden, 
het cache-geheugen en het normale geheugen. 
De cache-manager zorgt ervoor dat, als er iets 
nieuws in het cache-geheugen moet komen, er 
iets uit verdwijnt dat niet nodig meer is. (Schat 
de intelligentie van deze manager niet al te hoog 
in bij het bepalen wat er uit de cache kan worden 
verwijderd.) 

Gaat de CPU nu een I/O-chip uitlezen (bijvoor- 
beeld data van de seriële poort halen), dan moet 
ervoor gezorgd worden dat er geen gebruik 
gemaakt wordt van de cache om te lezen, want 
bij de tweede leespoging zou dan de CPU niet 
meer naar de 1/O-chip kijken, maar naar de 
inhoud van het cache-geheugen, en die dateert 
van de vorige keer. 

Zo is ervoor gezorgd dat bepaalde bereiken van 
het geheugen niet meedoen voor de cache- 
manager. Gelukkig is er ook wat software bij de 
hardware geleverd, waarmee het mogelijk is om 
via een accesssoire de gehele cache uit te 
schakelen. 

Hardwarematig wordt dit bereikt door gebruik 
“te maken van de Port A van de soundchip. Deze 
is niet helemaal vrij, want hij wordt naar buiten 
gevoerd via pin 3 van de monitorplug. Er zijn 
evenwel enkele softwarematig omschakelbare 
monitor switches, die van deze pin gebruik 
maken. 

Het verdient zodoende overweging om het 
aan-/uitschakelen van de cache niet via poort-A 
van de geluidschip te regelen, maar via een 
handmatig bedienbare schakelaar aan de buiten- 
zijde van de machine, 

Aangezien de ROM-poort in vele toepasssingen 
ook gebruikt wordt voor leesopdrachten op 
adressen waarvan de inhoud varieert (bijvoor- 
beeld 1/O-chips ter bediening van externe ma- 
chines, A/D-convertors, sound- en video- 
samplers, ge-bankswitchte externe geheugens 
(statische RAM's), verdient het aanbeveling om 
de versie van Hypercache te gebruiken waarvan 
de interne geheugenbuffer (de cache) niet werkt 
in dit geheugenbereik. Wel zinnig is de ‘gewone’ 
versie als men operating systemen vanuit een 
eprom draait via een ROM-cartridge (Mirage, 
OS-9, RTOS). Voor gebruikers van het opera- 
ting systeem OS-9 (zie de vorige uitgave van dit 
blad), zal enige extra software nodig zijn. Deze 
ondersteuning kan, indien gewenst, geleverd 
worden. 

Men moet bij de aanschaf speciaal zeggen dat 
men een andere dan de standaard versie 


wenst! 


Cyberserie 


Steeds vaker zie je op de televisie langsflitsende logo’s of andere 
bewegende computerbeelden waar velen met mij likkebaardend naar 
zullen zitten te kijken. Dit soort animaties is in die hoge kwaliteit alleen 
voorbehouden aan de High-End Workstations, aan computers als Silicon 
Graphics, Apollo en Sun. Dit zijn computers met over het algemeen 


parallelle grafische processors waar een behoorlijk prijskaartje (van 
£.50.000,- tot zelfs wel f.1.000.000,--) aan hangt. Dit heeft Tom Hudson 
en consorten van Antic echter niet tegengehouden een serie programma’s 
voor de Atari ST te schrijven die, zij het in lage resolutie, vergelijkbare 


mogelijkheden bieden. 


De Cyberserie software bestaat uit een aantal 
verschillende delen, met als ’spil’ van het 3D- 
universum het CAD-3D pakket. Het °'3D'- 
gedeelte is waar het hier om draait; evenals inde 
eerder genoemde high-end computers is het 
binnen de Cyberserie mogelijk om modellen in 3 
dimensies in te voeren en daarna te animeren. 

Even een opsomming van de verschillende delen 
waaruit op dit moment de Cyber-serie bestaat: 


1) Cyber Studio 
Bestaand uit het eerder genoemde Cad-3D 
pakket en bijbehorende Forth-achtige taal 
Cybermate; een vrij lastige taal voor de 
nabewerking van de in het Cad-3D pakket 
gemaakte animaties, die ik in dit artikel niet 
verder zal behandelen. 


2) Cyber Control 
Een Basic-achtige taal die als accessoire 
vanuit Cad-3D wordt aangeroepen om in 
een script de bewegingen van modellen, 
camera of lichtbronnen vast te leggen. 


Desk File Colors Viens Objects 
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3) Cyber Sculpt 
Een editor voor 3D-modellen, waarin 
rotatie- of extrusie-lichamen worden ge- 
maakt, die daarna met speciale hulpmidde- 
len worden aangepast voor gebruik in het 
Cad-3D pakket. 


4) Cyber Texture 
Met dit programma worden tekeningen uit 
pakketten als Degas gebruikt om 3D-ob- 
jecten van structuur te voorzien, wederom 
als voorbereiding voor Cad-3D. 


Voor gebruik binnen het 3D-universum zijn ook 
verschillende schijven verkrijgbaar met speciale 
clip-art, die dan op zijn beurt weer te animeren 
is. 

Tot zover zijn in die reeks verschenen: 

Future Design 

Human Design 

Architectural Design 

Interior Design 


zole * 


Figuur Ì 
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Microbot Design 
Cartoon Design 
Video Titling Design 
3D Fonts 1 & 2 


Los van al deze 3-dimensionaal georiënig 
programma’s en bijbehorende artikelen iser, 
ook nog het pakket Cyber Paint; een ‘nom 
2D-tekenpakket (met wel wat 3D-achtigef, 
ties, zoals in de ruimte wegvliegende beel 
Dit pakket is naast een goed tekenpakkeis 
stijl van Degas ook nog eens te gebruiken; 
zogenaamde ’cel’-animatie, een term die 
uit de conventionele tekenfilm-techniek, » 
op een stuk celluloid een tekening werd ges 
die ten opzichte van een voorgaand beeld, 
anders werd neergezet, zodat na opnameé 
een camera en afspelen met 25 beelde; 
seconde de illusie van beweging werd gen, 
Naast cel-animatie biedt Cyber Paint ders 
lijkheid om de animaties die vanuit CAD: 
zijn gemaakt in te lezen en te bewerken} 
pakket is eigenlijk op te splitsen in 5 groepen 
mogelijkheden: 


1) Tekenen, waarvoor de bekende hulpnë 
len aanwezig zijn; draw, streak voor = 
schetsmatig tekenwerk, stipple en airbrush: 
in grootte en snelheid aan te passen ús),filÀ 
polygon, circle box en text. 


2) Cel-animatie. Het is mogelijk een © 
beelden aan te maken met kleine ond” 
verschillen om deze bij versneld afspelen? 
bewegen. We zouden bijvoorbeeld een £© 
kunnen tekenen, alleen de contour met mi 
oog erin. Het tweede oog gaan we door” 
maken frames heen tekenen om zo een ke” 
te vormen. We tekenen dus eerst in het 
frame het eenogige gezicht. Na een drukt 
returntoets worden nu 10 identieke [£ 
aangemaakt. Als we nu teruggaan naaf (ne 
tekenen we het tweede oog, geheel geo 
Drukken we nu ’/ in (de toetsvanaûl * 
NEXT BLUE), dan zien we de volgende [# 
met daarop het gezicht met ons zojuist gelë® 
oog in een donkere keur, die we kÉ 
gebruiken om een tweede iets meer toegek®® 
oog overheen te tekenen. weer gevolgd doc! 


waarna we weer een kleiner oog tekernël* 
Als we uiteindelijk de anmatie terugspelé® 

we het oog kleiner worden en knipogen. 
3) ADO : /X oftewel ‘Antic Digiul 
Ò mover’. Hie-mee kunnen op het scherm? 
a zige beeld-« worden vergroot of vels 
f geroteerd “ond drie assen en volgens & 
@ gemaakt p_“ bewegen. Z kan een teken 
ie complete »“imatie) ronc de x-as nat à 
AUTO| worden gevanteld, terwsil het tegelijk 
wordt en o-ahoog bewect. Het result!” 
=n ee Dd 
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dan uit zien of de tekening, in de ruimte omhoog 
verdwijnt, 


4) COLOR F/X. In versie 2.0 van Cyber Paint 
kan ieder frame zijn eigen 16-kleurig palet 
hebben en deze kunnen over een aan te geven 
aantal frames in elkaar over gaan, Ook kan het 
gehele of gedeeltelijke palet worden geïnver- 
teerd; zwart wordt dan witen andersom etc., het 
palet kan in alleen rood-, blauw- of groentinten 
worden omgezet. Ook kan nog een benadering 
van een metaal- of chroom- of zwartwitkopie 
palet worden aangemaakt. 


5) PIXEL F/X & MATTE. Hierin zijn de 
volgende effecten te vinden: DEFOCUS en 
ANTIALIAS, die gebruikt kunnen worden om 
‘rafelige’ randen weg te werken; OUTLINE en 
EDGE IN om vlakken af te kaderen; CRYSTA- 
LIZE voor een soort kaleidoscopisch effect; 
TILE maakt een ’tegel’-effect, waarvoor de 
aangegeven uitsnede over het gehele scherm 
wordt herhaald; UNREZ is een zogenaamd 
digitalisatie-effect waardoor het scherm wordt 
opgebouwd uit vierkantjes en ten slotte RIPPLE 
en BUZZ, waarbij het beeld wordt vervormd 
volgens een sinus of een drichoekgolf, waarvan 
je zelf de grootte aangeeft. Met behulp van 
MATTE kun je een masker maken van een 
animatie waarachter een andere animatie weer 
zichtbaar wordt. Dit is cen techniek die in de 
televisietechniek wordt toegepast om de indruk 
te geven dat iemand bijv. op mars staat, terwijl 
hij uiteraard gewoon in de studio is gefilmd. Je 
kunt hiermee een animatie in een animatie 
maken. Maar geen van deze mogelijkheden zijn 
werkelijk 3-dimensionaal, hiervoor moeten we 
dus naar 


CAD-3D 


Na opstarten van het CAD-3D programma zien 
we aan de linkerkant het ’control-panel’, een 
twintigtal ikonen plus sliders voor de te gebrui- 
ken funkties binnen het programma. Twee- 
derde van het scherm, de rechterkant, is ingeno- 
men door CAMERA-, TOP-, FRONT- en 
RIGHT-view, waarbinnen eerder gemaakte ob- 
jecten geroteerd, verschoven of in omvang 
aangepast kunnen worden. 

Eerst een opsomming van de functies die op het 
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Figuur 2 


hoofdscherm via een ikoon of button kunnen 
worden aangeroepen: 

Allereerst vinden we linksboven buttons voor 
Z/P oftewel ZOOM en PERSPECTIVE. De 
waarden hiervoor zijn via de sliders in te stellen 
en alleen van toepassing op de camera-view; 
deze moet dus actief zijn en als de sliders zijn 
aangepast wordt pas na een klik in de camera 
window de wijziging uitgevoerd. Dit geldt ook 
voor de Rotate-functie, maar deze is op iedere 
actieve window van toepassing met dit verschil: 
als de camera is geselecteerd en er wordt 
geroteerd, draait de CAMERA om het object in 
de window heen en worden de objecten zelf niet 
aangepast; we nemen dus een ander gezichtspunt 
in. Als er met bijv. het Right-view actief 
horizontaal wordt geroteerd, draaien alle aan- 
wezige objecten rond de verticale as en wordt 
hun positie ook werkelijk gewijzigd. Meteen 
onder de horizontale slider staan zes ikonen. 
Deze verbergen ieder meerdere functies in zich, 
die allemaal bestemd zijn voor de behandeling 
van al bestaande of nieuw aangemaakte objec- 
ten zoals: MOVE, willekeurig of alleen in x- of 
y-richting. Selectie van enkele figuren of groep. 
Rotatie om middelpunt van groep of centrum 
van 3D-universum. Centreren van alle objecten. 
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Vergroten tot 200% of verkleinen tot 50%, wat 
meerdere keren herhaald moet worden voor 
grotere waarden en uiteindelijk rotatie waarbij 
de hoek is in te stellen; de laatstgebruikte waarde 
wordt hier vastgehouden zodat dit gemakkelijk 
herhaald kan worden. 
Meteen naast deze zes ikonen staan een A, B‚Cen 
D. CAD-3D kent vier groepen waar objecten in 
gezet en apart behandeld kunnen worden. Alser 
4 objecten in het geheugen staan kunnen we bijv. 
eerst A aanklikken; vanuit Objects in de desktop 
via SELECT alleen het eerste object actief 
maken, daarna B aanklikken, via select het 
tweede object activeren etcetera. Als alle figuren 
zo zijn behandeld en C wordt aangeklikt zal het 
derde figuur in de actieve window verschijnen 
en kan hier bijv. verplaatst worden, zonder 
andere objecten te beïnvloeden. 
Ikonen die verder nog op het scherm staan zijn 
voor het bedienen van PRIMITIVES, een aantal 
standaardvormen zoals o.a. bol en kubus. EX- 
TRUDE en SPIN zijn functies voor het maken 
van objecten. Het eerste type is te vergelijken 
met het tekenen van een figuur op een plaat 
hout, waarna je het uitzaagt. Voor het rotatieli- 
chaam is het beste voorbeeld een glas waar je 
alleen de contour van tekent en daarna opgeeft 
hoeveel maal dit rond de middenas wordt 
gecopieerd. Dit soort figuren wordt gemaakt 
door een aantal punten neer te zetten waar de 
computer lijnen tussen verbindt. 
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mediumresolutie maar ook als je in kleur werkt 
ziet het programma er tijdens het maken van de 
objecten er net zo somber uit als in zwart-wit. 
Zodra echter het eigenlijke ‘renderen’ (het bere- 
kenen van lichtval op het model) via superview 
wordt gestart, schakelt CAD-3D over naar low 
resolution zodat het model met 16 kleuren kan 
worden belicht. Deze kleuren kunnen overigens 
zelf worden ingesteld, door vanuit de desktop 
RECOLOR te kiezen; hierin bevinden zich cen 
aantal commando's om diverse kleuren in te 
geven. 

Het is bijvoorbeeld mogelijk via SET COLORS 
twee kleuren te maken, een actieve kleur te 
kiezen en met ALT/Leftklik op een andere kleur 
een verloop te laten berekenen tussen deze 2 
kleuren. Overigens worden de kleuren pas 
zichtbaar bij superview als na dubbelklik hierop 
gekozen is voor 'solid modeling’ oftewel gevulde 
vlakken. Andere mogelijkheden hier zijn nog 
wireframe; alleen afkadering van vlakken waar- 
bij alle lijnen getekend worden, dus ook van 
achterliggende informatie en wireframe met 
‘hidden line removal’, waarbij vlakken die niet 
zichtbaar horen te zijn, dit ook inderdaad niet 
zijn. De ‘gewone’ wireframe beelden zijn het 
snelst met opbouwen en bieden in superview 
nog een extra mogelijkheid: als de leftbutton 
ingedrukt wordt gehouden, kan door bewegen 
van de muis het beeld in realtime worden 
geroteerd. Op de zelfde manier kan na indruk- 
ken van Z of P het beeld ge-zoomed of in 
perspectief veranderd worden. 

Evenzo kan R weer worden ingedrukt om na 
gebruik van Z of P weer te kunnen roteren. 
Buiten legio zichtmogelijkheden op de gemaakte 
objecten, biedt CAD-3D de gebruiker de moge- 
lijkheid via speciale ikonen de maat van een 
object op te nemen, waarbij dan eerst een 
standaard kan worden aangegeven. Deze dient 
dan als maatvoering voor andere figuren. 

Als we bijvoorbeeld een huis zouden willen 
maken is het namelijk wel zo leuk als al onze 
muren net zo dik zijn. Nu is zo een voorbeeld 
goed om toch wat beperkingen boven water te 
krijgen. In een muur voor ons te maken huis 
moeten ook ramen komen; deze kunnen we 
echter vanuit het extrusion-menu niet aanbren- 
gen. Zowel in het extrusion- als het spin-(rota- 
tie-)menu kunnen namelijk alleen enkele figuren 
worden aangemaakt, waarbij gebruikte lijnen 
elkaar niet mogen kruisen; een vorm binnen een 
vorm behoort dus ook niet tot de mogelijkhe- 
den. 


Hiervoor heeft Tom Hudson een oplossing 
proberen te maken in de vorm van het JOIN- 
menu waar verschillende combinaties met ob- 
jecten zijn uit te voeren. We zouden nu bijvoor- 
beeld op de plaats van ons uit te hakken raam 
een kubus kunnen neerzetten en deze via SUB- 
TRACT uit een dan eerder via extrusion ge- 
maakte muur kunnen snijden etc. Dit voorbeeld 
zal niet zulke problemen opleveren; het wordt 
pas vervelend als je redelijk complexe vormen 
van elkaar wilt aftrekken. Er is namelijk ontzet- 
tend veel rekenwerk mee gemoeid om alle 
snijpunten van de gebruikte lichamen (die overi- 
gens allemaal, zelfs een bol, uit driehoeken 
bestaan) te berekenen en de overtollige punten 
en vlakken te wissen. Zelfs de Atari ST, die toch 
bepaald niet de langzaamste machine is, kan hier 
tijden mee bezig zijn. 
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Als voorbeeld: uit een via extrusion gemaakte 
dobbelsteen wilde ik een cijfer 3 snijden. Twee 
uur later was de berekening pas voltooid en 
bleek nog niet eens goed; dit is natuurlijk een 
extreem voorbeeld, maar het kan voorkomen. 
Figuur 2 toont het voltooide beeld waar ik deze 
proef voor maakte. De objecten hiervoor zijn 
uiteindelijk in Cyber-Sculpt gemaakt en in 
CAD-3D onder de juiste hoek geplaatst en van 
belichting voorzien. Dit beeld heeft weer recht- 
streeks als voorbeeld gediend voor het beeld op 
de omslag. 

Goed … terug naar ons eerder genoemde huis: 
aangezien het onbegonnen werk is alle tussen- 
stappen als beeld in het artikel op te nemen, 
toont figuur 3 hiervan het voltooide beeld, dat 
geheel is opgebouwd uit via extrusion verkregen 
rechthoeken en vlakken voor bijv. de muren, die 
dan ten opzichte van elkaar onder de juiste hoek 
zijn geplaatst. De ramen zijn zoals eerder be- 
schreven via subtract uit de muren verwijderd. 
het dak is gemaakt door een driehoek in het 
extrusion-menu te maken en die vervolgens uit 
te rekken tot het hele huis werd overlapt. Nu 
heeft een 3D-object pas echt zin als je er ook 
omheen kunt 'lopen’. Binnen CAD-3D kan dat 
door de camera te draaien of de objecten zelf te 
roteren. Het mooiste is dan natuurlijk, deze 
bewegingen als animatie-file op te slaan, zodat 
die naderhand nog eens kan worden bekeken 
zonder dat hiervoor ieder afzonderlijk beeld 
weer moet worden berekend. Vanuit CAD-3D 
is het mogelijk een dergelijke animatie aan te 
maken, maar doordat je hiervoor in ieder 
beeldje of frame’ de objecten zelf moet draaien 
in de gewenste hoek, eventueel moet verplaatsen 
en daarna door een klik op RECORD moet 
saven, is dit op zijn zachtst gezegd een minder 
fijne bezigheid. Uiteraard hebben ook de men- 
sen van Antic dit soort problemen onderkend en 
speciale pakketten gemaakt, zowel voor het 
vervaardigen van complexe figuren als voor 
animaties. Om met de laatste te beginnen, 


CYBER CONTROL 


is een accessoire die bedoeld is om alle bewer- 
kingen op objecten in CAD-3D te automatisc- 
ren. Tevens geeft het de beschikking over twee 
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extra camera’s en speciale bewegingscomman- 
do’s voor zowel objecten, camera’s als lichtbron. 
nen. De grondslag hiervoor ligt in cen Basic. 
achtige taal die verschillende commando's kent 
die zijn uit te splitsen in een aantal hoofdgroe- 
pen: Camera Commands, Object Manipulation 
Commands, Lighting Commands, File 1/0 
Commands, Spline & Hierarchy Commands, 
Animation Recording Commands en ten slofte 
Miscellaneous Commands. Het zou te ver gaan 
alle commando's stuk voor stuk te bespreken, 
dus volstaan we met een algemene beschrijving 
en een aantal voorbeelden. 

Met behulp van de CAMERA COMMANDS 
kun je in totaal drie camera’s door het universum 
bewegen, met absolute coördinaten of relatief, 
dus met een verschilwaarde ten opzichte van de 
oude stand. 

Even een voorbeeld: 

CAM2 camx‚camy‚camz,lookx,looky,lookz,bank 
is het commando voor de besturing van camera 
2, die willekeurig in het heelal geplaatst kan 
worden en daarbij naar een aangegeven punt 
onder een bepaalde hoek kan kijken; willen we 
bijvoorbeeld van linksboven in het heelal het 
centrum kunnen bekijken, dan ziet het uiteinde 
lijke commando er als volgt uit: CAM2 -15000, 
15000,15000,0,0,0,0. Deze waarden zijn uiter 
aard ook door variabelen te besturen, zodat jede 
camera een andere positie kunt laten aannemen. 
Of we kunnen met het relatieve bewegingscom- 
mando C2MV 50,50,-50,0,0,0,0 de camera mt 
tussenstappen van 50 in de richting van kt 
centrum laten bewegen, wanneer dit tenminste 
in een programmalus is opgenomen. Verde: 
vallen er onder deze groep ook commando's 
voor het instellen van perspectief en zoom eic. 

Met behulp van OBJECT MANIPULATION 
COMMANDS kun je kiezen uit de in ht 
geheugen aanwezige objecten en deze vend 
gens met bijv. MOVETO, XLATE, ROTATE 
of SCALE beïnvloeden. Tevens kan met behulp 
van GRPCENT CX,CY‚CZ het middelpunt vaa 
een figuur worden bepaald om bijv. mel de 
camera dit object altijd gecentreerd te kunnen 
blijven volgen. Onder deze groep vallen verder 
nog commando's voor selecteren en groeperea 
of hernoemen van objecten; er kunnen basisfigu- 
ren worden opgeroepen of nieuwe objecten 
worden aangemaakt met behulp van ADD- 
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FACE en ADDVERTEX, waarbij je zelf alle 
driehoeken moet aanmaken waar het object uit 
gevormd gaat worden, waarna je met UPLOAD 
het uiteindelijke figuur maakt. 

De LIGHTING COMMANDS dienen om de 
drie beschikbare lichtbronnen alsmede de 
AMBIENT- of omgevingsverlichting te regelen. 
De lichtbronnen A, B en/of C kunnen met 
LTON en LTOFF geschakeld worden. Bijvoor- 
beeld kan dan met DIRECT A,7,0,0,0 lichtbron 
Á met volle lichtsterkte in het centrum van het 
3D heelal worden geplaatst. 

Onder FILE I/O COMMANDS vinden we 
alles dat nodig is om objecten in te kunnen laden 
of toe te voegen, of om deze te kunnen bewa- 
ren. 

De sterkste commando's vinden we in de groep 
SPLINE and HIERARCHY COMMANDS. 
Als eerste treffen we hier de commando's aan 
waarmee we een zgn. spline Kunnen maken. Een 
spline is een zo ‘soepel’ mogelijk lopende lijn of 
curve die aangemaakt wordt door een aantal 
controlepunten te definiëren. 

Voor elk van de vijf beschikbare splines kunnen 
we 20 controlepunten opgeven. Zouden we bijv. 
spline 1 willen definiëren door de coördinaten 
1000,2000,3000 via -4000,-5000,- 6000 naar 
0,0,0 dan ziet het stukje programma er als volgt 
uit: 


DEFPT 1,1000,2000,3000 
DEFPT 1,-4000,-5000,-6000 
DEFPT 1,0,0,0 


Nu moeten we de computer nog de curve laten 
berekenen. Als we bijv. 50 punten willen hebben 
door deze controlepunten, dan wordt het com- 
mando als volgt: 


DEFSPLINE 1,50,L 


De L staat in dit geval voor Lineair, een rechte 
lijn van controlepunt tot punt; we hebben ook 
nog de keuze uit S of B. S staat voor ‘true Spline’; 
dit is een curve die precies door de opgegeven 
punten loopt, zodat de bocht nog wel eens door 
kan schieten om in een zo vloeiend mogelijke 
lijn naar het volgende punt te gaan. B is dan nog 
de afkorting voor B-Spline, een curve die alleen 
maar door de opgegeven begin- en eindpunten 
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gaat en de tussenliggende punten alleen maar 
benadert. Dit vormt de meest vloeiende lijn van 
alle splines. Even een voorbeeld. Het volgende 
programma dient om met de camera ons eerder 
gemaakte huis te bekijken. Hiervoor heb ik eerst 
een drietal hulpfiguren gemaakt en op dusdanige 
posities gezet dat de camera van linksboven af in 
een boog in de deuropening terecht zal komen. 
Voor deze hulpfiguren kun je bijvoorbeeld de 
‘wedge’, één van de primitives gebruiken, die je 
op belangrijke posities voor de te maken spline 
neerzet, en daarna in een eigen groep plaatst, 
zodat ze niet zichtbaar zijn als de groep met de te 
bekijken objecten, in dit geval het huis, met 
superview wordt ge-renderd. 

De Hierarchy commando's zijn bestemd om met 
elkaar verbonden objecten te kunnen animeren, 
door eerst een relatie hiertussen aan te geven. De 
hiervoor beschikbare commando's zijn 
TREEADD, TREECLR, TREESET en RE- 
LATE die de 'boom’-structuur vastleggen. Ver- 
gelijk dit met een arm. Een hand zit vast aan de 
onderarm en als deze beweegt zal ook de hand 
bewegen; op zijn beurt is de onderarm weer 
afhankelijk van de bewegingen van de boven- 
arm, die uiteindelijk vast zit aan het schouderge- 
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wricht. Als we nu een dergelijke situatie in 
Cad-3D nagemaakt zouden hebben en we 
draaien met POSITION UPARM,10,0,0 de 
bovenarm 10 graden, zal de rest van de arm ook 
mee draaien. Dan is met LIMIT nog een grens 
voor de rotatie vast te leggen, aangezien het voor 
een pols bijvoorbeeld niet echt geloofwaardig 
over zou komen als hij 360 graden rond kon 
draaien. 

In voorgaand programmavoorbeeld werden 
ook meteen de ANIMATION RECORDING 
COMMANDS gebruikt, te weten SUPER- 
VIEW, RSTART, RECORD en RSTOP. Er is 
ook nog een commando RCHAIN om files die 
te groot zijn voor een floppy, uit te splitsen over 
een aantal afzonderlijke floppy's. Verder zijn er 
de commando's WATCH ON en WATCH 
OFF die bedoeld zijn voor een preview, dus 
voor dat er werkelijk wordt opgenomen. Hierbij 
kan dan evtl. met WATCH 10 bijv. iedere tiende 
frame bekeken worden, zodat een snel idee 
wordt gegeven of de animatie volgens plan 
verloopt. 

Als laatste zijn er dan nog een aantal MISCEL- 
LANEOUS COMMANDS waardoor zich o.a 
de mogelijkheid voordoet om een Degasplaatje 
als achtergrond voor een animatie te gebruiken, 
of een achtergrondkleur te bepalen. Ook bevin- 
den zich hierin nog commando's om een pro- 
gramma gebruiksvriendelijker te maken door 
ALERT of BELL te gebruiken om te waarschu- 
wen voor mogelijke vergissingen. Al met al is 
Cyber Control een hele goede aanvulling voor 
Cad-3D. Net zo’n goede uitbreiding is het vrij 
recent verschenen pakket 


CYBER SCULPT. 


Dit is een pakket waar alleen maar objecten ten 
behoeve van Cad-3D mee kunnen worden 
aangemaakt, in eerder genoemde EXTRUDE- 
en SPIN-menu’s. Figuur 4 toont het Extrude- 
menu dat de zelfde mogelijkheden biedt als het 
Spin-menu. Beide zijn veel uitgebreider dan de 
Extrude- en Spin-opties van Cad-3D. Binnen 
Cyber Sculpt kun je een Template maken door 
met de muis een vorm met punten te maken. Dit 
kan ook door eerst een Polygon of veelhoek te 
kiezen. Deze kan dan met Spline, afhankelijk 
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Kegel), Siousgolf, Sphere (bol), Twist , Spiral, 
Dec, Polygon, Buzz, Drip, Stretch, Squash, 
Motus, Spin en Extrude, waarvan de laatste 2 
gebrek kunnen maken van templates, die met 
Caó-3D of met Cyber Sculpt zijn gemaakt. 
Voorde meeste andere figuren moet een aantal 
parameters worden ingegeven voor bijv. diame- 
zer in bet geval van disc, of de frequentie bij de 
sous en drip en nog vele andere. Voordat dit 
gebeurt wordt met LOAD PIC een beeld 
mgeladen, dat na een rightklik zichtbaar wordt, 
waarna een uitsnede wordt bepaald. 

Za de parameters ingesteld voor de gewenste 
Zuur, den start met BEGIN MAP het invullen 
van bet figuur met de informatie van de teke- 
zing. Hoe complexer de tekening, hoe langer dit 
kan duren, hetgeen uiteraard ook de grootte van 
de uiteindelijke 3D-file bepaalt. Als de uitsnede 
van de tekening te groot en te ‘moeilijk’ was, kan 
de filegrootte gemakkelijk 300 K overschrijden. 
Zo een grote file kan met Cad-3D met accessoi- 
res in het geheugen niet eens meer verwerkt 
worden, dus dat is opletten! 

Voor enkele van de aanwezige figuren kent 
Cyber Texture de mogelijkheid van TWEE- 
NING, het berekenen van stappen tussen 2 
uitersten. Dit is bijvoorbeeld mogelijk voor 
Sinewave. We zouden hier een bewegende vlag 
mee kunnen maken door in het sinusmenu een 
frequentie en amplitude in te stellen die het 
meest doet denken aan een wapperende vlag. 
Rechts onderin het Preview window staat een 
‘T. Na een klik hierop verschijnt een 'F', 
waarmee aangegeven wordt dat de eerste stap 
van onze TWEEN is geaccepteerd. Verander nu 
frequentie en amplitude naar de laatste stap van 
onze wapperende vlag en klik op 'F'. Dit geeft 
nu met 'L° aan dat de laatste stap ook is 
geaccepteerd. Als we nu BEGIN MAP kiezen, 
kunnen we het aantal te maken objecten aange- 
ven, waarna de computer alle tussenliggende 
stappen berekent en als aparte 3D-files bewaart. 
Deze zouden we nu vanuit Cad-3D kunnen 
animeren. 

Figuur 7 toont een vlag-object die in Cad-3D 
van belichting is voorzien. Dit ziet er in kleu 
natuurlijk een heel stuk beter uit, maar het veeft 
toch een goed idee van de lichtval op de 
sinusvorm waar de tekening van de vlag op 
geprojecteerd is, Met behulp van Cyber Texture 
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maken, een heel eigen 3D-mversum ton 
waarin objecten bewegingen kunnen mill 
in de werkelijke wereld miet moeekam 
zijn. Ak minimum configwatie 5 € Al 
1 Mbyte geheugen vereist met mosochss 
liefst met kleurscherm, terwijl cen hid 
zeker geen overbodige luxe 1s. 

Wat de Cyberpakkenen beef, zoe Eek 
maken van animaties aanbevelen aas) 
3D in ieder geval CYBER CONTROLS 
CYBER SCULPT aan te schaffen. Hale 
pakket verkort de wachttijd voor bet beelen 
van objecten aanzienlijk en biedt wis 
mogelijkheden om complexe figuren 
dan het basispakket. 

Cyber Control is onmisbaar voor bet voi 
den en uitvoeren van animaties door &#® 
camera’s en vooral de spines die gedels 
kunnen worden om bewegingen vaste 
Animaties berekenen bijft altijd eea hees 
proces, dat met iets ingewikkelder = 
bewegingen en meerdere lichtbroasen 
kelijk 2 vur in beslag kan nemen ASSE 
hoeven we ef meth 
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3D-CALC 


Spreadsheet uit België 


3D-CALC is een ’low cost’ spreadsheet uit België, dat ook in Nederland 
op de markt gebracht gaat worden. Het pakket beweert niet Lotus 1-2-3 


compatible te zijn. Gelukkig, want die titel heeft LDW-POWER al 
gewonnen. Het wijkt duidelijk van de bekende standaard af. Soms ten 
gunste, soms niet. 


Medium Cost 


De verkoopprijs wordt ongeveer fl 159,-. De 
term ’medium cost’ lijkt me hier beter op zijn 
plaats, in plaats van 'low cost’. Het programma is 
volledig GEM-gestuurd, compleet met pull- 
down menu'’s. Het is soms even puzzelen wat de 
menu-optie's betekenen, ‘druk gegevens’ staat 
b.v. voor printen. Getallen of formules ingeven 
gaat op dezelfde manier als deze wijzigen, men 
wijst de gewenste cel aan, en men kan direct 
invoeren of wijzigen. Dit is even wennen; bij 
LDW moet voor wijzigingen eerst op de [Edit] 
toets gedrukt worden. Verder werkt de bedie- 
ning vrij gemakkelijk. De rekensnelheid van het 
pakket is niet bijzonder hoog. De mededeling 
‘bezig.’ staat vaak op het scherm. Voor de 
meeste (niet te complexe) toepassingen is het 
pakket echter snel genoeg. 


Handleiding 
De handleiding van 3D-CALC is overzichtelijk, 


maar beknopt. Het lijkt me dat een onervaren 
spreadsheet-gebruiker problemen zal ondervin- 
den het spreadsheet. ii 
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maar ik zou als beginnende gebruiker wel graag 
willen weten wat 'Skewness & Kurtosis’ eigen- 
lijk is, en waar het voor gebruikt zou kunnen 
worden. 

Het programma komt uit België, en dat is 
duidelijk aan de handleiding te merken. Hoewel 
op zich niet erg, is het taalgebruik (in Neder- 
landse ogen) soms erg grappig. Zo lijkt het er op 
dat de Belgische toetsenborden stugger zijn dan 
de Nederlandse. In plaats van ‘druk op Control- 
P staat er in de handleiding ’duw Control-T’. 
Ook is in de handleiding ruimte gereserveerd 
voor ‘nota's’. Toch kan de afwijking van het 
bekende soms echt verwarrend zijn. Zo wordt in 
plaats van rijen, of rows, van ’lijnen’ gesproken. 
De Lotus 1-2-3 formule ò SUM(C4:C9) heeft 
in 3D-CALC de volgende gedaante: 
SUM(1(4):1(-2)). Minder duidelijk lijkt me, men 
had beter de Lotus notatie kunnen overnemen. 


Extra’s 


Wat de spreadsheet zelf betreft is het pakket één 
van de vele. De meeste Lotus functie’s worden 
ondersteund, zoals financiële en statistische. Het 
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pele help-functie heeft één nadeel. Het ingelezen 
hulp- scherm vervangt de huidige tekst. Deze is 
dan weg, lastig als je net hulp over de tekstver- 
werker zocht. 
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Het programma is in staat ingewikkelde statisti- 
sche analyses te doen. Gemiddelden, spreiding, 
skewness, moments en kurtosis analyse kan 
allemaal uitgevoerd worden. Ook kunnen histo- 
grammen, en grafieken die de cumulatieve 
distributie weergeven afgebeeld worden. 


De naam 3D-CALC is ook niet voor niets 
gekozen, men kan verschillende spreadsheets 
naast elkaar als ‘pagina’s’ bewerken. Zo kan cel 
Al op pagina 1 een andere waarde bevatten dan 
cel Al op pagina 2. Tussen de pagina’s kunnen 


_kruisverbanden gelegd worden. 


Ik bestel de volgende Software / Hardware: 


Aantal Omschrijving 


Prijs Totaal 


WEEG eee 


Bedrag overmaken op giro 599626 
tn.v. Stichting ST, Leiden. 

Voor België: bankrek. 390-0956760-07 
tnv. VAST. te Gent 


Omrekening voor België: 20 bírs = f.1— 


Verzendkosten … nnn 


Totaal 
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x-waarde in, en kiest voor 'Automatic Y’. Het 
resultaat is op deze pagina’s afgedrukt. 


Accessoire 


Samen met het programma wordt een losse 
spreadsheet-accessoire meegeleverd. Dit is ges- 
tripte versie van 3D-CALC, zonder pull- down 
menu’s. Álle commando’s moeten met Control- 
combinaties of met de functietoetsen gegeven 
worden. Ondanks dit ongemak is de accessoire 
bijzonder nuttig. Zo kan men tijdens het intikken 
van een faktuur in Wordplus de spreadsheet 
gebruiken om het BTW- bedrag en het totaalbe- 
drag uit te rekenen. Of men kan in een boek- 
houdpakket complexe winstdelingen uitreke- 
nen, tijdens het boeken. 


Conclusie 


Al met al geen slecht programma, dat me vooral 
voor middelbare scholieren en studenten handig 
lijkt. Die kunnen veel plezier hebben met de 
statistische, grafische en functieplot-mogelijkhe- 
den. Gebruikers die het vooral op het financiële 
vlak zoeken, of met weinig spreadsheet ervaring, 
raad ik aan eerst ook eens naar de andere 
pakketten te kijken. Als de bijgeleverde acce- 
soire een menu-besturing had gehad, en een 
export mogelijkheid naar andere programma’s, 
dan zou alleen die al de uitgave van fl 159,- 
kunnen rechtvaardigen. 


Berg Chabot 


ST actueel …, 


Ultrascript 


Deze Postscript-emulator is nu vlot te leveren. 
De laaste versie is in zijn ondersteuning uitge- 
breid met 24- en 9-naalds printers (dus niet 
alleen de Laserprinter). Voor een goede bruik- 
baarheid wordt men aangeraden om bij aan- 
schaf ook een aantal fonts aan te schaffen. Te 
adviseren valt de PS-35 set die onder andere de 
volgende veel gebruikte fonts bevat: Times, 
Helvetica, Courier, Palatino, Bookman. 


Prijzen 


In juli zijn nieuwe adviesprijzen (met BTW) 
gepubliceerd. Wij geven ze hier naar boven 
afgerond op 10 guldens nauwkeurig: 

Mega ST1 met SM 124 monitor f.2370,- 

1040 STfm met SM 124 £.2000,- 

STacy, de draagbare, met 1 disk drive f.4150,- 
De 520 STfm (met een half mByte geheugen, 
een ingebouwde drive en aansluitbaar op de 
kleuren-TV met muis en Omikron Basic voor 
£.1300,- 

MegaFile44, de drive met een verwisselbare 
harddisk van 44 mB f.2970,- en de bijbehorende 
losse cartridges voor f.360,- per stuk 

De grootbeeld 19 inch monitor SM 194 met mat 
beeldscherm voor £.5670,- 

Het Calamus desktop publishing pakket in de 
Engelse, Duitse of Nederlandse versie £.950,- 
De database Adimens in versie 2.3 voor f.300,-. 
Bezitters van versie 2.2 kunnen de update 
krijgen door de originele disks naar Atari 
(Benelux) op te sturen. De disks worden onder 
rembours teruggestuurd (kosten van f.99,- ex 
BTW). 

Er is een update van het bekende LDW- 
spreadsheet (versie 1.1). Deze update is te 
verkrijgen door de originele disks aan Atari op te 
sturen. Er zijn geen verdere kosten aan verbon- 
den. 


SURE september/oktober 1989 


Efficiency beurs 


Op deze bekende beurs zal Atari in vol ornaat 
aanwezig zijn. Alle nieuwigheden die op de 
beurs van Düsseldorf zijn getoond, zullen aan- 
wezig zijn. Het is de bedoeling is om zo veel 
mogelijk professionele toepassingen te laten 
zien. 

De Firma Arcade O.Harris, bekend van het 
tekenpakket ARKEY/ARCOS, dat inmiddels 
is uitgegroeid tot het meest gebruikte CAD 
programma in de nederlandse bouwwereld, zal 
ook de nieuwste ontwikkelingen tonen. Inmid- 
dels is versie 1.4 uitgekomen met de mogelijk- 
heid van Facility management, speciaal gericht 
op beheerders van grote gebouwen. 


PC-DITTO 2 


Er was al eerder melding van gemaakt dat de 
makers van de bekende PC emulator PC-Ditto 
in Amerika (Avant-Garde Systems) een stuk 
hardware hadden ontwikkeld om de ST te laten 
fungeren als een snelle PC. Met een kloksnelheid 
van 12 mHz voor de CPU is deze hardware 
emulator nog sneller dan de Duitse PC-Speed. 
Ook deze emulator zal ingebouwd moeten 
worden in de ST zelf; dus niet zoals sommige 
andere berichten vertelden, aangesloten via de 
ROM-poort. Of de aansluitingen ook op de 
68000 CPU moeten worden gesoldeerd is niet 
bekend. 

Zowel een kleurenmonitor als de zwart/wit 
monitor kunnen worden aangesloten; er zijn 
geen problemen met het gebruik van Atari | 
harddisks en zowel een Microsoft- als een | 
Generic muis kunnen worden nagedaan, net | 


zoals in de softwarematige PC-Ditto !. De prijs 
in Amerika ligt rond de 300 dollar en bezitters 
van PC-Ditto krijgen een red van 


procent. Wat de prijzen in Nederland zu 
is nu nog niet bekend. 


STEVE 328 
KAN ALLES 


* Tekstverwerken * Database * Tekenen 
* Desk top publishing * Scanner driver 
* Communicatie * Font editor * Agenda 
* Calculator * Mail Merge * Formulieren 
* Diskmanager * Spellingscontrole 

* Vertaalfaciliteit * Les-ontwikkelaar. 
Al deze functies zijn met een klik van 
de muis en zonder bijladen bereikbaar!. 


STEVE IS ZUINIG 


STEVE heeft niet meer dan een halve 
megabyte nodig. Dankzij de ‘compri- 
meer’ mogelijkheid kunt U tekst tot 
50% inkrimpen! 


STEVE IS RAZENDSNEL 


STEVE, in Assembler geschreven, sor 
teert 10.000 records in 2 minuten. 


GEEN GEHEUGENLIMIET 


| Veldlengte in de database praktisch on- 


beperkt. Virtuele graphics (er is met 
STEVE een tekening van 9 megabyte 


| gemaakt). Sorteren in de database: geen 


limieten. 


‚ ZEER AANPASBAAR 


ALLES binnen STEVE is eenvoudig aan 
te passen: schermfonts, keyboards, bibli- , 
otheken, macro's, etc. STEVE bevat hon 


‚ derden aparte controle commando's. 


‚NU OOK: 


OBE 


Met STEVE OCR is Optical Character 
Recognition mogelijk. U scant tekst 
(type- of zetwerk), ‘leert’ STEVE het 
betreffende lettertype en U kunt dan 
hele boeken ‘overzetten’ naar ASCII. 
Tijdrovend overtikken van lappen tekst 
behoort nu tot het verleden! STEVE 
OCR is de toekomst ! 


BESTEL NU 


‘STEVE 3.28 (zonder OCR) 450,- 

‘STEVE OCR 200 (200 dpi) 1150,- 

‘STEVE OCR 400 (400 dpi) 1350,- 
ijzen 2 e telefor 

or numerieke 


GfA-Basic 3.0 compiler 


Lang gewacht, stil gezwegen … 


i lucht ademhalen. De 

iefhebbers van GÍA-Basic kunnen nu opge e 
vhn GfA-Basic 3.0 interpreter was een grote vooruitgang. Maar 
voor gecompileerde programma’s moest men terugvallen op versie 2. Alle 


i iĳ niet worden 
i orvenheden van versie 3 konden daarbij niet q 
Eriks duistere periode is nu voorbij. De meest uitgebreide Basic 
ed de ST hoeft nu de concurrentie niet meer te vrezen. 


igenlijk best spannend om de compiler 
Kerl been ks gebruiken. Uiteraard gebeurde 
dit zonder dat ik de ande en 
oede traditie bij veel compu - 
ES Na aanklikken van GFA-BCOM.PRG 
verscheen dan ook direct de eerste foutmelding. 
Een tweede poging met MENU.PRG leverde 
meer resultaat op. Een menu-balk en enkele 
geheimzinnige teksten vulden het scherm. Met 
behulp van de diverse mogelijkheden uit het 
menu werd het eerste programma supersnel 
gecompileerd. 


Het gecompileerde programma moest nog wel 
worden aangevuld (‘gelinkt’) met routines uit de 
“pibliotheek’”. Ook dit proces bleek flitsend snel 
te verlopen. Binnen 10 seconden draaide mijn 
eerste gecompileerde GfA-Basic 3-programma. 
Een groot gedeelte van mijn programma's bleek 
vrijwel zonder aanpassingen te werken. 

Na het lezen van de handleiding is de score 
vrijwel op 100% gekomen. Het was eigenlijk 
alleen nodig om aan het begin van de program- 
ma’s een CLS-instructie op te nemen. DEF- 
MOUSE 0 zorgt dat het bijtje weer een pijltje 
wordt. Verder is het ook handig om geen 
oneindige lussen in het programma op te nemen. 
Shift-Control-Alternate werkt normaal niet. 
Deze optie kan wel aangezet worden in de 
compiler, maar dan wordt het programma 
langer en trager. 


Handleiding 


De handleiding van een Basic-compiler is eigen- 
lijk alleen maar een aanvulling op de handlei- 
ding voor de interpreter. Toch is het noodzake- 
lijk om de handleiding goed te lezen. Diverse 
zaken die door de interpreter automatisch wor- 
den opgelost, vragen bij een compiler om een 
keuze tussen compactheid en snelheid. Hiervoor 
worden de “compiler-switches” gebruikt. De 
werking van de diverse switches staat goed 
beschreven in de handleiding. Alleen aan de 
overzichtelijkheid zou wat meer aandacht bes- 
teed kunnen zijn. 

De handleiding is in het Nederlands vertaald. 
Hier en daar is te zien dat dit haastwerk was, 
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Toch nog foutjes 


Bij uitgebreidere tests zijn toch nog enkele kleine 
foutjes aan het licht gekomen. De meeste foutjes 
kunnen eenvoudig worden verholpen (Zie ver- 
derop). Sommige fouten zullen door GfA moe- 
ten worden verholpen. De volgende comman- 
do's werken niet altijd naar behoren: 


CLIP+ n 
SWAP x$(i),yS 
DEFFN en FUNCTION zonder parameters 


Gelukkig zijn dit geen vaak voorkomende com- 
mando's. Al met al is de compiler goed bruik- 
baar. De foutjes zullen naar verwachting snel 
worden verholpen. 


Prestaties 


Zoals ik reeds heb vermeld, verloopt het compi- 
leren bijzonder snel. Een programma van 2700 
regels (58 kilobyte) wordt in 18 seconden 
vertaald. De linker vraagt dan nog 12 seconden. 
Dit levert 65 kiloByte machinecode op. Het- 
zelfde programma groeide met de GFA-2- 
compiler uit tot 75 kiloByte. Om na te gaan hoe 
efficient de compiler berekeningen met integer- 
variabelen behandelt, heb ik mijn programma 
om 200 decimalen van pi te berekenen naar 
Basic vertaald. De resultaten staan in de vol- 
gende tabel: 


GlA-Basic 2 Interpreter 
GIA-Basic 2 Compiler 
G!A-Basic 3 Interpreter 
GlA-Basic 3 Compiler 
Omikron Interpreter 
Turbo C Compiler 


19,9 sec 
11,0 sec 
13,4 sec 
4,6 sec 
14,8 sec 
1,7 sec 


(8309 bytes) 


(12002 bytes) 


(13209 bytes) 


Het supersnel werken met integervariabelen 
gaat dus nogsteeds het beste met C. Dit wordt in 
de handleiding ook min ofmeer toegegeven. Het 
is gelukkig heel goed mogelijk om C-functies te 
combineren met Basic, De belangrijkste verkla- 
ring voor de verschillen is dat variabelen in Basic 
anders behandeld worden dan in C. Om de 
betrekkelijkheid van “benchmarks” aan te ge- 
ven volgt nu een vergelijking op basis van het 


Gebruik GfA-3 Interpreter 
‘ versie 3.06 of hoger 111 


' patches GFA_BCOM versie 3.0 
nn NN 


OPEN "u", #1,"GFA BCOM.prg'" 
5 ds 


!_ FUNCTION zonder parameters 
SEEK #1 ‚28+&H265E 

OUT #1,&H62 

SEEK #1,28+&H2728 

OUT #1,&H62 


!_SWAP XXS (i),yys$ 
SEEK #1,28+&HDCC2 
OUT #1,&HSU886774 1 let op 4 
CLOSE #1 


' patches GFAS3BLIB versie 3.00 


1 


OPEN "U", #1. 


SFA3BLIB" 


\_OPENW Ox 
SEEK #1,186 
OUT #1,&Hac 


vergeet y-waarde 


| 
' OUT 2,7 c 
SEEK #1,49 
OUT #1,&H3r 
CLOSE #1 


sht in window-mode 


“savage-benchma-k””, Hierbij vinden hoofdz: 
mma berekeningen plaats. 


kelijk drijvende-ko 


| 
GfA-Basic 2 Interpreter 15.6 sec | 


(11 cijfers) } 
GfA-Basic 2 Compiler _ ** bommen ** | 
GIA-Basic 3 interpreter 17,4 sec (14 cijfers) 
G!A-Basic 3 Compiler 17,0 sec (14 cijfers) 
Omikron Interpreter 11,3 sec (geiters) | 
Omikron Interpreter 77,7 sec (19 cijfers) | 
Turbo C Compiler 31,9 sec (16 ciers) 


In dit geval blijkt het nauwelijks uit te makend 
er wel of niet gecompileerd wordt. Het aart 
cijfers waar intern mee gewerkt wordt blijkt 
belangrijker te zijn. Voor veel praktische berei 
ningen blijken 11 à 14 cijfers ruim voldoend: 
zijn. Veel C-programmeurs zullen wellicht & 
schokt zijn. 


Wensen 


N 
Eigenlijk zou ik nu tevreden moeten zijn. Te 
heb ik nog enkele wensen. De GfA-2 compl 
kent te mogelijkheid om in elke lustetesten cl 
Shift-Control-Alternate toetsen zijn ingel” 
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pe 


Ik heb dit altijd als een bijzonder gelukkig 


Patches voor GFA-3 Compiler (versie 3.00) And bent Rn ez en pf 
Han Driesen - Stichting ST gende versie weer te realiseren. Ook de moge- 
lijkheid om alle vermenigvuldigingen van inte- 


OPENW O,x,y neemt y-waarde niet over gers onder alle omstandigheden als integer 

File GFA3BLIB vermenigvuldiging uit te voeren stel ik zeer op 

Sector 95, byte 38: $CO -> $AG a met de %3-optie voor inte- 

In reeds gecompileerde programma's zoeken naar: 

18A7 COO0 61FL 2DF5 125C 4E75 Conclusie 

Vervangen door: 

18A7 AOOO …… GfA kan nu weer meedoen in de strijd om het 

beste Basic-ontwikkelsysteem. Met het gemak 

OUTB 2,7 crasht in window-mode en de uitgebreide mogelijkheden van de GfA-3 
q Basic-interpreter kunnen nu compacte en snelle 

File GFA3BLIB zelfstandige programma’s worden gemaakt. Ac- 

Sector 96, byte 210: $30 -> $3F cessoires zijn nu ook vlot te schrijven. De 


kunstgrepen die nodig waren bij de GfA-2 Basic 
compiler behoren tot het verleden. 


In reeds gecompileerde programma's zoeken naar: 
303Cc 0007 4879 0003 0002 GELD 


Vervangen door: Han Driesen 


Functie zonder parameter crashen als deze worden 
vooraf gegaan door END, ENDFUNC of RETURN 

File GFA BCOM.PRG 

Sector 19, byte 122: 866 -> $62 

Sector 19, byte 324: 366 -> 562 


‘S(i),yy$ crasht 
“A_BCOM.PRG 
110, byte 222: $6776 5488 -> 85488 6774 


faalt bij grote programma's 
‚PACK.GFA, regel 32: 
vervangen door: a%=CARD(INP&(#1)) 


BELICHTUNGSMUSTER 

erstellt mit CALAMUS/ATARI, belichtet mit DMC-Linotronic-Interface 

an Linotr ronio SOOl in 1270 DP, 500 Linien/em Cala pus 
Mu: etend water 7 Ame druk 


flea velt PAN Le en 
De £ WU de roes und Lnotype-Laserbelchter ersteit 
mit Calamus und Linotype-Laserbelichter erstelt Dieses Muster wurde mit Calamus und Linotype-Laserbelichter erstellt. Dieses Muster wurde mit 
Calamus und Linotype-Laserbelichter erstellt. Dieses Muster wurde mit Calamus und Linotype-Laserbelichter orstellt. Dieses 


Muster wurde mit Calamus und LinotvpeLasertelichter erstellt. Dieses Master wurde mit Calamus und LinatypeLaserbelichter erstellt. Dieses Master wurde mit Calarus 
Swiss 25 naam __n6Pukt in 9 Punkt in 12 Punkt in 16 Punkt 
Swiss 50 nam ner inS Punkt in 12 Punkt in 16 Punkt 


Swiss 100 nen inePunt in9Punkt in12Punkt in 16 Punkt 
Times 50 surat _ in6Punke in 9 Punkt in 12 Punkt in 16 Punkt 
CG Times sin _ in6 Punk in 9 Punkt in 12 Punkt in 16 Punkt 


EE! ri 


E Ls 
Linie Ol mm 8 12% mm ___… 


Linie 0,2 mm == nn 
Linie 0,3 mm | 
Linie 0,5 mm 25 7 „eb 50 % NH 75 
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Cu rSUs AP L Aflevering 6 


Basisfunkties en expressies 


6.2 Monadische en 
dyadische werking 


Deze aflevering is de derde van een viertal waarin we de FUNKTIES 
bespreken. 

Na afloop hiervan… fi 

1. weet je eindelijk hoe APL een expressie oprolt. E 

2. ken je zowel de ‘monadisch’ als de ‘dyadisch’ werking van een groot 
aantal basis-funkties. Ì 

3. weet je welke gegevensstrukturen links en rechts van een dyadische 
functie goede kombinaties zijn, en welke niet, Ì k 

4. kun je de basis-funkties die je nog niet kent vinden in de beknopte uitleg 
van fig.6.1. 

Rele enige tijd hebben wij in de PD-bibliotheek (disk ASB, ST11, ST20 
en ook ST 21) een fileselectorbox opgenomen die in Duitsland gemaakt is 
door Martin Patzel. Door de wijze waarop deze luxe box werd 
ingehangen in het systeem, moest er voor elk soort TOS een verandering 
in het programma worden aangebracht. De nieuwste versie evenwel 
gebruikt een andere methode om zich in het systeem te nestelen, 
waardoor het niet meer nodig is om deze box geschikt te maken voor onze 


In £ig.6.1 zio je de basis-funkties waar 
we in deze aflevering over spreken. 
Je ziet daar in de niddelste kolon het 
tekentje van elke Eunktie, Links ervan 
staat een beknopte bespreking van zijn 
MONADISCHE en rechts ervan een beknopte 
bespreking van zijn DYADISCHE werking. 
Zo zie je bijvoorbeeld bij de + 

links: +8 @> 148 Inverse 

rechts: 243,2 > „625 Gedeeld 
We zullen hier de vanzelfsprekende 
verklaringen zoals die voor "+" en "=! 


laten rusten, maar de wat moeilijke gaan 
ve uitleggen. 


Neen bijvoorbeeld de funktio "L", Deze 
verkt MONADISCH als hij alloen rechts 
een argument heeft. Hij rondt dan naar 
beneden af. Bijvoorbeeld de rente die 
de post je jaarlijks op je giro bij 
schrijft (net negatieve getallen voor de 
administratiekosten): 

L 812.5 "23.1 365.9LCR]J <=== L zond 

& naar beneden af 
812 24 365 


(Dat rechter argunent hoeft dus, zoals 
je ziet, geen skalair ta zijn, maar mag 
ook een array wezen.) 


Een funktie "L" werkt “YADISCH als hij 
e inl 
Ike soort TOS, ook de komende zouel links als zechte »“rgunenten heeft. 
Nederlandse TOS. Hij werkt nu met e id Dredischigseftinig de kletnetenvanms 
TOS 1 4 twee alternatieven. D s bijvoorbeeld 
le 5 8 13 12 L 7 2 9 18LCRI 
5 2 9 12 <=== is 5L7 Bl2 13L9 12L18 
mied Van de wiskundige fun! es aftrekken "=" 
6.1 Inleiding ande len es gewend dat zl 
ee AMBIVALENT (dat = zecgen _zoue 
PL mogelijkheden, Dat gaan we dan ook 5 e En N 2 
Bij do eeste progranneertalen is, de Aen SR de volgende 5 afleveringen doen. Eeen es bra Sinead 
schrijver aan het eind van zijn Latijn gerst vertellen ve hier wat over de gp asis-funkties Gi EER ook 
als hij je heeft leren pzogzannezen. We g4SIS-funkties (dat is nog vrij basaal lont z De 


7 : anbivalent zijn. 
zouden hier dus ook kunnen stoppen want en niet zo bijzonder), in de volgende a ijn 


je kunt nu min of meer hetzolfde als wat eflevering vertollen we eerst wat over 
je in BASIC kan en veel neer Ìs niet OPERATOREN en dan pakken we in 


nodig. aflevering 8 de funkties veer op en 

bent 5 i is u ver de EXTRA funkties, Nu 
Nedig is het misschien niet, maar er is praten we ove Jd 5 ee " 8 
wel veel zeer te vertellen over typische dus eerst de basis-funkties. 6.3 Funktie prior 


samengestelde expressies 


We zullen nu (eindelijk) maar eens die 
koe bij de horens vatten waar iedere 
beginner mooite nee heeft: do manier 
waarop APL expressies "oprolt". Neea 
bijvoorbeeld de expressie: 

Ikan S rp eit SOR SNS EZ eROEGN 
Hoewel je nog niet van elk tekentje uit 
deze opdracht weet wat cat doet wil ik 
toch alleen maar praten over de volgozde 
waarin deze expressie wordt opgelost en 
niet over de tekentjos zelf. 


Wat is de volgorde bij APL: eerst "765" 
of eerst "9SB" of eerst "S5N8"2 Met 
alleen de bouwstenen Machtsverheffen, 
Vermenigvuldigen, Delen, ptellen en 
Aftrekken is nog wel een eenvoudige 
afspraak over zulke voorrangsregels te 
maken, maar hoe moet dat nu de vele 
tientallen APL bouustenon? Ondat 
verschillendo voorrangsregels voor 
zoveel bouwstenen onwerkbaa 
heeft APL gewoon alle funk even 
lief: een expressie wordt eenvoudig 
afgerold zonder prioriteiten (natuurlijk 
kun je daarvan met haakjes altijd 
afwijken). 


nonadische funkties kijken 
de zonneklaar. 
(PRS ECRA 
precies wat hier 
rde van deze 
van achter naar 
dt het negatieve van 5 
rdt de inverse "+ 
* naar beneden afgerond 
rts. Deze regel houdt 
aan voor ALLE funkties, 
voor de nonadische= zaaz 
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Monadische werking £B | 


Dyadische werking Af£B 
Naam Definitie 


Definitie of voorbasld Naam of voorbeeld 
nn pmm fp deden 
ET ErERECLE + Plus 243,20 DZ 
-B © 0-B Negatief = Min pointe Sm Mi 
xB € 1 (B>0) Teken x Maal 2x3.2 > 6,4 
0 (B=0) 
71 (B<0) 
+B > 1+B Inverse + Gedeeld 2+3.2 > 0,625 
Totaal Se) Hel Absoluut | Modulo 2152 CS eZ 
L3.1 73.1 © 3 “4 Omlaag L Kleinste 3L7 @ 3 
F3.1 73.1 @ 4 "3 Omhoog r Grootste 3[7 © 7 
?B is random Random 7 
trekking uit 1-8 
XB > eXB e-macht % Macht 23 @ 8 
eB > e-log B e-log 5) Log 109100 > 2 
0B <> Bx3,14159... Pi o Gonio 0oB> (1-BX2)X,5 
10B> sinus(B) 
2oB> cosinus(B) 
3oB> tangens(B) 
GOB (1+(B)X2)X,5 
5oB&> sinhyp(B) 
60B> coshyp(B) 
_70B> tanghyp(8) 
AoB> arcAÂ(B) 


1B @> Gamma(Bt1) Fakulteit 
A|B|A<B|ASB | A=B| A2B | A>B | A#B 
tt Fet 
1 
3 
6 
„10e 01 Niet 
AlB| | AAB] Av | AnB | AVB] A 
opetienntenntenntente 
o|oj! 0 1 1 al 
Oli: û sl 1 0 1 
ijof, 0 1 1 0 0 
she! 1 0 0 0 


Fig.6.1: 


ook voor ù& dyadische funkties. 
PR TEIT BIJ MEERDERE FUNKTIES 
E SRESSIE IS VAN ACHTER NAAR 
VOREN 1). 
N volgorde van onze 
zsie is: 
+5XBLS5+2=- 7E SCCR) 
6 5 4 3 2 1 <sz= 
memmmmmemenm| prioriteit 


deze eenvoudige 
heel erg wennen. 
Sormnige nenson verwarren ook nog wel 
eens de volgorde tussen FUNKTIES not de 
volgorde van de ARGUMENTEN rondom een 
funktio. Zo denken dan ten onrechte dat 
5-2" betekent "twee ninus vijf" naar 
dat is niet zoj "5-2" is ocht’ gewoon 
HvijE ninus tuee" en "844" is gewoon 
“Yacht gedeeld door vier". 
Een ezelsbruggetje voor dia 
opzol-volgerde van expressies is dat jo 
expressies als "L+-B" kunt uitsprekon 
als “rond naar beneden af .…… de 
inverse van .…. het negatieve van acht" 
en "2+5-3x8" als "deel tuee door het 
resultaat van vijf nin het resultaat van 
drío maal acht", 
Je zult na enige tijd oefenen nerken 
alles vanzelf gaat; het is gewoon 
kwestie van even wonnen. 


dat 
een 


Kijk ter illustratie 
volgende figuur: 


eons naar da 


2t66B-2NI Mi 0.5LCR] geeft 
meenen 


Cat erd 
Fig.6.2: Schsna van afzol-volgords in APL 
Je kunt dit kontroleren 
ech (spreek uit: 


tussenresuìltaten te vragen. 
eens in 


doo 


1 


VIV IIA A ee 


E*S<> 


Binomiaal 2:5 <> 10 

Kleiner dan (zie links) 
Kleiner of gelijk „ 
Gelijk aan „ 
Groter of gelijk „ 
Groter dan „ 
Ongelijk aan … 

En (zie links) 
of „ 

En niet Pe) 

Of niet > 


rerzicht van primitieve basis-funkties. 


2 + Dt 6- Dt 68- Dt 2X Ot 3+2[CR] 
Doe dit maar eens op je konputer. 


Hoeusel we daar de vorige aflevering maar 


evan over gezuegen hebben, gedragen de 
progransa's zich op dazolfde naniar. 
Kijk naar eens naar de funkties 


"PLUStato" en "MINta-u!' en daarna naar 
2 PLUS 046 MIN U€68 MIN De2x0e3 
PLUS 2LCR] 


Wat denk je dat de uitkonsten zijn van: 
2+4-1LCR] <=== typ naar oons in ter 
kontrole, en ook: 
(2+4)-1LCR] 


Natuurlijk kun je altijd van die 
“standaard” oprol-volgords afwijken door 
haakjes te gebruiken. Kijk maar eans 
naar de volgende expressie. Kun je 
bedenken wat ez fout is aan deze 
expressie die de groei van stalaktieten 
(1.2 inch/eouu) onzot in aeters/sekonde: 
1.2*(0.254+100)+100#365+24+60+60CCR) 


Maak eventuseol oorst zelf do juiste 
expzassie voordat je de Fout gaat zoeken 
Cor noot 9.665E 13 uitkonen). 
6.4 Array- en 
skalaire argumenten 
Het probloon van de volgorde (uit da 
vorige paragraaf) is eigenlijk het 
nooilijkste uit deze hele aflovori 
nu ever gaan praten is de 

ndeling van arrays, naar dat is veel 
b, alijker; zo makkelijk dat we die 
erzay's in vorige aflovozingen al vaak 


zonder uitlag gebruikt hebben. 


asis-funkties 


ze alleen 
L kunt 
prograr onder 
hoof je dan geen lus te 
Koe gaat dat? 


da lezors: 
prograaa 


Voor de nonadische ° t 
eonvoudig: elk ele van het al 4 
vordt individueel b KES Zo goaft 
"26" eon randon geta ainer of gelijk 
aan 6; naar als jij tuintig Kkae ean 
dobbelsteen gooit, en 9 van je vriandjes 


doen dat. ook, dan zijn or 19 nonson die 


elk tuintig koor gooien; dat gooft 
7 10 20 p 6LCRÌ 
een randon getal voor olk 


van de 
tusehonderd zessen uit de 10 bij 20 


tabel (kun ja het verschil bedanken 
tussen "710 20p6" on "10 20p76"7 Zo 
naa, proboar hat dan eons uit mot "Oe" 


voor tussenresultaten), 

Evenzo uerken de "-" Cspreok uit PMIN"), 
de "|" (spreek uit “ABSOLUUT") an de “[" 
(spreek uit “"OMHOOG") op elk getal in 


oon array: 

= 2,5 "3.1 5.9 6,2 1.3CCRI 
“2.5 3.1 5.9 4.2 2.3 

| 2,5 "3.1 5.9 46.2 "1.3CCRÌ 
2.5 3.1 5.9 4.2 1.5 

[ 2.5 73.1 5.9 46.2 "1.3CCRÌ 
hmh 55 
In de volgende figuur hebben we dat 
schenatisch weergegeven. 

beenen 


| 
dk tt 
omver d 


Isltleiaj + 


Femememmememe tet 


[ii oil 
als 
+ 


et 


0.50|2|10 


lj) lt 


og 2511 


Fig.6.3: Schena van ARRAY-bauorking 
bij monadische funktie. 


DYADISCHE EUN 

Ook bij dyadische funkties kun je arrays 
gebruiken. Wo hebben je daarnee al veol 
oarder zonder enige uitleg laton workon. 
Bijvoorbaeld van 6 monsen hun zakgeld 
ninus hun uitgaven: 

je B 13 12 - 7 2 9 18LCRI 

264 

Je zag toen dat 
elonenten 
(5-7), 


Als er geen 


steeds 
gekonbineerd 
(8-2), C13-9), 


1 _ oversankonstige eleaenten 
zijn, krijg je natuurlijk een 
foutmelding. Kijk maar eons naar do 2 
verschillende foutneldingen bij: 
5 2 7-1 2 3 G[CRJ <=== 3 nonson 
zakgeld — 4 kear uitgaven? 
5 2 7-2 2p12 3 64G[CR) 


ovoreenkonstige 
wordon; dus 
(12-18), 


In onderstaande figuur hebbon wa dat 


scheaatisch weergegeven. 


|sials|e 


Femme 


+ 
26/6 


8|9/8 


+ 


AE 6 
312 


tet 


LENGTH ERROR € 


Fig.6.6: Konbinatoriek bij dyadische 
basis-Éunkties. 


SKALAIRBEN MET 
Je krijgt go 3 
array zet ean TEE konbinee 
je bijvoorbsald eon 
dagelijkse uitgaven 


not 
personen en 
2 kun je 
erschilt: 


eon 


18.40CCRI 
ponden 


-20ECRI 
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3.58 3.58 3.58 3.58 x 5.25 8.80 
7.70 7.20LCRÌ 


Als je dit begrijpt, denk dan eens na 
vat het rechtor argunent van "x" en van 
"+" is in: 

5 + 0.01 x + 100CCR] 
(Bogzijp je dit níet noteen, probeer het 


dan weer uit mot overal "Oe" ingevoogd 
voor tussenresultateni dus 
"5+060.01x0Er100CCRI"). 

In onderstaande figuur hebben we dat 
schenatisch weergegeven. 

+ + +A+ HA-A-A-A+ 
101816|4 € zl x |[5le1312 
tt tet =ttt 
18|21812 glijelt 

temen + + 


Fig.6.5: Konbinatoriek van skalair 
net array. 


6.5 Relationele en 
logische funkties 


De naaste funkties uit fig.6.1 
verder voor zichzelf. Bovendien hoef je 
die voor goed APL gebruik lang niet 
allenaal paraat te hebben. De neeste 
mensen volstaan net een solektie die 
aansluit bij hun dagelijkse behoefte. 
Daarom gaan we ze ook niet allenaal 
behandelen; kijk or zolf eens naar on 
probeer ze uit. 


spreken 


Je zult na verloop van tijd wel 
dat sonníge funkties een 
toepassing hebben dan je op het 
gezicht. mocht denken. Zo geeft de 
nodulo-deling "L|R" de rest na deling 
van op R. Dat lijkt alleen nuttig 
voor zuiver wiskundige toepassingen, 
Raar na verloop van tijd kun ja ook heel 
praktische toepassingen ontdekken. 
Voorbeelden zijn 


nezken 
bredere 
eerste 


1. hoeveel ninuten over het hele 
uur is 2896 
60 | 2896LCRI 
Cals je eerst eens "60[12896" 
laat uitrekenen en naar het 
resultaat kijkt, dan wordt 
bovenstaande expressie vast 
veel duidelijker) 


2. hoeveel geld pikt een bank ín 
die na 64% renteborekening de 
centen naar beneden afrondt: 

1 | 0.04x287913912,..5728 
39825 59237LCRÌ 


3. in welke kolon van een 365 bij 
38 tabel zit het 923e elenont 
(aanneaend dat we met 0 
beginnen net aftellen): 

38 | 923LCR]Ì <=== denk 
zonodig weer aan 
"38|1923" 


We zullen hier wel iets langer stilstaan 


bij de RELATIONELE en bij de LOGISCHE 
Eunkties. De relationele funktios < 5 = 
2 > en # doen precies wat je denkt dat 
ze mosten doon. Ze vertellen je of 
getallen groter of kleiner dan, of 
gelijk aan elkaar zijn en dat doon za 
net een O of een | als antwoord. Bij 
teksten kun je alleen de = on de # 
zinvol gebruiken. Bijvoorbeeld 


0528 75 1 LCR 
110101 
' 'a!DIT IS EEN TEKST' [CR] 
0001001000 100000 
(26 6 8)=16 32 256 (CRI 


101 
Je ziet dat deze rolationeie funkties 
dezelfde konbinaties in hun argunenten 


vragen als de andere basis-funkties: je 
nag ze zouel arrays als skalairen 
meegeven. 


Dat resultaat O of 1 kun je gewoon in 
een expressie gebruiken. Kijk naar eens 
naar de definitie van de nonadische "x! 
in £ig.6.1. Daar staat "xt" 
gedefinieerd als "(w>0)-w<0", Als "w>0" 
staat or dus eigenlijk 1 (nanalijk 1-0) 
en als "w<0" staat er "1 (namelijk 0-1) 
en als "w=0" staat er 0 (0-0). De 
monadische "x" geeft dus 1 voor 
positieve getallen, 1 voor negatieve 
getallen en anders eon O. 


Een andere handige truuk is om dio 0 en 
1 te gebruiken als indox van eon array. 
Je hebt bijvoorbeeld een 30 bij 75 tabel 
net zwartings-getallen van een fotootjo 
(je vriendin, een satellietfoto van 
Rusland, een weerfoto van Erwin Krol), 
Nu wil jo weten waar het org donker is; 
je vraagt dan bijvoorbeeld "S5<FOTO", 
Dat geeft je een onoverzichtelijke tabol 
net nullen en enen. Jo naakt die voel 
duidelijker wordt door ze on to zetten 
naar spaties en sterren! 
' X!'[1+5<FOTOE?30 75p10ILCRI 

Wil je alleen deo aller-zuartste delen 
van de foto zien, dan vraag je "9<.,." 
in plaats van "5<...". 


een tabel net 
zrartingen, of net allerlei 
korrelatiekoefficienten visueel maken 
net verschillende "zwartings"-tekens. 
Zie onderstaande figuur waarin getallen 
in variabele ZWART geschaald zijn 
bijvoorbeeld 1 en 10, 


Zo kun je ook allerlei 


DE! ,„tot-AMeKE' [ZHARTILCRI 
1E OONKNNKKOO! 
ZONNNAAHHAMNNO: 
zOrNM+orrt: 
zo+NM+0: 
NM+ 


OtM+tor ii 11 04+KO 
1O+N+00000t +0: 
ZOOENt+++EN+O 
zOttttttt0 

eooooo: £ 
Fig.6.6: Een letterplot net zwartingen 


Je ziet dan een spatie voor de 
(zi) en een 
partijen. 


lichtste 
B voor de donkerste (=10) 


Van de logische basis-funkties zijn V‚, A 
en » de meest gebruikte. Daarmee kun je 
ingewikkelde vragen stellen zoals "is 
het waar dat er meer dan 50 walvissen 
cevangen zijn, naar minder dan 1002", 
Stel dat je wilt weten of de waarde van 
een variabele tussen 3 en 64 in ligt. 
Wiskundig goed, maar APL-lig fout is dan 
VARES. BLCR] 

3<VAR<4 [CR] 

je krijgt altijd nul, voor elke 

waarde van VAR 


Begrijp je wat hier mis is? Zo nee, typ 
dat dan nog eens in, maar nu met verzoek 
on tussenresultaat: 

3<OEVAR<GLCRI 
We hebben hier een suggestieve val voor 
je gezet, want "3<VAR<G" is een 
wiskundige notatie voor de vraag "is VAR 


Oez 


groter dean 3 EN is VAR kleiner dan 4”. 
In APL zoet je dat dan ook zo met de 
logische "EN" koderen: 

CISVAR) A VARSGLCR] 
(begrijp je trouwens waaron "ECVAR" 


tussen haakjes noet maar waaron dat bij 
TVAR<G" niet hoeft?) 


Met de logische OF (het teken "v") 
je ook zulke kombinaties naken, 
dat je wilt weten waar klinkers in 
tekst-variabele TXT voorkonen: 
TXTE! DIT IS HET VERSLAG „'LCRJ 
(TXT=" A! DV(TXT=!E!)V(TXT=!I')VTXT= 
"0')vTXT='U" [CR] 


kun 
Stel 
een 


Misschien denk je dat die 
enen en nullen een beetje spielerei 
zonder praktisch nut zijn. Je zult 
echter in de volgende aflevoring bij de 
funktie "/" leren hoe je die nullen on 
enon goed kunt toepassen, 


geproducoerde 


6.6 Afsluiting 


In deze aflevering heb je de 
belangrijkste aspekten van de 
basis-funkties geleerd. 

Je hebt geleerd dat de 
nonadisch en een 
kennen. 


meesten een 
dyadisch gebruik 


Ook heb je geleerd dat je ze 
skalairen alsook arrays argument 
kunt meegeven, Geef je aan een 
dyadische funktie zouol links als rechts 
een array dan worden overeenkomstige 
elenenten net elkaar gekonbineerd, Maar 
als een overeonkonstig elenent ontbreekt 
krijg je natuurlijk een foutnolding. 


zovel 


Verder heb je gezien dat e bij 
dyadische funkties ook een skalair net 
een array kunt bewerken: de skalaizr 


konbineert dan zet elk elenent van het 
array. 

Waar je vast oven aan 
dat APL sanongestolds 
achter naar voren oprolt. 


moest wennen 
expressies 


is 
van 


Tenslotte 


hob je zonder dat hot je 
opviel een 


groot aantal besis=funkties 


eon de voor de hand 
grtsord, Miet antogn a, VOOr „ds Pk 
nachtsverheffen OO, kreten eden 
grootste (dyadischa L‚[), naar Li gs 
en naar bovon afronden (monadischo Jánd 
absolute waarde en jl 7 
(nonadische Ren dyadische d 
Eno funkties (<,5,=:2:21f) 
en de logische funkties vs Arde 

« 

6.7 Oefeningen 
Ook nu eindigen we woer met var 
oofeningen. Niet zozeer om A 
basis-funkties te leren konnen (want, de 
meeste spreken nogal voor zichzolf), 


maar veeleer on het worken met arrays on 
skalairen te oefenen. 


Snil + 


Doe eerst eens de APL expressies na die 


in deze 


aflevering zijn gegeven. 


== 


(Naar Linda Alvord:) Volgens een Indiaan 


werd Manhattan 


in 165 verkocht voor 12 


dollar, 

= Berokon in 1 _ regel hoeveel 

Manhattan waard is bij 5% ronto 
„….,‚340 jaar. CHint: 
zonte van 2% ovor 
5 Te 5 
bedrag*1.02 bedragx1.02 
3 
bedrag*1.02 

— Berekon ook hoevool het NU 
waard is bij 1%, 2%, 3%, 4% 5% 
en 1 % ronte. 

— En hoeveel het NU bij 5% ronte 
waard is na aankoop Voor 
10,20,30,...,80 dollar. 

se 
(Naar Linda Alvord: » Voor eon 
sight-seeing tocht do - Aastordaa plan 
je tevoren de besli: ng voor eon 
kruispunt als Llink 1)» Rechtsaf), 
DCoorgaan) net de APL opdrac 
“ELRD'[73J", 

= Probeer dat u: 

— Maak aen besli-singsplan klaar 
voor 7 kruispus-an. 

— Maak een besl ingsplan voor 
een randon cal kruispunton 


Chooguit 100) 


e= 
Valstrik: wat kont or + 
2+3 4+5LCRJ 
=5= 4 
We gaan wat tekeningen ken op eenen 
van _horizontaal 100-100 en vertikaa 


ook “100-100, 


Maak oorst eon progranna TEKEN 
rechts eon 2=rijvige tabel 


dat t 
mot getaïlen binnen 


verwacht 

die range. É, 
On die goed op het schern +e 
tekenon moot TEKEN die getallen 


uit rogel 1 vormnonigvuldigen 
met 3 Ber er daarna 300 bij 
optellen, en do getallen uit 


rij 2 net 1.5 vernonigvuldigen 
en er daarna 150 bij optellen. 
Maak dat progranna TEKEN zo dat 
dozo schaalfaktoron als 
linkerargunent opgegeven kunnen 
worden. 

Laat TEKEN tenslotte deze tabel 
als rechter argunent aanbieden 
aan het progzanna POLYLINE. 
Kopioor progranna's POLYLINE en 
AWIN uit de BW STGRAPE. 
Kontroleer o£ je eon 
gedeeltelijke zandloper krijgt 
te zion mot: E 

3 300 1.5 150 TEKEN 2 4p 99 99 
99 “99 “99 "99 99 9LCRI 
Laat het progranna 
assonkruis tekenen: 


een 


2 5p 100 100 0 0 0 0 0 0 “100 100". 
— Pas progranaa TEKEN net "[" 
RL aan dat als je bij 
ve ing getallen groter dan 
7 krijgt dat die dan tot 
reduceord worden, en 
nz getallen kleiner dan 
100 naar 100. Zorg ook dat 
getallen worden 
ij 
Teken in d da tekening zowal het 
assenstelsel t de vorige opgave, 
alsook een e volgens: 
HS€2 5o 30 40 30 10 10 10 20 30 30CCR 


Wat zie 


je als je een getal bij 
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HS optelt en dat toekent? 

— Wat zie jo als je alleen bij do 
lo rij aon gotai optelt? 

— Wat zie je als je HS mat T1 
vornaonigvuldigt? 

— En als ja alleen da le rij met 
1 varmanigvuldigt? 

— Vorwissol rijl van HS mat rij2, 
Wat zie je nu als je HS tekant? 


= Wat zie je als je HS mat 3 
vornenigvuldigt? 
= En als a alloon rij 1 


vornonigvuldigt mat 32 


if 
Ga uit van de cijfers 5,10,15,...,500 on 
maak daarvan do "zaagtand": 
15,10,15,...,50,0,5,10,...,50,0,5,...". 
Teken deze zaagtand met progranna DRAW 
uit de vorige aflevoring. 


Voor eon sinulatie wil je het verloop 


van de tenperatuur gedurende eon wook 
gebruiken; grofweg is dat eon sinus. 

= Maak een rij cijfers 

"0,0.2,0.4,0.6,...,14" en maak 


daarvan de rij O tot 14 pi. 
— Neem daarvan ds sinus, 
= Teken doze sinus met progranna 
DRAW uit de vorige aflevoring. 


SO 
In tabel WAL staan 3 rijon met aantallen 


walvissen die jaarlijks door Ysland, 
Japan en door Groonlandse eskino's 
gevangen zijn. De 35 kolomaen staan 


voor 1946-1980: 
HAL€?3 35pl35p100),(350200),35025LCRI 
— Gsef met nullon en enon aan 
welke vangsten groter zijn dan 


20, 
= Geef net nullen en enen aan 


Hannoer Ysland meer ving dan 
Japan. 

= Geef mot nullen en enan aan 
wanneer Ysland of Japan maer 


dan 80 walvissen vingen. 

£ not nullen en enen aan 

tenneor Ysland en Japan sanen 
dan 100 walvissen vingen. 

‘ net nullen en onen aan 

„er Ysland en Japan beiden 

dan 50 walvissen vingen. 


One 


In tabel staan getallen die een 
bapaalda ansiteit weergeven (da 
zuarting an naan-foto, hoeveelheid 
gevangen walvissen, 
korzrolati, ficiontan of wat dan ook). 
FOTG 60 p 300CCRI 

Maak een } anaa LETTERPLOT dat deze 
getallen rechterargunent binnen 
krijst en eon zuartingsafdruk van 
maakt zoe: £ig.6.6. 

KS 
Je balast fornulier zegt dat je 
bopaalde osten KOST mag aftrekken. 


Als dat botor uitkont nag je echter ook 
6% van je inkonen INK aftrekken, net een 
aaninua van £200 en een aaxinun van 
£800. Bazekon in JA regel de boste 
aftrekposten voor ja vijf vrienden zet: 

INKe10000 20000 50000 80000 129000{CR) 

KOST€500 250 60 850 1200 700CCRI 
Hint: gebruik daartoe ean reeks nullen 
en enensLe aangeven of KOST voordeliger 
is dan 4%, 


EA 
Voor do lozors die statistiek graag 
visueel geillustreord zien gaan ue aen 
noraaalverdsling tekenen. De waarden 
van zo'n nornaalverdeling kun je 
berekenen uit de foraule 


2 2 
1 =C1/2), (X-a) /s 
B mamemsrannmnn 
WORTEL(2.PI.s.s) 
= Maak e@ dyadisch progranaa 


n 
NORM dat links 
“s" gebruikt. Laat NORM als 
resultaat een 2 bij 100 tabel 
nakan voor n=0 en sz1 not in do 
le rij de rooks X-waarden van 1 
t/a 100 en in de 2e rij van dio 
tabel de daarbij bijbehorende 
waarden van N. 

— Laat NORM deze tabel schalen en 
tekenen met het eerder ganaaktoe 
Pprogranna TEKEN, De schaling 
is als volgt: le rij 
vermenigvuldigen met 5 on 2e 
rij met 300 

— Speel zo met verschillende 
Haarden van m, bijvoorbeeld 5, 
50 en 80. 

= Speel zo met verschillende 
waarden van s, bijvoorbeeld 0.5 
125 en 10, 


Ya" en rechts 
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Kun ja in oon korte zin fornuloron wat 
de bedooling is van: 

XeLXLCRI 

0=2|XCCRJ] 

7L&f XLCRI 
Als hat niet zo direkt duidelijk is 
probaer het dan eventueel eerst uit mot: 
X€3.017 8,95 2 5.6 F.11111 7.656 11CCRI 


APL-68000 kan je bestellen bij OASIS, Lek- 
straat 4, 3433 ZB Nieuwegein (tel. 03402- 
66336) voor f.468,- (inklusief BTW). 


De demo-versie kun je bestellen bij OASIS (zie 
boven) door overboeking van f.30,- naar bank- 
rekeningnummer 5570 10 268 van de ABN- 
bank te Vianen, (gironummer van de bank is 
1412) met vermelding van 'ST-APL-Demo'. 


Oplossingen 


Wa govan hier do oplossingen van 
aflevoring 5. 

Vool van ondorstaando progzanna's 
An 1 rogal to forauloron. 
hoeft de "direkto 
aflovoring 5 do 
achtor voor da 


zijn 
In dat goval 
dofinitio" uit 
voorkour, Ha zullen 
standaardisatie mot 
andoro APL's allos in 
standaard-dafinitio weorgovan; hot is 
dan voor sinpolo prograsna's oon kleine 
mooito on dat pzograana toch in dirokto 
dofinitio woor to gevon als ja dat mocht 
willen. 


VZEL PLUS R 
An Tel L op bij R 
R: zachter optol-argunant 
t linker optol-argunont 
Z: resultaat van Ltr 
n Pra: Eko v.Batonburg, 28/1/1989 
ZeLtk v 


VZCVIJF 
1] AA Producoor waarda 5 
2nzZ: 5 
3) an Prg: Eke v.Batonburg, 28/1/1989 
4) Ze5v 


ZEL KEER R 

J n Goef L koor Rr 

J A Ri Te zoplicezon skalair 

J A L: rapotitiofaktor 

Ja ZÚt-Lì: L kaar R 

J a Pzg: Eko v.Batonburg, 28/1/1989 
1 ZeloR v 


= 3 
vZE PROMPT R 


[1] n Vraag zespons op tokst R 

L2l a RU: Stzing net vraagtokst 

{3i an Z: Antwoord 

[6] n Perg: Eko v.Batonburg, 28/1/1989 
IS) OER a Toon vraagtokst 

[6] ZED v 


zie 
VZEL VERSUS R 

C1J an Zot L en R in 2-kolons tabol 

[2] a LCI: rij voor lo kolon in Z 

[3] a RCJ: zij voor 2e kolos in Z 

[el a ZL 1: tabal nat L on R 

(5) a Prg: Eko v.Batanbuzg, dd.27/11/1933 

B1:Cpl)=oRI/I+EL 


} 
| 
Ì E1:>END 

] ZEle2),2doR 
0} ZEG IER 

0 

1 


— Lj 
VZEL TEGEN R 


[1] na Zet L en R in 2-zij-ige tabal 
23 a LC j Voor le zij in Z 

{3 RCJ: J voor 2e rij in Z 

Ce] tabol ast L on R 

t5) „Batenburg, dd.27/11/1958 
6) RI/1+EL 

t7} L ERROR: 

tal 

9) 

[10 

Cr 


enont 


1988, 28/12/1938 


\MVERSUS ERROR: vorschillonde lengtes linker on rechteorarguze 


AN Goot mininun on naxinua 

a RU): Rij getallen 

A Z(1-2): Mininun on naxinun 

n Prg: Eke v‚Batonburg, 28/12/1985 
ZERLAR] n oorst sorteren 
ZeZC1i,pZ) v 


VZEL INTVAL R 


mann 
DN 
Et ei 


[IJ An Schaal getallen R binnen interval L. 

[2] a RU]: Raaks te schalen getallen 

[3) a L[1-2J: Mininun en naxinun 

(4] n Z(]: Getallen R geschaald binnen grenzen L. 
[5] a Ext: RANGE 

[6] n Prg: Eko v.Batenburg, 27/12/1988 

U7] ZERANGE Rn nininun/aaxinun van R 

[6] ZECR-Z(1I)42C2)-ZC1J A genornalisoorde reeks 
(9) ZELCiJtZel(2)-LCIJ a opschuiven en oprekken 


VZEL SCALE R 


[1] aa Schaal rijen uit R volgens L 

[2} an RL1-2;]: tabel mat tweo to schalen rijen 

(3) a L[1-2;1-2): twee rijen not nininua en naxinun 

[46] n Z(1-2;}: tabal R net Rla;] geschaald volgens Llá;) 
(5) a Ext: INTVAL RANGE 

(6) n Prg: Eko v.Batonburg, 27/12/1988 

{7 Raas Jer Cls JIATVAL RCLGJ 

CB) RC2; leLL2; JINTVAL RL2;] 

[9] CER v 

0, zijn "BASIC's" zou ja voor da 


P 
uitbreiding vernoodelijk els volgt 
konditionoel springen: 


v SCALE 
[5.1) B1:iz=ppl)/BIA A pp is 1/2 voor rij/tabel 
[6 7 8) ..........vongewijzigd.....-... 5 


[B.1} >E1+1 
(8,2) B1iA:RC1; JEL INTVAL RCL; ] 
(8.3) Ei:R(2;)eL INTVAL RC2;)v 


: 
Een veol betere APL oplossing is echter 


vonvoudigueg: 
WSCALELS.1] L€2 2oL vLCR) 
Sk) 
VDRAH R 


IJ Aa Token x tegen y waarden uit R 
[2] a R[1-2;]: x on y waarden 

[3] A Ext: SCALE, INTVAL, RANGE 

[4] A Prg: Eke v.Batenburg, 27/12/1958 
[5) POLYLINE (2 2p0 600 O 300) SCALE R v 


GELOPEN) 1,5 3,2 5,1 .….…. 23.6LCR] 
DRAH (REEKS 0 19 15) TEGEN GELOPEN(CR) 


Rechts eon rij in plaats van een 2-rij-ige tabel: 
WDRAHIG.1] B1:(22ppRI/1+E1 

[4,1] RE(Z,poRloR 

[6,2] E1:R[A; JEREEKS 1,pR v 


iN 
VZEDIF R 

AA Bereken inkronont tussen opeenvolgende waarden 
A R(l-n): reeks getallen 

A Z(l-n): verschillen tussen opeenvolgende waarden 
A Prg: Eke v.Batenburg 28/12/1588 
ZEO,RLZI-RLI+ZEN 1tpRIV 


Falninteln! 
UD vn 
persee 


mien 
WZEFREKHENT R;IZ;IR 


[1J Aa Bereken frekuenties van getallen in R 

[2] a Rll-n]: rooks getallen 

[3] a ZC1-2;1-n}: in 2e zij frekuontie van getal uit le zij 
[6] A Ext: EN RANGE REEKS 

[5] A Prg: Eke v.Batonburg, 28/12/1988 

E61 ZERANGE R 

[7] ZE[2,pZJpZEREEKS Z(1J,1+2(2)-Z(1) 

[8] IZEIREL EN Z[2; JO 

(9) BI: IRE1 an teller in R 

(10) 82:2C2;IZ1Z(2;IZ)+ZCA;IZJ=R(IR) A tol 1 op als waar 
[11] E2:2C(pRI2IREIR+1)/BZ A tast alle elenanton uit R 
KE E1:SC(pZ[J1;)2IZEIZ+1)/B1 atost alle getallen ZU1;1 
13) v 


Dit probleon kan je nu alleen naar 
oplossen met een verfoeilijke lus. 
Lator zul je leren dat or voel olacanter 
oplossingen zijn zoals bijvoorbeeld 

[9-13) 225 1E+/Z(1;)e.eR A Dat ís alles! 


Ks 


ms 
WZEL SEQUENCE R;IRi;RIJ;KOL 

AA Sekuantio tabol van ethogran 

a R(J: String net handelings lettors 

a L[]: String mot te analysoren lottors 

a Z[;]: Tabel mot frokwontios van sekwonties 

A Prg: Eke v.Batonburg, 28/12/1985 

IRE0 m index langs variabele R 

ZEl2oltplL)p0 A sokuentie tabel net "overloop"-rand 
Bl: (CPRISIREIRHID/EII 

KOLELsRLIR+IJ A kolonpositie van handeling 

1 RIJELaR[IR) A rijpositie eropvolgende handeling 
J ZERIJGKOLJEA+ZERIJG KOL] 

) E1:231 

] ZeZlspli1pl) A overlooprand veruijderon 

Jv 


v manman 
me ot ot mt OD LON UTD LAI 
DUN et Odde de ed dd 


od 
+ 


was woor zo'n onolegante 
lus-oplossing. Een olagante oplossing 

die je pas later zult leren is: 

[7] ZE(,I),[1,51,QIE(Zopl)pLl A allo 2-teken konbinaties 
[8-14] ZEC2ppldpZA.=0D 140 1OC2,pRdoR Vv 


N= 

WZEHHEREHORD RjRS;IRiSEP 

A Geef positie van letters van eerste woord ín R 
[J: String net woorden 

Posities van tekens van oorsto woord 

Prg: Eke v.Batonburg, 28/11/1988 

SEPSEPE!'.‚_ki;12' A Schoidertokons 


[IJ a 
[2] a 
[3] a 
[4 a 
[5] R: 


Ì IREO A index lopend langs R 

) BA CERILIREIRHI JD /ELH 

) E1:CRS2SEPARLIRJ)/B1 n Loos schoideor weg 

J ZeIR n boginpositie van valide woord 

01 82: CoRI<IREIRH1 ID ZE2+1 

Ĳ E2:ICRS<SEPARCIRIJ/E2 pn tot volgende schoider 


6 
7 
8 
9 
| 
1 
12) ZEZt\IR-Zv 


t 
t 
jé 
js 
t 
js 
ua 


Een lusloze oplossing voor als wo een 

aar afleveringen verder zijn: 

6) Ze0pl n leeg als or geen woord blijkt te zijn 
[7] 81: CPRICIRECRESEP)AOD/E1+1 a boginpunt woord 
[8] E1:ZeIR+(IRLRESEP) iv 


INV dr 
VZEHORDLENG R;HD;I 

[1] Ra Longten van elk woord in R 

[2] a RC]: String net woorden 

[3] a ZJ: Lengton van elk woord in R 

[4] R Ext: HHEREHORD 

(5) a Prg: Eke v.Batenburg, 28/11/1988 

[6) ZE0o0 a voorlopig oon "lege" variabele 

{7} 81: O=pWOEHHEREHORD R)/EI+1 a totdat woorden op 
(8) ZEZ,KDLpkD)-HOC1J A noteer lengte in Z 

(9) RERLI+(pRI-IEHDLOHOIJ pn voruijder woord uit R 
(10) E1:381 v 


‚ ik) > 

ZEHORDS R;I;POS;SCH; HO; ZIN 
) aa Aantal zinnon eon woorden 
]aR[]: String net tekston 
J a Z(]: aantal zinnon on aantal woorden 
1 a Ext: WHEREWORD 
] A Pzg: Eke v.Batenburg, dd. 28/12/1988 
J B1:> (O=pPOSEHHEREWORD R)/E1+1 A check olk woord 
J RSCHEPSCHER[+POS[IJJ a zin-scheider voor woord? 
Ì ZINGZINHCRSCH2SCH 1 '. ')VRSCHESCH1' 7! )VRSCHESCH1' 1! 
J HOEHD+1 
0} RERCItv(pRI-IEPOSKpPOSI1 A woord weg 
11 E1:281 
a ZINGZINHCCPRI2RI' ."IVCLPRIERL'P'IVEPRIÈRA' 1! 


t 
t 
js 
8 
ë 
8 
t 
t 
t 
t 
t 
t 
[13) ZEZIN,HDv 


1 
2 
3 
6 
5 
6 
7 
8 
9 
1 
1 
1 
1 


Eke van Batenburg 


| Universal"“ Ite: selector 


Le Nouveau Séleci. : d'Objets 


A partir de vos applications le: — «:s courantes… 
Il remplace le sêlecteur standai. tu Gem pour 
devenir un outil tres précieux. 
Comprenant Ja possibilité de sélectionner des 
fichiers et des dossiers i 
Avec lui vous pourrez : 

- supprimer, renommer, copier, dêplacer ct 

rechercher des fichiers/dossiers 

= protéger ou cacher des fichiers 

= choisir votre méthode de tri 

= modifier le chemin d'accês 

=formatter un disque 

=eréer un dossierf wervensau” 11 Edel 

Tete... Directory! _ 8 PAS DOC ANASCH 


Selectleat 
GLOBEL „COK 


Produit distribuë en 
France, Belgique et 
Suisse par ALM. 
Prix: 260 FF, 
1950 FB, 67 FS. 
Réglements acceptés 
par chêqucs barrés, 
mandats postaux ou 
virements en compte bancaire : 

B.P. C. 56 rue Chatcaudun 75009 PARIS 


Compte 221 438 32 

A A 

Ì en 

141 Chaussée Jules-Cesar - 95250 BEAUCHAMP 
FRANCE - Tel: (33)(1) 30 40 08 64 


RCS ie A ISL 136 197 


K_CALIMUS el 

mn 

Fel 000 

HE REVISION 
ELOBEL „BAK 


STA Hild 


je 
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MIDI IN - MIDI OUT 


Midi-sequencing vanuit GfA-Basic 


In deze aflevering van Midi In - Midi Out wordt een introductie gegeven 
op de schrijven van Midi-programma’s die Midi-informatie kunnen 


opnemen en weer afspelen, de zgn ’sequencer’-programma’s. 

In aansluiting op de artikelen in ST18 en ST19 worden de basisbegrippen 
van Midi-sequencing uitgelegd en praktisch toegelicht aan de hand van 
een voorbeeldprogramma in de programmeertaal GFA-Basic. Dit pro- 
gramma bezit een aantal basis-functies van een sequencer, maar is als 
voorbeeld-programma uiteraard eenvoudig gehouden. Het kan als aanzet 
worden gebruikt voor een uitgebreider Midi sequencer-programma. 
Tevens worden een tweetal nieuwe commerciële Midi-programma’s die 
onlangs zijn uitgebracht kort besproken, alsmede een aantal nieuwe Midi 


Public Domain programma’s uit Duitsland. 


Een Sercuencer 


Voordat &- voorbeeldprogramma wordt be- 
sproken, v nier eerst een korte uitleg van het 
begrip se cer. Een sequencer is een pro- 
gramma in haerdware-vorm te verkrijgen) 
wat een een taperecorder vergelijkbare 
functie ka ullen; namelijk het vastleggen en 
terugspelen muziekstukken. Het meest ele- 
mentaire hil tussen een sequencer en een 
tape-recor s dat de sequencer in feite geen 
muziek v zt, maar uitsluitend Midi-infor- 
matie. Bij « « sequencer is dan ook altijd een 
digitaal ern. …-a Midi-interface voorzien instru- 


ment benovigd, om een sequence (nummer) 
terug te kunnen spelen. Daarnaast bieden se- 
quencers in tegenstelling tot taperecorders door- 
gaans mogelijkheden om gemaakte opnames te 
bewerken. Zo kunnen vaak partijen worden 
‘rechtgetrokken’ (bijvoorbeeld het corrigeren 
van noten die net naast de tel zitten), van tempo 
worden veranderd of worden gemixed met 
andere, eerder ingespeelde stukken. 


Het voorbeeldprogramma 


Om het programma voor publicatie geschikt te 
maken zijn er uiteraard concessies gedaan aan 
gebruiksvriendelijkheid en mogelijkheden. Dit 
was nodig om de listing kort te houden en het 
geheel voor een ieder begrijpelijk te laten zijn. 
De hier afgebeelde sequencer is daarom een heel 
eenvoudige en bevat aldus geen opties om de 
nummers te bewerken. Daarnaast wordt àlle 
Midi-informatie vastgelegd, ongeacht de aard 
ervan en het kanaal waarover het werd verzon- 
den. Dit heeft zowel voor- als nadelen. Een 
voordeel ervan is dat een tijdens het spelen 
gedane program-change eveneens tijdens het 
afspelen van de sequence hoorbaar zal zijn (een 
wisseling van klank wordt dus eveneens opgeno- 
men). Een tweede voordeel is dat de muzikant 
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zich bij het opnemen nooit zorgen hoeft te 
maken over de instellingen van zijn of haar 
apparatuur. Dit geldt echter alleen zolang de 
instellingen niet wijzigen. Hieruit volgt dan weer 
een nadeel, namelijk dat de muzikant bij wijzi- 
ging zijn oorspronkelijke instellingen zal moeten 
onthouden. 


De listing 


De als lising afgebeelde sequencer biedt de 
mogelijkheden tot het opnemen, afspelen, laden 
en bewaren van ‘nummers’. Om te beginnen 
zullen we de listing bekijken en zal deze toege- 
licht worden. Daar waar een min of meer voor 
de hand liggende verbetering kan worden toege- 
past, wordt ervan melding gemaakt. 


Het programma start (zoalselk programma) met 
een initialisatie- deel (listing 1). Behalve een 
functie voor het geïnverteerd (wit wordt zwart 
en andersom) afbeelden van stukken tekst wor- 
den er enkele tabellen gedimensioneerd en 
geïnitialiseerd. De tabel Sequence% wordt in het 
programma gebruikt om de sequence in op te 
slaan. Indien u dit wenselijk acht kan de grootte 
van de tabel worden aangepast. U dient dan 
eveneens de routines voor het saven en opnemen 
van de sequence aan te passen, maar hier komen 
we later nog op terug. 


Nadat het scherm is opgemaakt, belandt het 
programma in de hoofdlus Main’ - listing 1). In 
deze hoofdlus wordt het toetsenbord afgevangen 
en wordt er afhankelijk van een gemaakte 
selectie (door het indrukken van een toets) een 
actie ondernomen. 


Record 


De Record-procedure (listing 2) wikkelt alle 


handelingen af die betrekking hebben op het 
vastleggen van een sequence. Omdat er slechts 
één partij tegelijkertijd in het geheugen van de 
ST kan staan (dit is uiteraard slechts een 
beperking van het programma en niet van de 
ST), dient er allereerst te worden gekontroleerd 
of er niet reeds een sequence in de tabel staat. 
Deze zal aldus door het starten van een nieuwe 
opname (moeten) worden overschreven. De 
kontrole wordt door de procedure ‘Confirm’ 
afgehandeld. Deze vergelijkt de waarde van het 
eerste element van de tabel met nul. Is deze 
ongelijk nul, dan staat er reeds een sequence in 
de tabel en wordt er middels een dialog-box de 
mogelijkheid geboden om de gemaakte keuze 
ongedaan te maken, zodat deze sequence even- 
tueel alsnog met de save-optie op disk kan 
worden bewaard. 

Na bovengenoemde kontrole wordt de Midi- 
buffer leeg gemaakt. De reden hiervoor kan 
worden gevonden in de mogelijkheid dat er 
gegevens in de Midi-bufferstaan te wachten, die 
door gebruik van het instrument vóór de op- 
name erin terecht zijn gekomen. Deze gegege- 
vens zouden door het programma worden her- 
kend en aan het begin van de sequence worden 
geplaatst. Voor een verdergaande verklaring 
verwijs ik u naar het artikel over de Midi-buffer 
in de Midi In - Midi Out rabriek van ST 19. 


De ‘notenteller’ die tijdens het opnemen en 
afspelen op het scherm wordt getoond, wordt 
vervolgens op nul gesteld ei de naam van de 
sequence in bewerking wordt ’NO- 
NAME.SEQ'. 

Tenslotte wordt er, voordat de opname wordt 
gestart, nog aan enkele variabelen een initiele 
waarde toegekend. Zo wordt de tabel Se- 
quence% volledig nul gemaakt en worden de 
tabel-pointer (Count%) en de aanvangstijd (Start- 
time%) gesteld. 


De variabele die wordt gebruikt voor het vast- 
stellen van de aanvangstijd, en zoals we later 
zullen zien ook voor de tijd die verstrijkt tussen 
de verschillende noten, is Timer. Dit is een 
zogenaamde systeemvariabele die de tijd aan- 
geeft die is verstreken sinds het systeem inge- 
schakeld werd. Deze variabele wordt door het 


operating sy teeds van waarde 
veranderd (200 r de). Daarom 
komt hij ons v ng zeer goed van 
pas. 


Midi-poart 
Indien dit zo i 


Keeken hekekekedekeke keke keke hekedkehe a hehehe heekedaededeadeedede hededkedhedhelkededked 


MIDI SEQUENCER 


hehehe eeekeke hehehehe keke hehehe hehehe ededke keke hehehe helhedkeiedkehelieeediehediededed 


: 
' 
A VINCENT VAN DIEMEN 


Deffn InvS(Ti$)=Chr$(27)*"p"+Ti$+Chr$ (27) +"q" 


> 1! Inverteren tekst 
: 


Dim Regel$(5),Sequence% (9999, 1) 


Regel$(1)=" Record " 
Regels(2)=" Play * 


Regel$(3)=" Load " 
Regel$(l)=" Save 
Regel$(5)=" Quit " 
@Screen 


! «e Main « 
: 


Do 
Do 
Keys=Asc( InkeyS) 


If Key#>48 And Key#<5l 


! Menu-items 


1 Toon menu/schermopmaak 


=> Mod 48)) 
Else 
Key#=0 
Endif 
fj 


Exit if Key# 
Loop 


On Key# Mod 48 Gosub Record,Play,Loud,Save,Quit 
N 


Print At(7,KeyX Mod U6):Regel$(Key# Mod 48) 


Loop 
ij 


Procedure Screen 
Print At(1,2) 
For I#=1l To 5 


Print Tab(3);StrS(I%)+". "+RegelS (1%) 


Next I% 


Print At(50,3);"Counter 
Print At(50,5); "Sequence: NO_NAME.SEQ" 


Return 


Procedure Empty midi buffer 


While Inp? (3) 

Void Inp(3) 
Wend 
Return 


Print At(7,Key%® Mod 16);Fn Inv$(RegelS(Key% 


(Midi-byte%*=Inp(3)) en wordt deze eventueel 
genegeerd indien het een Active Sensing signaal 
blijkt te zijn ( IF Midi-byte%<C>254 ). 

In de volgende twee programmaregels worden 
de gegevens in de tabel gezet. In de eerste 
(eigenlijk nulde) dimensie van de tabel (n,0) 
komt de tijd te staan die verstreken is sinds de 
vorige noot in de tabel werd geplaats (of na 
aanvang van de opname- sessie). In de tweede 
(eigenlijk eerste) dimensie (n,l)) wordt de byte 
geplaats die we vanaf onze Midi-poort hebben 
gelezen. Na het plaatsen van de gegevens in de 


Procedure Record 
EConfirm 


: 00000" 


LISTING 1 


tabel wordt de array- pointer (de teller die 
bijhoudt welk element van de tabel als eerst 
ongebruikte kan worden aangemerkt) opge- 
hoogd en wordt deze op het scherm afgebeeld 
(de zgn. notenteller). 


De lus wordt beëindigd indien de Escape-toets 
wordt ingedrukt of indien alle 10000 elementen 
van de tabel gevuld zijn. Het programma komt 
hiermee weer terug in de hoofdlus. Een opmer- 
king bij deze vaste waarde van de lusvariabele is 
dat deze aangepast dient te worden indien u zelf 


Repeat 


de grootte van de Sequence%()-tabel wijzigt. 
Zoals u zult begrijpen geeft de notenteller niet 


exact aan hoeveel noten er zi gespeeld. De 
teller wordt immers voor elke — “nenkomende 
byte opgehoogd. Deze byte in niet allen 
noten, omdat er per gespee! ot meerdere 
bytes binnenkomen (zie ST ‚ Daarnaast 
kunnen er ook eventuelej- _n=changes in 
het spel zijn. 


If Confirm#<>2 IF Sequence%(Count#,0){<=Timer-Start time 


Eer) , >) l Tijd verstreken ? 
Ee reoor Out 3,Sequence%(Count4,l) ! Stuur byte 
5 B 7 Inc Count% t Teller ophogen 
Frint At(50,5); "Sequence; NO_NAME,SEQ" Print At(60,3) ;RightS(“00000"+StrS(Count%) „5 
Árrayfill Sequence%(),0 5 fi S 
2) Ll en op het scherm 
Cun Endif 
Eeen Until Sequence%(Count%,0)=0 Or InkeyS=ChrS (27) 
si 2 => ! Einde seq. of Esc 
ome GEE Kr 
— id 8 Out 3,17 4 1 lle kanalen 
IF Midi byte4>254 ! Geen Active Sensing ? hete Reenen 
Sequence% (Count#,0) =Timer-Start time% Out 3,0 
=> 1 Tijd sinds vorige byte v Ca 
5 ER ze Next 1% 
Sequence%(Count%,1)=Midi byte% Hette 
=> 1 Byte in tabel ' 


Ine Count% 
Print At(60,3);Rights("“00000"+Strs (Count 


Procedure Load 
EConfirn 


Bload Fil$,Varptr(Sequence%(0,0) ) 
Print At(50,3);"Counter : 


0" 


ie if. If Confirm#2 
EN Eselect_file 
Until Count#=9999 Or Inkeys=ChrS (27) If Exist(Fil$) 
atd 1 Tabel vol of Esc 
Endif 
Return 


Procedure Play 
Print At(60,3);"00000" 
Count%=0 
Start _time%=Timer 


26 


by 13 


Print At(50,5);"Sequence: ";FilnmS; 
" 


Endif 
Endif 
: 


Return 


LISTING 2 
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Play 


De Play-procedure (listing 2) regelt het terug- 
spelen van een sequence. Nadat de notenteller en 
de array-pointer op nul zijn gesteld en de 
aanvankelijke waarde van de Timer is gemeten, 
begint de hoofdlus voor het afspelen. De lus 
onderneemt slechts actie indien er is geconsta- 
teerd dat er een tijdseenheid is verstreken die 
overeenkomt met die van het huidige element 
van de tabel ( Sequence%(Count%,0) ). De byte 
die in de tweede dimensie van de tabel staat 
wordt dan over de Midi-poort verzonden ( Out 
3,Sequence%(Count%,l) ) en de array-pointer 
wordt opgehoogd. 

Tenslotte wordt de notenteller op het scherm 
afgedrukt en begint de lus opnieuw. Ook hier 
geldt dat het afspelen kan worden beëindigd 
door het intoetsen van Escape. Het afspelen zal 
uit zichzelf stoppen indien het eerstvolgende 
element in de eerste dimensie van de tabel op nul 
staat (einde sequence). 


Indien de sequence tijdens het spelen van een of 
meerdere noten zou worden onderbroken of 
indien de opname tijdens het spelen van een 
noot zou zijn gestopt, zal er een oneindige noot 
onstaan die slechts door het uitschakelen van het 
instrument gestopt kan worden. Om dit te 
voorkomen wordt er altijd ter afsluiting van de 
afspeel-optie een "All Notes Off message’ ver- 
zonden over al‘« zestien de Midi-kanalen (Ot/m 
15). U vindt ce sfhandeling hiervan net over de 
helft van listis ú 


Save 

De Save-opt:- sting 2) schrijft de inhoud van 
de Sequence- | naar disk. Hiervoor kan met 
behulp van d- « „en bekende Item-selector een 
zelfgekozen »-…» worden opgegeven. De exten- 
sie van deze b_-nden is SEQ. De wijze waarop 
de tabel word: ‚-saved is door gebruik te maken 


van de ’Bsave' optie in Gfa. Deze schrijft een 
opgegeven deel van het geheugen rechtstreeks 
naar disk. Dit is verreweg de gemakkelijkste, 
maar vooral ook de snelste oplossing. Achter de 
Bsave-instructie wordt na de naam van het te 
schrijven bestand het startadres en de lengte van 
het te saven deel van het geheugen opgegeven. 
Het startadres is het eerste (nulde) element van 
de tabel ( Varptr(Sequence%(0)) ), de lengte is 
80000 (nl. 2 dimensies x 10000 elementen 
(0-9999) van ieder 4 bytes). Uiteraard zal er bij 
een eigenhandige aanpassing van de tabelgrootte 
een andere waarde voor de lengte van de file 
gelden. 


Load 


Het laden van een sequence veroorzaakt het 
overschreven worden van een eventueel in de 
tabel reeds aanwezig stuk. Hierop wordt dan 
ook eerst gekontroleerd. Er wordt hierbij (net als 
bij het starten van een opname) gebruikt ge- 
maakt van de procedure ’Confirm’. Is er gekozen 
voor een bestaand bestand, dan wordt dit 
bestand met behulp van Bload in het geheugen 
van de ST geladen. Hiervoor dienen aan de 
Bload-functie de naam van het bestand ( FilS ) 


en het startadres te worden opgegeven. Ook hier 
geldt dat het eerste (nulde) element van de tabel 
als startadres geldt. De lengte van de te lezen file 
hoeft niet te worden opgegeven daar deze door 
Gfa wordt herkend. 


Quit 


De quit-optie (listing 3) heeft een klein geintje 
ingebouwd en daarom is het de moeite waard 
deze procedure te belichten. Het aardige zit 'm in 
de default-waarde van de Alert-box. Voordat de 
Alert-box geaktiveerd wordt, kijkt het pro- 
gramma eerst of er op dat moment een sequence 
in het geheugen staat door heteerste element van 
de tabel te kontroleren. Staat er geen sequence in 
de tabel, dan wordt 'OK’ default. Staat er echter 
wel een sequence in de tabel, dan wordt 'CAN- 
CEL’ de default-optie. (De default- optie in een 
Alert-box kan worden herkend aan de dikke(re) 
omlijning van de keuze. Deze kan behalve met 
de muis ook middels de Return-toets worden 
geaktiveerd.) 


Enkele suggesties 
tot uitbreidingen 


Ter afsluiting volgen hier nog enige suggesties tot 
handige uitbreidingen op het sequencer-pro- 
gramma. 


Procedure Save 
@Select file 
If Fils" 


Start-opname 

Indien u een sequence wilt gebruiken om deze 
later tesamen met een andere partij te combine- 
ren (één partij door de ST en één door uzelf), dan 
kan de toegepaste tijdsafhandeling als onprettig 
worden ervaren, omdat het afspelen van een 
sequence pas begint nadat dezelfde tijd is verstre- 
ken als de tijd die er lag tussen het aktiveren van 
de opname-optie en het werkelijke inspelen. 
Hiertoe zou u de Timer-stand bijvoorbeeld pas 
bij het aanslaan van de eerste noot kunnen 
meten. U kunt het programma ook zo aanpassen 
dat na afloop van de opname alle waarden inde 
eerste (nulde) dimensie van de tabel met de eerst 
gemeten waarde worden verminderd. 


Save-optimalisering 

In de huidige uitvoering van het programma 
wordt steeds bij het saven de gehele tabel naar 
het bestand geschreven. Door het in gebruik 
stellen van een pointer (laatst gebruikt tabel- 
element) kunt u dit zodanig veranderen dat 
alleen het gebruikte deel van de tabel wordt 
gesaved. In de save-routine wordt de lengte van 
het bestand dan Last-pointer%*8, waarbij Last- 
pointer het laatst gebruikte tabelelement aan- 
geeft. 


Save-beveiliging 

Indien er bij het saven van een sequence een 
naam is opgegeven van een reeds bestaand 
bestand, dan wordt deze zonder meer overschre- 


Bsave Fil$,Varptr(Sequence% (0,0) ),80000 


Print At(59,3);"“Counter : 


©0000" 


Print At(50,5);"Sequence: ";FilnmS;" (a 


Endif 
Return 
: 


Procedure Quit 
If Sequence%(0,0) 


Def ault%=2 ! 
Else Ï 
Default#=1 ! 


Endif 
: 


Eerste element > 0 7 
Default wordt CANCEL 
Anders 

Default wordt OK 


Alert 1,"Do you really want to quit 7",‚Default%, 


=> "OK | CANCEL ",Dummy% 
IF Dummy#=l 
End 
Endif 
Return 


Procedure Confirm 
Clr Confirm 
If Sequence%(0,0) 


=> . Are you sure ?",‚1," OK 
Endif 
Return 


Procedure Select file 


IF Instr(Fil$S,”'.")=0 
FilS=Fil$+".SEQ" 
Endif 


=>) "\")) 
Endif 
Return 


Alert 1,"Previous recording will be |destroyed 
| CANCEL "‚Confirm% 


Fileselect ""+"\#.SEQ","",Fil$ 
If FilS"" And RightS(FilS,1)<>"\" 


Filnm&=RightS(Space$(8)+Fils,8) 
FilnmS=Right$(FilnmS,Len(FilnmS)-Instr(Filnm 


€ 


ven. Het lijkt een zinvolle uitbreiding van het 
programma om hier eerst op te kontroleren ( If 
Exist(Fil$) ) en daarna de mogelijkheid te 
bieden tot het eventueel herstellen van de 
keuze. 


Temporegeling 

Ook een temporegeling behoort tot de mogelijk- 
heden. Zo kunt u bijvoorbeeld na het opnemen 
het tempo als 100 definiëren. Indien het tempo 
(middels een door uzelf toe te voegen optie) 
wordt veranderd in bijvoorbeeld 93, dan hoeft u 
slechts alle elementen in de eerste (nulde) 
dimensie van de tabel met 93/100 te vermenig- 
vuldigen. Het beste kan dit als bewerkingsoptie 
worden geïmplementeerd. Indien deze verme- 
nigvuldigingen plaats zouden vinden tijdens het 
terugspelen van een sequence zou het pro- 
gramma in enkele gevallen in tijdnood kunnen 
komen. Het tempo kan bij het saven worden 
bewaard door er bijvoorbeeld het laatste tabele- 
lement voor te reserveren. U dient dan wel de 
record-routine zodanig aan te passen dat deze 
het laatste element van de tabel niet kan 
gebruiken. 


Zo zijn er nog veel meer mogelijkheden die alle 
tesamen ertoe kunnen bijdragen dat het pro- 
gramma een goed bruikbare sequencer wordt. 
Het inbouwen van Edit-faciliteiten, het in stuk- 
ken kunnen knippen van de sequence en daar- 
mee de mogelijkheid tot het maken van loops, 
meerdere tracks en daarmee dus eventueel 
partijen mixen, het behoort allemaal tot de 
mogelijkheden. 

Een ieder die goede suggesties heeft, wordt dan 
ook verzocht deze aan de redactie te zenden. 
Indien het aanbod de moeite waard is, kunnen er 
wellicht een aantal voor plaatsing in aanmerking 
komen. 


Beperkingen 


Het sequencer-programma heeft ook z’n beper- 
kingen. Probeert u maar eens een stuk op te 
nemen waarin veelvuldig gebruik van de pitch 
bend wordt gemaakt. U zult zien dat de afge- 
speelde sequence enigzins verschilt van het 
ingespeelde. Deze problemen zijn niet te wijten 
aan een ondoordachte aanpak van programme- 
ring, maar zijn van structurele aard. Binnen 
Basic is het niet mogelijk om een andere dan de 
getoonde werkwijze (binnen een lus en met 
gebruik van de Inp(3)) als uitgangspunt te 
nemen. De enige manier om het echt goed te 
doen is door gebruik te maken van interrupt- 
routines en dit kan uiteindelijk alleen in een 
lagere programmeertaal, zoals assembler. Het 
valt (voorlopig) buiten het bestek van dit artikel 
hier nader op in te gaan. De nieuwe GfA- 
compiler (3.0) biedt nu echter (door het gebruik 
van een linker) betere faciliteiten voor het 
inbinden van assemblerroutines. 

Wellicht loont het de moeite hier later nog op 
terug te komen. Daar waar het huidige pro- 
gramma tijdsproblemen oplevert kan er in de 
opname-cyclus tijd worden bespaard door bij- 
voorbeeld de notenteller eruit te halen, de 
kontrole op het toetsenbord te beperken en 
eventueel de Active-Sensing kontrole te verwij- 
deren. 


In een volgend nummer van ST zullen we 
ingaan op mogelijkheden die Omikron Basic de 
Midi-programmeur biedt, Hierbij zal het accent 
liggen op de voor deze Basic beschikbare Midi- 
library. 


Vincent van Diemen 


Nieuwe Midi-Software 


UNI-MAN 


Het programma UNI-MAN (beschreven als de 
first universal desktop manager/editor’) zal 
binnenkort worden uitgebracht door Zadok 
Products in Leidschendam (tel: 070-200209). 
We hopen er in het volgende nummer van ST 
aandacht aan te kunnen besteden. Hieronder 
volgt reeds een korte introductie van Uni-Man 
naar gegevens van de leverancier. Met Uni-Man 
is het mogelijk om Midi-data te dumpen van (in 
principe) ieder Midi-apparaat dat soundbanken 
of patches kan dumpen. Dit geldt voor synthesi- 
zers, drum-computers, sampler-parameters, 
effect-units, Midi-lichtapparatuur, Midi-mixers, 
enzovoorts. Het is dus mogelijk om alle Midi- 
dumpdata in één enkel programma onder te 
brengen. 

Behalve het dumpen en opslaan van Midi-data is 
het ook mogelijk om deze data te editen. Het 
programma moet wel een ‘device adaptor’ 
hebben voor het betreffende apparaat. Stan- 
daard worden een aantal device-adaptors mee- 
geleverd voor o.a. de D-50, R-8, K- 1, DX/TX- 
7 en -7IL, DW-8000, Alpha-Juno, TX-81Z, 
M-1, A-3, D-10 en D-20. Daarnaast kunnen 
echter (m.b.v. de ‘device adaptor utility’) ook 
zelf adaptors voor andere Midi-apparaten wor- 
den geschreven. In principe is het hierdoor 
mogelijk om zelf (eventueel grafische) editors te 
maken voor andere Midi- apparatuur. Dit kan 
dus voor alle mogelijke apparaten (behalve voor 
samplers). Het lijkt ons echter dat hiervoor wel 
enige kennis van de (exacte) Midi-implementie 
van het apparaat voorhanden moet zijn. Een 
andere feature van Uni-Man is dat een aantal 
soundbanken van andere edit-programma'’s 
(b.v. Synthworks en software van Dr. T.) direct 
kunnen worden ingelezen. Het programma heeft 
een nederlandstalige handleiding en is beveiligd 
met een sleutel. De prijs van Uni-Man is fl. 
495, 


AVALON 


AVALON is de naam van het nieuwe sample- 
edit programma van Steinberg Research (tel: 
010-4588166). Het programma werkt met vrij- 
wel alle bekende samplers en ondersteunt het 
Midi sample-dump standaard formaat. Het pro- 


“ gramma biedt uitgebreide edit- mogelijkheden, 


zowel in het tijds-domein (b.v. cut‚ copy‚ loo- 
ping) als in het frequentie-domein (m.b.v. een 
drie- dimensionele weergave van het frequentie- 
spectrum van een sample). Voor editen in het 
frequentie-domein zijn macro's mogelijk, en is 


een complexe her-synthese functie aanwezig om 
de (nieuwe) sample te regenereren. Ook is het 
mogelijk om ‘pitch shift’ en ‘enhancer’ (of 
‘exciter’) effecten op een sample toe te passen. In 
de toekomst zal een optionele AES/EBU inter- 
face (inclusief ingebouwde D/A converter) 
beschikbaar komen. Deze maakt het mogelijk 
om digitale dumps van CD en DAT-recorderste 
maken, waarbij de volle 16-bits resolutie wordt 
ondersteund. Het programma kost fl. 895. 


Het programma Avalon kan met het M-ROS 
operating systeem samenwerken, zodat het met 
het (bijgeleverde) ‘switcher- programma ge- 
bruikt kan worden in combinatie met andere 


M-ROS programma’s (Cube). Er zijn ook 
twee andere programma’s z- „date zodat ze 
met M-ROS (en de switch nnen samen- 
werken. 

Van SMP-24 is versie 1.6 u: ten: fl 89,-), en 
van MI versie 1.5 (gratis) het komende 
najaar worden updates aang” digd van Mas- 
terscore en van Cubase (o.a. rr cen midi-mixer 
page en een print- functie voo: *e score-editor). 


„ede ‘dure’ versie 
de uitgebreide 


Overigens komt de aangekor 
van Cubase te vervallen iv » 
update van Masterscore. 


Midi Public Domain 


Uit Duitsland ontvingen wij enige Midi Public 
Domain programma’s. Deze programma's zijn 
opgenomen in de MicroMusic Midi Public 
Domain serie als MPDO6, MPD07 en MPDO8. 
Het betreft een edit-programma voor de Ya- 
maha FBO1 module, en een tweetal sample- 
programma’s, Deze laatste twee programma’s 
bieden een groot aantal functies voor het bewer- 
ken van samples. Om echter meer te kunnen 
doen dan alleen de meegeleverde voorbeeld- 
samples te bewerken en af te spelen over de 
monitor van de ST is een hardware-uitbreiding 
nodig (d.w.z. de eigenlijke sampler). Informatie 
over cq bestellingen van deze sampler is direct te 
verkrijgen bij de auteurs van de programma’s in 
Duitsland (de adressen staan in de programma’s 
vermeld). 


FBOledit.prg: Een sound-edit programma van 
J. Droenner (Dld) voor de Yamaha FBO1 
synthesizer-module. Met de sound-editor (zie fig 
1) kunnen alle parameters van een sound 
inclusief LFO en functie- parameters numeriek 
worden ge-edit. Daarnaast heeft het programma 
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_ 


Desk Edit 


Tonhöhe : 74 Ton aus 
Velocity: 72 


43 
000 000 
0 0 


Datei 


Attack Rate 
Decay Rate 1 
Sustain Level 
Decay Rate 2 
Release Rate 


Operator Frequency 
Inharmonic Frequency 


pn 


Keyb, Scaling Type 
eyb, Level Scale Dept 
eyb, Rate Scale Dept 
Adjust 


op disk. Ook zijn er enige demo-sounds meege- 
leverd en het programma'tje 'Jingle’ voor het 
afspelen van sequences die met Sam zijn ge- 
maakt. Gezien de grootte van de files past Sam 


Altgensines 


a 

ï y s. a alleen op een dubbelzijdige disk (DS). (Opm: 
ET TO ereen voor het zelf maken van samples is een hardware 

„0 uitbreiding benodigd; info hierover bij de au- 
muts alde „ded teurs van het programma.) 


Sample.prg: Een uitgebreid sample-programma 
van Stephan Kunde (Dld). Vanuit het hoofd- 


Able [ 1 | PID firt 1:Sägezahn scherm (zie fig 3) kunnen diverse operaties 
Sync} 1 | PMS Art ZiRechteck uitgevoerd worden. Het verloop van de sample 
Spd (BE ano rt S:Dreteck in de tijd kan grafisch zichtbaar worden ge- 
Art LO) AHS Art 45Snplênid maakt. Delen van sounds kunnen meteen cuten 


copy uitgesneden worden. Vervolgens kunnen 
deze samples gemixed worden met andere sam- 
ples, en zijn er functies voor ‘fade-in/fade-out’ 
en echo. De bewerkte samples kunnen vervol- 
gens worden samengesmeed tot ‘sequences’, 
waarbij ook loops kunnen worden gebruikt. Op 


Function contror 


Ctrl Liffter-T, 
8 | Ctrl Zilod-Hhl, 
Ctrl T:Breath=C 
Ctrl 4:Foot-C, 


Poly/Mona 

Portaspeed 
Pitch-Bend-Range 
Function-Gontrol 


Fig 1: Het sound-edit scherm 


aparte schermen voor het ontvangen, verzenden 
en opslaan op disk van banken van sounds en 
banken van configuraties. Deze zijn echter niet 


Í\ Datei 
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van FBOIEDIT.PRG (MPD06). 


additieve synthese voor het genereren van klan- 
ken en een grafische weergave van het klanks- 
pectrum. Bij het programma zit een handleiding 


Plan/Liste Scope Extras 


de disk bevindt zich een handleiding en een 
demo-sequence. Voor het zelf maken van sam- 
ples is een hardware uitbreiding benodigd. Deze 
is voor 120 DM bij de auteur te bestellen (incl. 
kabel, handleiding en 2 disks). 


Vincent van Diemen 
Guus Ramackers 
(c) Stichting MicroMusic 
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Fig 2: Het hoofdscherm van het sampleprogramma SAM.PRG (MPD07). 


te editen. Bij het programma zit een handleiding 
op disk. 


Sam.prg: Een sample-programma (v. 3.0) met 
zeer uitgebreide edit- mogelijkheden van M. 
Lück en H.D. Zucht (Dld). Het hoofdscherm 
toont het tijdsverloop van de sample (zie fig 2). 
Editen van delen van samples kan met ‘marks’ 
en ‘blocks’. Daarna kan er een scala van effecten 
op de sample worden losgelaten. Dit zijn o.a. 
reverse, echo, fuzz, vocoder, modulatie, hoog- en 
laag-filtering en chorus. De bewerkte samples 
kunnen vervolgens achter elkaar worden afges- 
peeld door een lijst (evnt. met loops) te de- 
finiëren. Deze sequences kunnen ook op disk 
worden bewaard. Als extra functies heeft het 
programma nog twee ‘professionele’ features: 


Fig 3: Het hoofdscherm van het sample- 
programma SAMPLE.PRG (MPD08). 


Desk Datei Optionen Qualität 


ST september/oktober 1989 


ASCICON2: 
Een programmeerbaar tekstfilter 


Deel 1 


Het aantal bruikbare tekstverwerkers neemt toe en het DTP tijdperk is 
aangebroken. Steeds meer mensen krijgen daardoor te maken met het 
problematische uitwisselen van files tussen tekstverwerkende pakketten. 


De redactie van ST had hier al langer problemen mee, en daarom heb ik 
een jaar geleden een programma geschreven dat in staat is diverse soorten 
tekstfiles om te zetten in een gewenst type. Dit programma, ASCICONV 
(ASCII CONVerter), wordt nog steeds gebruikt, en niet alleen bij ST. 


Het programma ASCICON2 is een geheel 
herschreven en verbeterde versie van ASCI- 
CONV, en kan bij de meeste tekstfile-incompa- 
tibiliteiten uitkomst bieden; je moet echter niet 
bang zijn om zelf wat te ‘programmeren’. 

En last but not least: ASCICON2 is in GfA 3.07 
geschreven om te worden gecompileerd met de 
eindelijk beschikbare GfÁ 3.00 compiler! 


ASCICONV en ASCICON2 


De oude ASCICONV heb ik in twee avonden 
geschreven, en was veel te chaotisch om te 
publiceren. Bovendien vond ik dat er meer 
mogelijkheden in moesten zitten. 

ASCICONV is een eenvoudig zoek en vervang 
programma met de mogelijkheid om elke ge- 
wenste ASCII waarde te vervangen door een 
andere, dus ook CR (Carriage Return, 13, SOD), 
LF (Line Feed, 10, SOA) en TAB's. Doordat 
ASCICONV file-georiënteerd is, kunnen zoek- 
strings meerdere regels overlappen. 

In ASCICON2 zijn de goede eigenschappen van 
ASCICONV overgenomen, maar is anders van 
opzet en behoorlijk uitgebreid. ASCICON2 is 
regel-georiënteerd, wat de implementatie van 
jokers of wildcards en diverse andere trucs 
mogelijk maakt. 

In beide filters kunnen per conversieslag meer- 
dere commando’s worden opgegeven (een com- 
mandoregel bestaat uit een zoek en vervang- 
deel). De invoer van deze regels geschiedt niet 
interaktief zoals in editors, maar via een file (met 
„ASC als extensie). Deze commandofile is met 
een gewone editor te schrijven en mag bijv. 
commentaarregels bevatten. De „ASC file wordt 
door het programma ingelezen en na op syntax 
fouten te zijn gecontroleerd in een intern formaat 
omgezet. Vervolgens wordt de te converteren 
file (verder de invoerfile genoemd) ingelezen en 
bewerkt; het resultaat wordt naar een nieuwe file 
geschreven. 


Toepassingen 


Met ASCICON2 en een eenvoudige comman- 
dofile is het bijvoorbeeld mogelijk om een 


ASCII file in 1IST-WORD .DOC formaat om te 
zetten, en wel zo dat een ‘reformat’ mogelijk is. 
Bij de conversie worden harde spaties in zachte 
spaties en in bepaalde gevallen harde returns in 
zachte returns omgezet. Zachte spaties zijn 
spaties die ‘opgerekt’ kunnen worden om rechts 
uit te vullen; een regel die eindigt op een harde 
return wordt niet rechts uitgevuld (einde alinea), 
terwijl bij een zachte retum tekst op de bijbeho- 
renderegel naar een vorige of volgende regel kan 
schuiven bij een reformat. Een zachte return is 
een return met daarvoor Ì of meer spaties, 
terwijl elk ander karakter ervoor een harde 
return representeert. In deel 2 zal ik hier verder 
op ingaan en wat voorbeelden van andere 
toepassingen geven. 


Commandoregels 


Het zoekdeel van een commandoregel bestaat 
uit 1 of meer zoekobjecten; het vervangdeel kan 
een ander aantal vervangobjecten bevatten. Elk 
zoekobject bevat een beschrijving waar 1 karak- 
ter uit de invoerfile aan moet voldoen voor een 
match (Engels voor 'een is gelijk aan status’). 
Een uitzondering hierop vormen markeringen 
en de asterisk: deze hebben op 0 resp. op O of 
meer invoerkarakters betrekking. 

Als het hele zoekdeel overeenkomt met een 
string uit de invoerfile, dan wordt die string 
vervangen door het hele vervangdeel. 

Vaak zal een zoekobject uit een enkel karakter 
bestaan, bijvoorbeeld ‘X’, Een vervangobject of 
vervangstring kan altijd uit 0 of meer karakters 
bestaan, bijvoorbeeld ” (lege string) of 'ST’. 


Jokers of wildcards 


De interpretatie van het zoekobject joker is 
hetzelfde als *NIX systemen gebruiken om 
meerdere filenamen in 1 regel te kunnen be- 
schrijven. Hierbij staat een * (asterisk of ster- 
retje) voor 0 of meer willekeurige karakters, en 
een ? (vraagteken) voor 1 willekeurig karakter. 
Bij DOS en TOS vervangt een asterisk in een 
filenaam alles tot de punten in de extensie alles 
tot en met het laatste karakter, ongeacht wat je 


achter de asterisk zet. Bij *NIX daarentegen 
geldt dat de filenaam ’j*p.txt’ overeenkomt met 
bijv. jaap.txt’ en ’jantromp.txt’ etc. Het hiervoor 
gebruikte algoritme zoekt vanaf de j naar de 
eerstvolgende p,‚ en negeert alles wat daartussen 
staat. Ook ’jp.txt’ voldoet aan de gegeven 
filenaam! 

Bij ASCICON2 kun je aan jokers een subset van 
alle ASCII karakters toekennen, wat handig is 
als je bijv. alleen een match op cijfers wilt. 
Verder hoort bij ieder zoekobject dat een vraag- 
teken of asterisk bevat ook een vervangobject 
met resp. een vraagteken of asterisk. Op deze 
vervangobject-jokers zijn speciale bewerkingen 
mogelijk. 


Markeringen 


Het is mogelijk om in een commandoregel een 
zoekobject op te nemen dat alleen in een match 
resulteert bij een bepaald regelnummer van de 
invoerfile. Ook is het moe-"ijk alle regels voorof 
na een bepaald regelnu:-ser toe te laten. 

Op dezelfde manier ku je aangeven dat er 
alleen een match op mas ‘reden als een karakter 
in een bepaalde kolom aat, aangegeven met 
TAB. Ook hier kunnen - :zewenst weer karak- 
ters voor of juist na dic “AB toegelaten wor- 
den. 

Door meerdere TAB's (c 
elkaar te zetten zijn AND 
zoekobjecten (TABSS) 
een match als het kara: 
kleiner dan 5 of groter 
vanaf kolom 1). 

Handig zijn ook de tekens die het begin en einde 
van een regel en van een file aangeven. 
Listing 1 bevat een compleet werkend pro- 
gramma, maar de parser is er niet in opgenomen. 
Met de parser bedoel ik dat deel van het 
progamma dat de commandofile inleest en naar 
een intern formaat omzet. De listing van de 
parser volgt in deel 2. 

Bovenin de listing zijn een paar compileropties 
geplaatst. Ter vervanging van de parser is de 
procedure test.conversie.data opgenomen. Deze 
bevat met de hand ingevoerde conversiegege- 
vens waarmee de meeste ASCII tekst files in 
„DOC formaat zijn om te zetten. Bovenin de 
procedure zie je de commandoregels die nor- 
maal gesproken door de parser zouden worden 
omgezet in de gegevens daaronder. 

De mensen met een kleurenmonitor zullen het 
programma even aan moeten passen; zie PBOX 
en DEFFILL. Ik vond de listing zo lang ge- 
noeg. 

De listing is in eerste instantie in het blad 
opgenomen om er een goed overzicht op te 
hebben. Hem overtypen mag natuurlijk (dit valt 
trouwens best wel mee, zeker als je het commen- 


egelnummers) achter 
aties mogelijk: de 
AB>10) 'p' geven 
‘er p in een kolom 
Jan 10 staat (tellend 
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us: 


$5> _t opt{mal 


Ainit. convertor 
* @inlt.parser 
Enaln 

@prond 


16 PROCEDURE Inft.convertor 
17 __ DEFFILL „2,4 

18 _ BOUNDARY 9 

19 _PBOX 8,9,639,399 

20 _ PRINT AT(11,24);t15; 

21 __ PRINT AT(18,25);t25$; 
22 ack=49 

23 azok=99 

24 DIM 25(acA,azoë) 

25 DIM vS(ac&,azok) 

26 DIK aantalzo(ack) 

27 _ DIM asterisk!(ack,azok) 
28 DIM vr.teken!(ac4,azo&) 
29 DIM mark!(ac&,azok) 

30 DIK jokermark%(ac&,azo4) 
31 DIN endr$(ac4) 

32 DIK haatenr|(ackw256) 
33 DIM haalvptr!(ack,azok) 
34 DIM kv0&(ack) 

35 DIM ktmdâ(ack) 

35 DIM kvä(ac4) 

37 _DIM fnaans(3) 

38 DIM mp&(15) 

39 DIM query!(ack) 


47 __eol14&=13 
48 _eol24-19 
49 nr.eolk:2 
58 of S=” ASCICON2, OUT" 


52 _ARRAYFILL kvO(),1 
53 _ ARRAYS ILL kln0ä(),32767 
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ON LISTING 1 um 
ASCICON2 V1,9B ASCII CONverter (C) 38-7-'89 E‚ van Straten” 
t2$="Geschreven In GfA BASIC 3 


voor het ST blad (Publle Domaln)” 


‚ enmmm DIL deel bevat alleen de converter! nannnmmmmmnm 


Sie 1 Interrupts aan, voor muls bl J errors 
iseen case op snelhald 
1 alle casa met word-slze 
SU- 1 onderbreken uit; zie elgen code in break.test 


Initialisatie 
Iden, zle deel 2 
hoof drout Ine 


kleur ‘grijs’ 
geen randen bl J PBOX 
grijs’ vlak; nlet voor kleur! 
copyrights, datun etc. 
PD melding 
aantal conmandoregels-1 (max. 255) 
aantal zoekobjecten-1 (nax. 255) 
zoekob Jacten 
vervangob jecten of vervangstrings 
ntal zoekob Jecten/connandoregel 
flag voor zoekobject = # 
flag voor zoekobject = 7 
flag voor zoekobject = narkering 
div. gegevens jokers en markering 
comnandoregels uit w.ASC file 
bereken commandonummer uit begins 
bereken vptr& horend bij zptrÂ 
vaste kan-vanaf positie in InvoerS 
vaste kan-t/n positie In Invoer$ 
variabele kan-vanaf pos. in InvoerS 
filenamen 
narkering-positle In Invoer$ 
bevestigen vervangen per zoekobject 
Clebale var's voor Bleesregel: 
optimale blokgrootte voor 3.8 conp‚ 
file pointer 
end of flle 
blok buffer 
regelnunner van Invoerfile 
Diverse globale variabelen: 
CR=13 op 18 zetten voor NIX 
LF=18 op 18 zetten voor «NIX 
aantal=2 maak deze 1 voor «NIX 
default uitvoer filenaan 
Initiatisatt 
alle connandoregels: kan-vanaf:1 
alle cndregels: kan-totenmet=32767 


54 FOR corh=B TO ac4 alle cormandoregelnunmers 

55 FG rotr&:8 TO azo4 alle zoekob jecten 

56 vptri(enrä,zpträ)=zptr& t vptrk zelfde als zpträ 

57 ne pträ 

58 _ NEXT t 

59 RETUR 

68 * 

61 PROCED ain t hoofdroutine 

62 EG plen&,pathS,fLx,query!(),alS,a t worden gewijzigd 

63 pat \CES(80) 1! path-buffer 

64 Gin H47,‚L:VARPTR(pathS),8) t haal huidige path 

65 pen “TR(pathS,CHRS (B) )-1 t Lengteztot CHR$(6) 

66 pau TS(pathS,plen&)+”\ 1 eindigend op \ 

67 * Pa 11,1); “Connandof ile:” t endfite, zie doel 2 
68 ’ gs Hm ASC „71, 1", 1 ,„pathS) t kies en open 

69 _PRin nvoerf ile: 5 1 invoerfite: 

70 afs „en #,2,pathS) Î kies en open 

7 FLSeL 1 Lengte invoerfile 

72 PRIN itvoerf ile: ee t uitvoerf ile: 
EEN „of$,“0”,J,paths) Î kies en open 

74 eenn cenversiefiLe 1 parser, zie deel 2 
15 _ @test conversie.data t demonstratie 

76 t eerste karakters z$'s 
77 1 !grijs’ vlak 

ze t Interaktief werken? 
80 _ ARRAYFILL query!(),a01 1 TRUE als 201 

81 Ef ileconversie t voer uit 

B2 RETURN 

83 * 

B4 PROCEDURE fi Leconversie 1 behandelt hele file 
B5 _ ” GLOBAL uitvoerS,pträ,kva(),rps() Ì worden gewi jziqd 

85 _” GLOBAL eof!‚rnrX,oops! 1 blijven Gaaauldind 
87 _ PRINT AT(1,1);”regel=" 1 Laat regelnumner zien 
88 Aleesregel t haal invoer$ 

89 WHILE NOT eof! t nog voor einde file? 
98 PRINT AT(7,1)senrz; 1 regelnunmer 

91 @break. test t Lest CTRL/SHIF T/ALT 
92 uitvoerg="" t initialisatle 

93 piräet 1 begin met Invoerkar. 1 
94 ARRAYFILL kvä(),0 t alle kan-vanaf’s op 0 
95 ARRAYFILL np&(),0 1 alle narkposities op B 
96 oops!=FALSE t Initialisatie 

97 Bregelconversie t resultaat in uitvoerS 
98 IF NOT oops! t als geen UNDO getypt: 
93 PRINT 23,uitvoerS; t schrijf naar rÎte 

109 Oleesregel t haal nieuwe invoerS 
181 ENDIF 

102 _ VEND 1 volgende regel 

103 RETURN 

104 * 

105 PROCEDURE regelconversie ! behandelt 1 hele regel 
186 _ ” GLOBAL ptr&,ok!,‚bpträ 1 worden geui jzigd 
187” GLOBAL iS,uitvoerS,npa() ! worden gewijzigd 

188 _ ” GLOBAL kvä(),rlen,naxptr&, oops! Ì blijven ongewijzigd 
189 _* GLOBAL beginS,invoerS,invoerxS,uits ! blijven ongewijzigd 
110 YHILE pträc:rlend 1 nog voer einde regel? 
LAA ok LSE 

112 IS=HIDS(invoerxS,pträ,1) 1 haal invoerkar. 

113 bptr&=INSIR(beginS, iS) 1 positie In begins 
114 IF bpträ 187 

15 Astringconversie t vanaf huidige karakter 
116 ENDIF 

117 EXIT IF oops! ! als UNDO knop gedrukt 
118 IF ok! 1 passend zoekdeel? 
119 uitvoerS=uitvoerstuits t natch naar output 

120 plr&znaxptr&e1 t op volgende invoerkar. 
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121 ELSE 

122 IF plrä(rlen& ! niet de 'X' achter LF! 
123 uitvoerSzultvoerselS 1 ongewl jzlgd ==> output 
124 ENDIF 

125 INC ptrá 1 volgende Invoerkar. 
126 ENDIF 

127 _ VEND 

128 RETURN 

129 * 

138 PROCEDURE strIngconversie binnen 1 regel 

131 _ * GLOBAL bptré,enr&,uitS,kva,kva() worden geul Jaïgd 

132 _* GLOBAL oops! Ì wordt gewijzigd 

133 _” GLOBAL ptrk‚okt begins, IS, query: 0) 1 blI jven ongeul Jzi gd 
134” GLOBAL haatenr;(),kv8a(),ktmda() 1 blijven ongeui jzi gd 
135 WHILE bpt 1 zo Ja, dan: Bpträ>0 
136 encksfis Lenr{ (bptr&-1) ! bepaal connando-nr. 
137 IF ptrbd=kvb(enrt) 1 kan vanaf, variabel 
138 IF ptrb>=kv8b(enrd) kan vanaf, vast 

139 IF pträc-ktndk(enr&) kan tot en met, vast 
140 uitge" t initialisatie 

141 kv&=8 inittatisatie 

142 Atostkarakter(ptr&,8) ! zoek recursief 

143 kva(enrä)ekvä t zet kan-vanaf pointer 
144 ENDIF 

145 ENDIF 

146 ENDIF 

147 IF ok! t natch? 

148 IF query! (enr&) t interaktief? 

149 Bquery 1 bevestig vervanging 
159 ENOIF 

151 ENDIF 

152 EXIT IF ok! OR oops! ! stop als match of UNDO 
153 INC bptr& 11 verder voor INSTR 
154 bptr&=INSTR(begins,1S,bpträ) t zoek verder in begins 
155 bpUrä=bptr& AND LEN(begins) 0 1 1 INSIR bug, zie tekst 
156 _ VEND ! volgende zoekstring 
157 RETURN 

158 

159 PROCEDURE Lestkarakter(pträ,zpträ) recursief 

168 _ * GLOBAL ok! ‚eol! ‚naxptr&,ult$, vptr& worden geul jzigd 

161 _ * GLOBAL rLen&,enr&,zptr&,plrä 1 bli ven ongeui jzlgd 
162 _ * GLOBAL z$(),vS(),invoerS 1 blijven ongewl jzi gd 
163 _ * GLOBAL asterlsk!() ‚mark! () t blijven ongewijzigd 
164 * GLOBAL vr.teken!(), jokermarkk() blijven ongewijzigd 
165 _* GLOBAL haalvptr;(),‚np&(),aantalzo() bli jven ongewijzigd 
166 LOCAL Î$,u$,m&,oude.kvä DENK AAN RECURSIE! 
167 ALSE 

168 =ptrborlend nog voor einde regel? 
169 IF NOT eol! zo ja: 

178 IF asteriskt(enr&,zptr4) huidige zoekobject = « 
171 @z.asterisk zoekt recursief verder 
172 LSE ’t Îs GEEN « 

173 IS=MIDS(invoerS,ptr&, 1) haal invoerkarakter 
174 IF mark! (cnr&,zpträ) narkering? 

175 mL=SHR( Jokernarkk(enrt,zptri),24) Î narkeringtype 

176 IF pol(nl)Optr& le keer? 

177 @z. narkering ja, testen 

178 ELSE 2e keer, zoek verder 
179 okt=FALSE In begins 

188 ENDIF 

181 ELSE t dan 1 karakter of 7? 
182 okL=INSTR(ZS(enr&,zptr&), iS) 1 TRUE als match 

183 ENOIF 

184 IF ok! 

185 @v-ervoor extra v$'s erbij 

186 IF vr. teken!(enrk,zptr&) is ? 

187 AVEC I GE Jokervervan: voor ? 
188 uit$=uitSeu$ achteraan uits 

189 ELSE 

198 vpträzhaalvptr; (enrb,zptrt) bereken vpträ 

191 uitSzuitSvS(enrk,vptrd) enkel karakter 

192 ENDIF 

193 IF zptr&aantalzo(enrk)-| verder zoeken? 

194 oude. kvl=kvb bewaar huidige kv& 
195 Atestkarakter(pträel,zpträe1) Ja, recursief 

196 kvb=MAX(kvb,oude.kvb) de hoogste tot nu Loe 
197 ELSE 

198 naxpträ=plr4 1 nee, match=conpleet. 
199 vpträzhaalvptri(enrk,zptekel)  f vptr& volgende vS 

200 uitS=uitSsvS(enrd,vptrb) t voeg evl. extra vS toe 
261 ENDIF 

202 ENDIF 

203 ENDIF 

204 _ENOIF 

205 RETURN 

206 ' 


207 PROCEDURE z.narkering 
208 _ * GLOBAL plr,ok! ‚kv&,np&() 


203 _* GLOBAL rnrx,‚rlen&,nr.eol8, zptr&,enrk 
218 _* GLOBAL Laatste.rgl!, jokernarkx() 


211 LOCAL n&,tb% 
212 _mkeSHR( jokernark%(enr&,zptrs),24) 


213 Lbksjokernarkk(cnrt,zplrà) AND AHFFFFFF 
25 ennen BEGIN/EINDE VAN REGEL/FILE 


216 CASE 3 
217 oktzptr&zt 
218 kv4=32767 


zoekobject = narkering 
worden’ gewì jzi qd 

bLi jven ongewijzigd 
blijven ongewijzigd 


t bepaal markering type 


bereken TAB/regelnr 
CASE markering type OF 


begin regel 


1 test Is zat 


219 CASE 1 begin file 

220 okt=(ptr&=1) AND (rnrs=1) 

221 kvh=32767 1 test is zat 
222 CASE 2 einde regal 

223 okteptrbe(rlenbenr,oolk) IS=CR? 

224 kvberlenk-nr.oolk-zptr& 

225 CASE 3 einde regel, na CRLF 
226 ekt=ptrkerlent IS voorbij LF? 
227 kvbzrlenk-zplr4 kan vanaf kolon 
228 CASE 4 einde file 

229 okt=(ptrkerlent) AND Laatste. rot! 

230 IF Laatste.rgl! 

231 kvkerlenk-zptrt H kan vanaf kolon 
232 ELSE 

233 kvh=32757 | kan vanaf koloa 
234 ENDIF 

235 DN inemenvendEawesne eenn TABS vooren ee 
236 CASE 5 TAB=Lb% 

237 ek trä=lbt 


238 _kvirtok-zptri t ___kan vanaf kolon 
239 CASE 6 BtB 
240 oktepträ>tb% 


g 361 ELSE 1 haal kar, ult v$ 
z - 1 
A EN ene vrnldkoLen 62 Ieren HAAL KARAKTER(S) UIT VERVANGSTRING ----- === 
243 ektiptrw=tbt Ü 363 us" t Initlalisatte 
244 kvd=lbt-zplrk 1 kan vanaf kolon cc LE t tellertje 
245 CASE 8 t TABtbX 365 SELECT J& t Joker type 
246 okt=pträctbk 366 SE 9 1 gewoon v$ 
247 kva=32767 AND NOT ok! : B of 32767 367 u$=vS(enr&,haalvptri(enr&,zpträ)) 1 v$ --> uitvoer 
248 1 TABéztb 368 CASE 10 t aantal uit Invoer$ + n 
249 jd 369 VHILE i&&=nkarkend 
258 6 of 32767 370 u$zuSrvSlenr&,haalvptri(enrä,zptr&j) ! herhaal v$ 
251 371 INC i& 
252 372 VEND 
253 373 CASE 11 ! aantal uit Invoer$ - n 
254 32767 AND NOT 1 0 of 32767 374 WHILE I&C=nkark-n& 
255 CASE 11 1 REGEN 375 u$zusvS(enr&,haalvptr{i(enrk,zptr&)) t herhaal v$ 
256 okt=rnrs bk 376 INC 18 
257 __kv&=32767 AND NOT ok! 1 _ 8 of 32767 377 VEND 
258 CASE 12 1 REGEL =n 378 __ ENDSELECI 
259 okt=rnr=tbt 318 geEDIr 
0 kv&=32767 AND NOT ok! tg of 
261 CASE 13 Dre 20 381 * 
262 okt=rnectbt 382 PROCEDURE query 1 vervangen bevestigen 
263 kv&=32767 AND NOT ok! 1 B of 32767 383 _' GLOBAL oops!,ok! 1 worden gewijzigd 
264 CASE 14 Î REGELC=n 384 _' GLOBAL cadr$(),enrb,plrt,naxptrt 1 blijven ongeui jzi gd 
265 okt=rmrkcetbk 385 _* GLOBAL InvoerS,uitS,ultvoerS,rlen&  !Î blijven ongewijzigd 
266 kv&=32767 AND NOT ok! 8 of 32767 386 LOCAL m$,a$,dunny% 
267 _DEFAULT t anders: 387 _PBOX 0,16,639,399 ’grijs’ vlak 
268 okt=FALSE 1 toekoast(2): M&>14 388 PRINT AT(1,4)senrk;”: “;endr$(enr&) ! de commandoregel 
269 kv&=32767 1 niet neer naar kijken 389 PRINT Al(1,8); 
278 _ENDSELECT 399 _prnt(LEFTS(InvoerS,ptr&:1)) Linker deel Invoers 
271 IF ok! 391 _nS:NIDS(invoers,ptr&, maxptr&-pträ+1) natch-deel 
ZI gek Cm) gptek 1 dit voorkont 2e keer 30 Renee ane match-deel Inverse 
pträ 1 Ja, lengten: 0 3 laad nvoerS,rLen&-!-maxpträ)) rechter deel Invoers 
274 _ENDIF Janeenorenankeringse! zoa PRIN ATC1,12)s p 
275 RETURN 395 pinverse("""in$+!! zz) "Peul lSe”"") t zoek/vervang inverse 
276 * 396 PRINT AT(1,16); 
277 PROCEDURE z.asterisk 1 zoekobject = asterisk 397 _prnt(ultvoers) t uitvoer$ tot nu toe 
278 *” GLOBAL kvä,uits worden gewijzigd 398 prinverse(uits) huidige vervangstring 
279 _* GLOBAL ok!,eol! bLi Jven ongeui Jzigd 399 _prnt(RIGHTS(InvoerS,rlen&-l-naxptr&))  Î rechter deel invoers 
280 _* GLOBAL z$(),cnrä,zpträ,plr&, invoers blijven ongewijzigd 498 PRINT AT(1,28);"Vervangen? ”; 
281 LOCAL 1S,r.uit$,ptr2&,oluk, U$ DENK AAN RECURSIE? 401 _ REPEAT 
282 olu&zLEN(uitS) oude Lengte uits 402 UNTIL INKEYS="" ! keyboardbuffer Legen 
283 plr2k-plr4 extra (Locale) poïnter 403 REPEAT 
284 IF LEN(zS(enrt,zptr&))e» 256 als (m=subset) 404 ‘dummyX=BlOS(1,2) 1 i.p.v. KEYLOOK, beter! 
285 REPEAT 1 zoek z_objecte1 = iS4+ 405 Bbreak,tost t eigen CIRL/SHIFT/ALT 
286 @testkarakter(ptr25, zplrä+1) 1 iS = volgende z$ 2 496 _ UNTIL dumnyx08 
287 ÏS=MIDS(invoerS,ptr24, 1) 1 past invoerkar In (m2 407 _aS=CHRS(IN?(2)) t Lees karakter 
288 INC ptr2& volgende Invoerkar 408 IF INSIR(“YyJJ"+CHRSC13), 25) 1 handig he, INSTR 
289 EXIT IF ok! OR eol! match of eol? dan stop 409 PRINT “Ja 
298 __ UNTIL INSTR(z$(enrk,zptri),i$)=0 stop als iS niet In « 418 ELSE 
291 ELSE x= @9..FF 411 IF a$=CHR$(225) 1 undo toets? 
292 REPEAT zoek z_objectel = i$t+ 412 oops!=TRUE a 
293 @testkarakter(ptr24, zpträ: 1) iS = volgende z5 2 413 PRINT # oops!” ! deze regel opnieuw 
ze re ne EEEN N volgende invoerkar. Al ELSE 
ok! OR eol! ï 41 PRINT “Nec” 
26 enor gevonden/einde regel ste 
C ptr24 staat 1 417 
en en Ak 
rui ts= S(uitS,LEN(uitS)-olus URN 
305 uitS-LEFTS(uit$, oluk) CUE) Ô At 420” 
391 @v.ervoor extra v$’'s eerst 421 PROCEDURE v.ervoor 1vs's we z$ zz>uits 
202 Bv. joker (ptr2&-ptrb, U$) ilverwerkensinfus 422 * GLOBAL uits Î word _-ijzigd 
303 uitS-uitSeuser.uits stel sanen: « ertussen 423 _* GLOBAL zptr&,enrb,haalvptri(),vS() _ ! blij gew jzi gd 
304 LSE geen match gevonden 424 LOCAL vptr& 
ee er t eerstvolgende kanvanaf pe IF zpträ=0 t zsed ze zs q 5 
u id ui olut 1 E „5 vplré=0 ! neen de eerste v, 
387 _ _ENDIF dns. doeg ovoorn rears ef a est Î zel « « direct na de 
308 RETURN 428 vpträzhaalvptr; (cnr&,zpträ-1)e1 ! vor w5 bij een 25 
51e PROCEDURE 430 WHILE Tor Ss 
v- joker(nkard, VAR u$S 439 WHILE vpträchaalvptri(enr&, zptr4) ! h je v 
zin ;eLoA iskermaak el) haoLvaee PVS Erven desen eid, 431 uitsruitsevscenrt,vptrt) t veeg 2 aan uits 
enr&,zpträ,invoerS,pträ 1 ijzi 32 INC vpträ t volger v 
313 LOL nä,n2s, JEL 4E Ea venkengeizlod 433 VEND CC 
n= jokernarkk{(enrk,zpträ) AND AHFF 1 aantal/binair nasker 434 RETURN 
5 _ jE-SHR( jokernarks(cnr4,zpträ) „24 ! joker- 435 ” 
316 IF jac: Eren DN B EC 435 PROCEDURE fsel.open(nS,pres,nodes.nrk,VAR pathS) ! kies &open Fil 
7 Af HAAL KARAKTER(S) UIT INVOER --------- 437 _ * GLOBAL fnaanS() t wordt jzigd 
Je 1 pens 1 alleen zinvol als <9 438 LOCAL path.Lent,n2$,alS,a 
uS=NIDS( invoerS, pträ,nkard: ih i 439 _ REPEAT 
320 SELECT j& B ) AE GEERD US 440 FILESELECT pathsen$,pres,fnaans(nrë) 
321 CASE B 1 niets nee doen A41 IF fnaanS(nr&)="" 1 CANCEL, stoppen naar 
322 CASE 1 rtaschiiiaarderin 442 EDIT 
23 EEG TO nkark-1 443 ENDIE t uitvoerfile? 
zu$eiE)=MIN(BYTE(VzuSei8)e es 444 IF neb= t uitvoerfile? 
325 NEXT ïä PEULKGNSCAENO RES) U CEES 445 IF FnaanS(2)= fnaans(3) Î zelfde filenaan? 
326 CASE 2 VWASCHI Maanden 446 alS-“Zelfde File nag niet!” 
ZL Ei i&=B TO nkark-1 447 ALERT 1,al5,1,” OK “‚a î PRG 
YTE(Vzu$e Î&)=MAX(BYTE(VzuSr i&)- fj 448 fnaanS(nrE)="\" 1 zorgt voor 
223 NEXT i& CABLE DB EED 443 ELSE IE ERTSH (raams Cark) Ì bestaat ui tvoerfile? 
CASE_3 1 ASCII waar, 450 n2$:fnaanS(nrt) 
331 FOR ik=8 TO nkarb-1 ee hl 451 n25:MIDS(n2S,RINSTR(N2S,”\“)-1,12) ! naan zonder path 
332 BYTE(V:uSrik)=BYTE(VzuSeiL) AND nt 452 alS=“De volgende file bestaat ” 
En NEXT il 453 alS-alSt"al:; dens 
CASE 4 t ASCII waar 454 alSzalSe”; Overschri jven?” 
335 FOR it=8 TO nkark-1 cen 455 ALERT 1,als,1,” NEE IJA’,a % 
336 BYTE(V:uS+i&)=BYTE(V:uSt ik) OR nä 456 IF a=1 t nee, kies opnieuw 
Bi GE ii 457 E fnaanS(nra)="N" ! zorgt voor REPEAT 
CASE 5 1 ASCII w. AND n OR n2 458 NDIF 
339 N2L=SHR( jokernark(enrt,zptr4),8) AND AHFF 1 5 459 ENOIF 
30 edje LE en lens ) file bestaat niet 
BYTE{V:uSri&)=(BYTE(V:uS*i&) AND n 461 IF nr&=2 AND EXIST(fnaanS(nr4))=0 _ t file bestaat nie 
342 HEXT ik SERIES DEDEN 462 fnaans(nrk)="\" î zorgt voor REPEAT 
343 CASE 6 Weme om 463 ENDIF 
344 i5=0 464 _ UNTIL RICHTS(fnaanS(nrs))o 1 RETURN button 
345 WHILE i&Cn& 465 OPEN nodeS, inr&,fnaanS(nra) Ì OPEN file 
346 uS$=uSeRIGHTS(uS,1) hachanlirachten kes 466 _ path.Len&:RINSTR(fnaanS(nrk) ,"\') t Lengte path 
347 INC ië 467 _ pathS=LEFIS(fnaanS(nr&),path.Lent) t bewaar path 
348 VEND 468 RETURN 
349 CASE 7 t aantal -_n 469 * 
350 US=LEFTS(u$,KAX(nkarä-n&,0)) Ì minstens 0 470 PROCEDURE Leesregel ! haal invoer$ uit file 
351 CASE 8 tWaantalikecdtn 471 * GLOBAL invoerS, invoerxS ‚buf, rar t worden gewijzigd 
352 IF n&)>nkart ! neer v dan z? 472 _* GLOBAL laatste.rgl!,cof !,fp%‚rle t worden gewijzigd 
353 FOR i&=1 TO n&-nkart 473 _* GLOBAL fL%,blk.sízek,eol25 Ì blijven ongewijzigd 
354 S=uS*RIGHTS(US,1) t herhaal rechter kar 478 LOCAL pb,blä 1 ptr°LF, blokgrootte 
355 475 _pb=INSTR(buf$,CHRS(eol24)) Ì zoek LF 
356 476 IF ps:0 Î als geen LF gevonden 
357 US=LEFTS(uS‚nl) : Rr SES arr REPEAT t herhaal 
358 ENDIF 478 DLEEMINCFLK-Fp%,blk.sizel) Ì blk.sizek of rest file 
355 ENDSELECT 479 IF bLä Î als blokgrootte > 0 
360 ENDIF 480 buf $-bufS+ INPUT S(bLE, #2) Ì voeg bl& bytes toe 
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481 ADD fp%,bL& 1 orn seeg filepointer 54B NEXT pb ! volgende pos. begins 
48, pä=INSTR(buf$,CHRS(col24) ) t zoek U 549 ENDIF 

483 ELSE t einde fite berelkt 558 NEXT cnr4 1! volgende conmandoregel 
484 pi=LEN(buf$) t Laatsteregel, geen LF! SS! RETURN 

485 ENOIF 1 EOF wordt pas TRUE als 552 * 

486 oof =LEN(buf $)=0 1 er niets meer in zit, 553 PROCEDURE test. conversle.data L ASCII ==> 1ST_WORD.DOC 
487 UNTIL p& OR eof! 1 dus > LINE INPUT !!! 554 pleemanden 

488 _ ENDIF 555 B: een L regel noet Leeg blijven, geen extra spaties hier 
489 INC ror 1 regelnunner:: 556 * 1: regel eindigend op .?! kri Jgt GEEN extra spatle voor CRLF 
498 _ InvoerS=LEFTS(bufS$, pb) t regel met(!) CRLF 557 ” 2: als er nu aan een CR B (Ja, nul!) of neer spaties vooraf 
491 _ buf S=RIGHTS(buf $,LEN(buf $)- pb) 1__ult buffer halen 558 ? gaan, en de CR staat op een kolom>:48, vervang dan dat 
492 _ Invoorx$=Invoers:X” 1 zie tekst, 1 extra 559 aantal spaties door 1 zachte spatie, 

493 _ rlon&zLEN(Invoerxs) ! dus ook 1 Le groot! 568 ' 3: vervang een reeks van 1 of meer harde spaties door 1 

494 _ Laatsto.rglt=(fLl%=fpX) AND LEN(bufS)=8 ! Laatste regel? 561 zachte en B of meer (aantal-!) 'stretch’ spaties 

495 RETURN 562 _* DENK AAN DE VOLCORDE DE EERSTE CMD-MATCH BEPAALT DE UITVOER! 
496 ' 563 0 t Indien geen match, test dan op: 
497 PROCEDURE prinverso(txt5) 1 PRINT (LxtS Inverse); 564 2 8D ; zo niet, dan: 
49B OUT 2,27 t escape 112 565 (u=1E) 5D ; sn zo niet, „dan: 
499 OUT 2,112 t Letters wit op zwart 566 1e „2l..FF) ==) 1Ë (e= 2 

SOB _Bpent(txts) 567 d's voldaan? invoerkar.==>ul bvoer 
501 OUT 2,27 t escape 113 568 LLELLELLE EELT B: 

502 _OUT 2,113 1 Letters zwart op wit 569 To 255 

503 RETURN Ze =2$(8,0) +CHRS(I&) 1 &, match op alle ASCII waarden 
504 ' 

595 PROCEDURE prnt(txt$) t PRINT txt$; 572 z$(B,1)=CHRS(&HO) t CR (=8D) 

506 LOCAL I& 573 EO 2 t 2 zoekobjecten in cadregel B 
507 FOR Î&=1 TO LEN(txt5$) 574 1(8, 1 < Is markering 

508 OUT 5,ASC(MIDS(txtS,1&,1)) t alle ASCII mogelijk 575 _ jokernarkk(9,0):0 1 type: begin regel 

509 NEXT IA 576 _v$(B,1)=CHRS(AHO) 1 vervangkarakter = zoekkarakter 
510 RETURN 577 _ktrdk(B)el 1 kan een naar In kolom 1 

U Sto zsthrojers2in nab karakt 
512 PROCEDURE break.test 1 test op CTRL/SHIFT/ALT z$(1,0)=".21 1 match op een van deze karakters 
513 LOCAL al$,a 588 _z$(1,1)=CHRS(&HO) t CR (=9D) 

514 IF (BIOS(11,-1) AND 14)=14 t BIOS KBSHIFT 581 _aantalzo(l)=2 1 2 zoekobjecten In cadregel | 

515 al$="Stop programma?” 582 vr.teken!(1,9 t vraagteken=TRUE 

516 ALERT 1,al$,1,” STOP } CONT ”‚a 583 _jokernarks(1,0)-0 type: match gewoon naar uitvoer 
517 IF a=1 EE vs(l, I= CHRS (410) vervangkarakter = 90 

518 EDIT E 

519 ENDIF 566 t (20) 

520 _ENDIF 587 CR; de TAB>49 volgt NA de CR 

521 RETURN 588 : 1 (TAB>48), z$() hoeft niet gevuld 
522’ 589 aantalzo(2)=3 3 zoekobjecten in cadregel 2 
523 PROCEDURE prend t einde preogramma 599 asterisk!(2,8)=TRUE (»-28) 

524 CLOSE 591 _ jokernarks(2,8)-4H9000008 ! type 9, gewoon y502,0) ->uitvoer 
525 PRINT AT(1,24);”RETURN”; 592 mark!(2,2)=TRUE 1 (17240) = narkerin 

526 _a=INP(2) 593 _jokermarks(2,2)=&H6000025 ! Erpe: TAB) ; nandes 48 (=8H25) 
527 EDIT 594 vS(2,8)=CHRS(EHIE) 

528 RETURN 595 vs(2, 1)=CHRS(LHO) 5 

529 * 596 LLL EETL LELEELEEEE DD 3: 

538 PROCEDURE vul-beginstring 1 net eerste kar’s z$'s 597 z$(3,8)=" " 1 harde spatie, 29 

531 _ * GLOBAL begins, haalenr;() 1 worden geul jzigd 598 z$(3,1)=" " 1 (x-29) 

532 * GLOBAL naxenr&,asterisk!(),z$() 1 blijven onveranderd 599 FOR i&:8 TO 255 

533 LOCAL pbi,„cnr&, jk, Lzk 690 IF 186032 

534 _begins="" 1 initialisatie 601 z$(3,2)=25(3,2)°CHRS(i&) 1 (2:09.,1F,21..FF) 

535 pbi=0 1 pointer in begin$ 602 ENDIF 

536 FOR enrb-9 TO naxenrk t alle commandoregels 603 NEXT i4 

537 IF ast skt(enr&,0) tals u: 684 aantalzo(3)=3 1 3 zoekobjecten In endregel 3 
538 FOR 8 To 25S 1 ALLE ASCII waarden, 605 asterisk!(3,1)=TRUE 

539 t Z=begins*CHRS( JE) tw kan ** (Leeg) zijn! 606 _ jokermarks(3,1)=&HAJG00IG 1 (u=e+0-1E) type 19, erbl j-8 

540 he pbke jä)zcnrk t pos. In begin$ -> enr& 687 _vr.teken!(3,2)=TRUE 1 (2:08..1E,21..FF) 

541 NEXT 1 volgende ASCII waarde 698 _ jokernarks(3,2)=0 1 gewoon overzetten 

542 pb&- t pointer in begins 609 vs(3,9)=C 1 zachte spatie, 1E 

543 ELSE 1 geen wm: 619 vs(3 1 stretch spatie, 1C 

544 begi n$-z$(cnr&,8) t voeg karakter toe 611 LN ! 

545 tzt enr&,8)) t aantal karakters 612 maxct t hoogste conmandoregelnunner 

546 FOR sok TO Lzk-lepbt 1 verwerk aantal 613 RETURN 

547 ha \(pbi)zenrt t pos. In beginS -> enr& 514! menen EINDE LISTING 4 ot 00000 ODD 


taar overslaat) 
disk bij het bien 
gina). 

Voor de mensen die het programma willen 
veranderen heb ik aan het begin vande relevante 
procedures alle globale variabelen opgenoemd 
die in de betreffende procedure (niet in subpro- 
cedures daarvan!) worden gebruikt. 


‘ar je kunt natuurlijk ook de 
gestellen (zie de servicepa- 


Werking globaal 


Nadat er een hoop geïnitialiseerd is, worden via 
fsel.open de invoer- en uitvoerfile gekozen en 
geopend. Daarna worden in test.conversie.data 
en vul.beginstring de zoek- en vervangobjecten 
verwerkt. 

De procedure fileconversie begint met het lezen 
van de eerste regel uit de invoerfile m.b.v. 
leesregel. Na een aantal initialisaties (die voor 
iedere invoerregel gedaan moeten worden) 
springen we naar regelconversie. 

In regelconversie wijst ptr in eerste instantie naar 
het eerste karakter van de invoerregel. Dit 
karakter wordt vergeleken met het eerste zoe- 
kobject van de eerste commandoregel; als deze 
niet overeenkomen worden na elkaar alle vol- 
gende commandoregels geprobeerd. 
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Match 


Komt het invoerkarakter met een eerste zoekob- 
ject overeen, dan wordt naar stringconversie 
gesprongen, waarin het zoekdeel met de invoer- 
regel vanaf ptr vergeleken wordt. Als deze 
overeenkomen wordt het gegeven vervangdeel 
naar de uitvoerfile geschreven, en ptr wordt zo 
gezet dat deze naar het eerstvolgende karakter 
(in de invoerregel) NA het stuk dat met het 
zoekdeel overeenkwam wijst. Bij het eerste 
zoekobject dat NIET met het bijbehorende 
karakter uit de invoerregel overeenkomt, wordt 
direct teruggekeerd naar regelconversie, waar de 
evt. nog resterende commandoregels bekeken 
worden. 

Komt niet een van de zoekdelen met een deel 
van de invoerregel vanaf ptr overeen, dan wordt 
het invoerkarakter naar de uitvoerfile geschre- 
ven en ptr 1 opgehoogd. 

Op deze manier wordt de hele invoerregel 
afgewerkt, waarna in fileconversie de volgende 
regels opgehaald worden. 

Dit heeft tot gevolg dat: 1) het eerste zoekdeel 
dat op een deel van (of de hele) invoerregel past 
de uitvoer bepaalt, 2) het gehele zojuist vervan- 
gen deel van de invoerregel niet verder meer 
bekeken wordt, en 3) er op een vervangdeel zelf 
nooit een conversie plaatsvindt. 


IF THEN ELSE 


Hou goed in gedachten dat de converter als volgt 
te werk gaat: IF match op eerste commando 
THEN vervangdeel eerste commando naar uit- 
voer ELSE IF match op tweede commando 
THEN vervangdeel tweede ELSE IF match op 
derde THEN vervangdeel derde ELSE IF match 
op vierde THEN vervangdeel vierde ELSE stuur 
het invoerkarakter naar de uitvoer, en herhaal 
het bovenstaande voor het volgende invoerka- 
rakter. 


In listing 2 worden eerst alle mogelijkheden van 
zoek- en vervangobjecten genoemd. Echt veel 
heb je hier nog niet aan, omdat de parser 
ontbreekt; natuurlijk bevat het wel informatie 
voor diegenen die de procedures v.joker en 
z.markering willen bestuderen. 


In de tweede helft van listing 2 ís een uitgewerkt 
voorbeeld te vinden van de conversie van een 
tekstregel. In dit verhaal en in de tabel onderin 
listing 2 zijn de extensies die het type variabele 
aangeven weggelaten. De namen zijn echter 
uniek, zodat dit geen problemen op rag leve- 
ren. 

Merk in de tabel op dat hoeweler een S in kolom 
10 staat deze niet meer met comm el 


-Enkele karakters: 
DX of PX" 


ver of **r 


resp. het teken ” of 
'neer” 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

3 -Jokers of wildcards: 
8 ? 
1 

2 

3 

4 

5 

6 


28 connandof ile 1: 
‘elke regel” 0D 
28 ED EA 


34 -Nornale vervangob jecten: 
35 'X of "XxX" 


36 2“ of “!# resp. het teken “ of * 
37 *neer’ een string, wordt opgesla 
38 Sf of CO hexadecinale ASCII waarde 


61 (m=rD="zz") 


vernemen nennen LISTING 2 mot 62 


een karakter, altijd tussen elofen 


een string, wordt opgeslagen als 4 zoekob jecten 


26 -Belangrijk: de Lengte van een markering Is 8. Dat betekent dat 
27 de volgende conmando files niet hetzelfde doen: 


file 2: 
: 


een karakter, altijd tussen ** of ## 95 


9 
gen als 1 vervangstring 98 
39 -Jokers of wildcards: (iS = deel uit invoerS dat klopt net x of 2) 


iden, neen aantal uit is 


vergeleken wordt. Ook als de commandoregels 
3 en 4 omgewisseld zouden zijn, zou toch eerst 
‘TEST in test’ omgezet worden. 


Werking gedetailleerd 


Om met jokers te kunnen werken en niet een uur 
over een conversie te doen waren nogal wat 
speciale ingrepen nodig. Zo wordt de procedure 
testkarakter(ptr‚zptr) recursief aangeroepen: 
deze test of het karakter uit de invoerregel waar 
ptr naar wijst overeenkomt met het zoekobject 
waar zptr naar wijst. Om welke commandoregel 
het gaat wordt bepaald door de globale variabele 
car. In testkarakter wordt eerst bepaald wat het 
TYPE van het zoekobject is; het type asterisk 
krijgt hierbij een speciale behandeling (in de 
procedure z.asterisk). 

Ook voor het type markering is er een speciale 
procedure, terwijl het vraagteken en een nor- 
maal zoekkarakter gewoon in testkarakter met 
het invoerkarakter vergeleken worden, Voor 
deze laatste 3 types wordt ook in testkarakter de 
uitvoer bepaald. Eerst moeten echter evt. voor- 
afgaande vervangobjecten die niet bij een zoek- 
object horen naar de uitvoer gestuurd worden; 
dit gebeurt in v.ervoor. Als het laatste zoekobject 
klopt, wordt ook nog een evt. extra vervangob- 
ject in de uitvoer meegenomen. 


Recursie 


Als in testkarakter het zoekobject (bepaald door 


64 -Karkeringen: 


65 WRR OEOOE000000000000000000000000000000NN 


66 UITGEWERKT VOORBEELD: 
67 
68 Connandof ile: 


SF of £0 hexadecimale ASCII waarde (@D; alleen D nag niet!) 5 Gi) 1pAT” 
1 1 uiltekeurig karakter dh ok U 
1 B of meer willekeurige karakters 72 2 (2: 0 9’) 
hi 1 karakter dat A of Bof Cof Z Is 73 3 _ STEST 
1 B of neer a's achter elkaar 74 4 'S' (TAD7) ==> 
1 ) aantal kars voorkomend In 'ABCabcz’ 75 
15 -Markeringen: 76 Na parser: 
dente ane Derde lkarakten si eestalvan rem 77 Ppbeains = "DORI 2345678915” 
17 volgende karakter = eerste van file 78 bptr& = 12345678901234 
18 > volgende karakter = CR (CarrlageReturn, 0D) 79 enrk__= 0122222222234 
19 >» volgende karakter = NA LF (LineFeed, BA) 88 bptr& Is dus de positie In begin$, 
20 vor v volgende karakter = Laatste van file 81 
21 1=3) of (L=3) of (TAB=3) volgende karakter in kolon 3 82 bpträ=0 
22 €53) of (T>=3) of (143) of (123) andere varianten 83 beteke instr(begins,1S,bptrk:1) 
23 _(R=2) of (REGEL-2) huidige regel = 2 a 
24 _(R22) of (R=2) of (RC2) of (RE=2) andere varianten 85 


87 voor enr& = 2 


89 bijv: z$(2,0) = '9123456789’ 
s0 vpträ = EEE Oa 
ar S(2,vptrk v$(2,1) = ’x 

Ll! 92 bij stes Febe dus geen z$(); dit wordt door het EE 
93 opgenerkt; eerst wordt in dat geval v$(2,8) en vervolg 


34 vS(2,1) naar de uitvoer gestuurd. 
Invoer$ = “DIT IS TEST 2” « CHRS(13) + CHRS(19) 


956 Conversie: 
7 


48 -Gegevens uit iS: 181 2 Ee ï 
A 2 IS naar uits, altijd 1 karakter 102 1 As, 
Ps ÎS naar uits, B of neer karakters 103 2 1 
43 (2464) CHRS(ASC(ÌS) +64) naar uits 104 3 
Pr Iden, voor alle karakters uit iS 185 4 8 
re iden, trek 16 af van ASCII waarde 106 5 *1’ 9 
45 CHRS(ASC(ÌS) AND AHSF) naar uits 107 LJ AAL hed 
47 CHRS(ASC(iS) OR &HSE) naar uits 108 0 
48 ND SF OR 88) of («=AND SF OR 89) clear/zet gewenste bits 199 6 ’S5' g 
49 2) aantal wordl 2 groter: repeteer 118 zi Dr 
59 rechter karakter uit î$ UI Veth LENK ER 
51 Oe=2-3) aantal wordt 3 kleiner: rechter 112 9 …E' 1 
52 3 karakters worden verwijderd ua 1e „en 2 
53 (2=8z4) of (u=2=4) aantal=4, zie conventies hierboven 1 „3 
54 -Karakters uit vervangstring, evt. aantal uit iS: 8 5 
55 (2="') of (?='vstring’) ** of 'vstring’ naar uits 1e 5 mk 
56 (x="") of (x-"vstring’) iden. LET OP! het maakt niet uit 17 Td 
57 hoe Lang iS Îs, zowel LEN(iS)=0 of 118 14 ED a 
58 î rn 18 geven 1 keer 'vstring’ 119 15 BA 5 

ment In? ex aantal keer 'sx” wordt be; 
65 LEN(iS)+3 paald door 128 


EN) or (2zte3:"za”) MAG RIET: Neen: 


(wordt In deel 2 behandeld) 


of een invoerkarakter 1$ voorkont In begins wordt getest met 


In begin$ voor. 
ALs bpträ = B kont het invoerkarakter niet 

enr& Wade als volgt berekend: car& = haalenr; (bptr&) 

86 voor enrk = B,1,3,4 geldt voor alle zplrá: 


BB vptrk bereken je door: 


ptr ÎS bptr enr zptr z$( 


" e( * CHRS(18 
121 Resultaat: uitvoer$ = "dit 15 test nummer Xx” * en „{13) Ci (18) 
122 woe EINDE LISTING 2 mn 


tal uit 1$ -2 
AASSAIETS (x="z2z222') 
mogen niet worden aangogeven 


rz) 


bevat alle eerste zoekobjecten 
pointer in begins, 1 t/m 14 i 
hierbij hoort cmdnunmer 8 t/n 
tellend vanaf 1. 


vptr& = zptr& Ke 
geldt voor alle zptr&: vpträ = zptr& 
vptrk = haalvptr! (enrk,zptr&) 


5’ ja 0 5 
TAB>7 ? neo 1 rs 
De 
O0 jan ss: t2 
er ja 1 ve 
ES) Ja 2 En 
B ja 3 ztest’ 
’g123456789’ ja d zon pinnen 
8D 
BA 


ETL lelnlekelale 


zptr) overeenkomt met het invoerkarakter (be- 
paald door ptr), EN het einde van de regel is nog 
niet bereikt, EN het huidige zoekobject is niet 
het laatste, EN het huidige zoekobject is geen 
asterisk, dan zal testkarakter zichzelf recursief 
aanroepen. 

Als het huidige zoekobject wel een asterisk is, 
Wordt naar zasterisk gesprongen. Vanuit 
zasterisk zal testkarakter echter weer worden 
aangeroepen voor het testen van zoekobjecten 
na de huidige asterisk. Door deze constructie is 
het mogelijk meerdere asterisken in een zoek- 
deel op te nemen. 


- De variabele begin$ bevat ook in het geval van 


een asterisk-subset alle ASCII waarden. Dit is 
nodig, omdat een match op een asterisk ook ” 
(leeg) kan zijn. Daarom wordt elk eerste karak- 
ter dat in beginS voorkomt (zie regelconversie) 
nogmaals in testkarakter getest. 


Leesregel 


Deze procedure heb ik al beschreven in het 
artikel over DIFF (ST 18). Hoewel de standaard 
GfA Line Input sindsdien behoorlijk is versneld, 
is mijn oplossing toch 1,3 keer sneller. Een 
andere reden voor het gebruik van leesregel is 
het tegengaan van EOF (End Of File) proble- 
men. 

In de invoerS komt een complete invoerregel 
incl. CRLF, en in invoer.$ hoest de zelfde ie 
met een willekeurig extra karakter. Voor de 
regellengte wordt invoer.S gebruikt, zodat deze 
l te lang is, Dit is nodig om op de ‘einderegel 


te kunnen testen, 


ij arkeris: 4 
Dern ste karakter niels 


verder wordt er met da! 
gedaan. 


Snelheid 


Ook gecompileerd is ASCICON2 niet super- 
snel; met de gegeven conversiedata ben je 
ongeveer een minuut kwijt voor een tekstfile van 
10K. Maar als je nagaat dat er voor elk van die 
tienduizend karakters minstens Ì procedure 
wordt doorlopen (voor de meeste meerdere) dan 
valt het allemaal best wel mee. Re 
Om wat op snelheid te optimaliseren zn 
array’s kv0(), ktm00) en kv) opgenomen. De 
eerste twee worden door de parser gevuld, en 
kv) wordt iedere regel opnieuw geïnitialiseerd. 
Kv() en KvO() (Kan-vanaf) bevatten per ee 
mandonummer de het kolomnummer van 
welke het pas zin heeft het zoekdeel met de 
invoerregel te vergelijken; in ktmO() (kan tot en 
met) staat het kolomnummer vanaf welke het 
niet zinvol meer is de commandoregel nog 
verder met de invoer te vergelijken. 


Query 


Deze procedure wordt gebruikt als we aan het 
begin van het programma voor interactief 
werken” kiezen. Dit houdt in dat je bij iedere 
vervanging gevraagd wordt of deze wel of niet 
moet plaatsvinden. Bevestigen geschiedt met \j 
of met de return toets; bijv. de ’n' en spatie 


en 
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zorgen ervoor dat die vervanging wordt overge- 
slagen. Maak je een fout, dan kun je door de 
undo knop in te drukken de regel opnieuw 
proberen. Dit werkt echter alleen in de regel die 
op dat moment bewerkt wordt, je kunt dus niet 
een regel terug. 

Qeury is erg handig om even te controleren of 
ten commandofile doet wat je er van ver- 
wachtte, 


Opmerkingen 


Nog een paar opmerkingen. Het laatste zoekob- 
ject van een commandoregel mag geen asterisk 
zijn, vandaar de extra ? in commandoregel 3 in 
listing 1. Nog een toelichting op het stuk 
onderaan zoekobjecten in listing 2: bij comman- 
dofile 1 zal de tweede regel nooit uitgevoerd 
worden. Commandofile 2 zal echter aan het 
einde van elke regel een spatie toevoegen (voor 
CRLF). Dit komt doordat ptr in invoer$ na een 


PAINT PAKKET VOOR .IMG's 


match op het eerstvolgende karakter wordt 
gezet. Een markering ’kijkt’ alleen maar even 
naar het eerstvolgende karakter; de ptr blijft dan 
op het huidige karakter staan. 

Als tijdens het vergelijken van een zoekdeel met 
een deel van een invoerregel het einde van die 
regel bereikt wordt, dan wordt dat zoekdeel als 
niet kloppend beschouwd. 


GfA bugs 


De compiler heeft problemen met het aanmaken 
van de juiste code voor break. Soms krijg je 
zonder aanleiding een alert met ’Stop program?’ 
op je scherm, vandaar de eigen subroutine 
hiervoor. Zowel in de interpreter 3.07 als in de 
compiler 3.00 wordt INSTR niet altijd correct 
behandeld. INSTR(’12',’1’,3) geeft netjes een 0 
terug. Maar INSTR(1'’1’,3) geeft een 1 terug: 
dat is fout. In het programma wordt ook deze 
fout opgevangen. Verder niets ten nadele van 


INSTR; ik gebruik het waar mogelijk, want het 
werkt bloedsnel! 

In het programma had ik problemen met KEY- 
LOOK; deze bleef wel eens hangen. Daarom is 
ook hier een directe BIOS call gebruikt. Mis- 
schien geen bug, maar wel vervelend is het dat 
functies niet dichtgeklapt kunnen worden. Ditis 
dan ook de enige reden waarom ze niet in het 
programma voorkomen. 


Tot de volgende keer! 


Erik van Straten. 


Eindelijk een pakket wat goed met GEM .IMG bestanden kan werken. Alle gangbare tekenfucties zijn aanwezig 
om rasterbeelden (eventueel gescanned) in maar liefst 7 vensters te bewerken. Tot de grootte van het 


toelaatbare geheugen. Dat betekent 6000 x 4000 pixels op een Mega ST4. Het afdrukken via GDOS garandeert 
dat het maximum oplossend vermogen van uw printer benut wordt. Zelfs A2 tekeningen op een NEC P7 kunnen 
in 360 dpi afgedrukt worden. Near disk afgedrukte Calamus pagina’s kunnen ingelezen worden, zelfs GEM 
vector plaatjes zijn binnen IMAGE! te halen op de gewenste resolutie. Met het bijgeleverde PAPERER programma 
kunnen poster formaten groter dan AO gemaakt worden met instelbare maten. Vergroten, verkleinen, draaien, 
spiegelen, rasteren, lasso blok bewerkingen en overzicht op het hele image zijn een greep uit de ongekende 
mogelijkheden van IMAGEI. Met nederlandstalige handleiding voor een zacht prijsje. 


DENNEDIN FAS, raam 


Leidsekade 98, 1017 PP AMSTERDAM 
COMPUTING MEDIA 


tel 020-209 157 fax 
nn HO RTE. en E ne ed 
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Steve als tekstherkenner 


Oo ijn bevindingen met het programma STE 
sn de 17) geschreven. Het is niet overdreven te stellen 


malen in ST (nrs. 


VE heb ik al enkele 


dat STEVE het meest veelzijdige programma is dat tot op heden voor de 
ST is geschreven. 


In feite gaat de ontwikkeling van STEVE door 
de Joegoslavische wiskundige Primozh Jakopin 
(‘zh’ bij gebrek aan een omgekeerd dakje) veel 
verder terug dan de geschiedenis van de ST. Hij 
programmeert nog dagelijks aan zijn program- 
ma en dat is te merken aan de omvang, die 
onrustbarend groot dreigt te worden. Jakopin 
schrijft dit alles nog in Assembler, kortom, een 
“tour de force’. De versies volgen elkaar in snel 
tempo op en het was dan ook nodig dat 
buitenstaanders hem in zekere zin afremden. 
Dat heeft tot gunstig gevolg gehad dat hij de 
geplande Engelse versie (laatste stand: V 3.28) 
van het handboek heeft kunnen afronden. Hetis 
een duidelijk, rijkelijk geïllustreerd boek van 
ruim 600 pag. geworden. Menig (toekomstig) 
gebruiker zal dit toejuichen. 

STEVE is verkrijgbaar in twee versies: de 
standaard versie en een versie die hiervan alleen 
verschilt door de mogelijkheid van tekstherken- 
ning. De versie met tekstherkenning is er voor 
200 DPI en 400 DPI scanners (DPI = dots per 
inch; het aantal DPI geeft het oplossend vermo- 
gen aan. De prijzen zijn respectievelijk fl 450, fl 
1150,-en fl 1350) Voor de tekstherkenning als 
extra betaalt u wel veel meer dan voor de 
standaard versie, maar gelet op de prijzen voor 
tekstherkenningsprogramma’s is dit nog zeer 
redelijk. En bedenk daarbij dat bij STEVE alles 
in één enkel programma samengebald zit. In ST 
17 ben ik o.a. ingegaan op het scannen en 
herkennen van tekst. Mijn bevindingen waren 
toen niet erg bemoedigend. 

Inmiddels heb ik met versie 3.20S opnieuw een 
aantal proeven gedaan. Ik zal nu in het kort iets 
over de nieuwe ervaringen vertellen, te meer 
daar veel reacties aan het adres van Theo Richel, 
die zich met grote voortvarendheid inzet voor 
het bekend maken van STEVE, juist te maken 
hadden met OCR (Optical Character Recogni- 
tion). Zodra OCR betrouwbaar en ook nog 
betaalbaar wordt, zal het mi. zeer snel in de 
belangstelling stijgen. 


Fase 1: STEVE krijgt leesvoer 


Aan het herkenningsproces gaat vooraf het 
aftasten van de brontekst m.b.v. een scanner. De 
scanner, een soort fotocopieerapparaat wordt op 
de ROM-poort aangesloten. Het apparaat wordt 
meestal geleverd met een programma waarmee 


afbeeldingen kunnen worden gescand en even- 
tueel verder bewerkt. STEVE heeft enkele 
drivers voor een paar gangbare scanners zodat 
alle benodigde handelingen vanuit dit pro- 
gramma kunnen worden verricht. 

In ons geval hebben we de afbeeldingen verkre- 
gen op twee manieren. De eerste serie experi- 
menten heb ik uitgevoerd op een 200 DPI 
scanner (samen met Theo Richel, die de scanner 
had bemachtigd). STEVE ondersteunt o.a. de 
merken Handy Scanner, HAWK, SPAT en 
PANASONIC, of clones-hiervan. Via een spe- 
ciale menu-optie kunnen deze scanners worden 
ingesteld en kan ook het scanproces worden 
aangestuurd. Het binnenhalen van een plaatje 
duurt tussen de 15 en 20 sec., iets trager dan bij 
copiëren. Als het programma getraind is om het 
betreffende lettertype te herkennen, kan hiermee 
direct worden begonnen door nog een klik met 
de muis. 

Simpeler kan het eigenlijk niet. Hierover dade- 
lijk meer. Bij een latere serie testen had ik 
weliswaar de beschikking over een 300 DPI 
scanner, merk PRINT TECHNIK, maar dit 
apparaat bleek zelf niet herkend te worden door 
STEVE. Als noodoplossing heb ik toen plaatjes 
gemaakt met het bijgeleverde programma in de 
bekende formaten PIC en PI3. Omdat STEVE 
een half dozijn formaten Kan lezen en schrijven, 
heb ik deze afbeeldingen langs deze omweg 
ingelezen en verder behandeld. Ik moet direct 
erbij zeggen dat dit eigenlijk ondoenlijk is, 
omdat alleen schermen kunnen worden opgesla- 
gen als files. Het bleek dateen boek pagina nooit 
volledig te vatten was, noch in de lengte noch in 
de breedte. Dit kan dan ook geen practische 
resultaten opleveren. Het is wel mogelijk om de 
herkenningsmogelijkheden hiermee te testen. 


De tekst kan uit een boek komen of van een 
fotocopie. Belangrijk is dat er voldoende con- 
trast is tussen tekst en achtergrond. De scanners 
hebben gewoonlijk een aantal knopjes waarmee 
verschillende maten van contrast kunnen wor- 
den ingesteld. Het vooringestelde contrast - in dit 
geval 3 op een schaal van 5 - bleek te voldoen. 
Ook stand 4 voldeed. De andere waren òf te 
licht òf te donker en bleken niet te voldoen voor 
de OCR. 

Belangrijk is het rechtleggen van de brontekst, 
zodat de regels horizontaal op het scherm 
verschijnen. Met name voor de training van een 


schrijft is dit van belang. Tussentijdse pogingen 
met de Handy Scanner bezorgden mij alleen 
maar frustraties. Voor een klein plaatje is dit 
apparaatje misschien wel ‘handy’, maar niet 
voor (vele) pagina’s tekst. 

Een voordeel van de duurdere scanners is dat ze 
zelf bewegen. Maar ook hier is er verschil: bij de 
200 DPI scanner beweegt het gehele bovenblad 
en deksel mee, zodat er mogal wat ruimte nodig 
is om te kunnen opereren. Bij de 300 DPI 
scanner beweegt het aftastende element onder de 
tekst door. Veel geluid veroorzaken deze appa- 
raten overigens niet. 


Fase 2: STEVE leert lezen 


Als we eenmaal een plaatje binnen STEVE 
hebben (hetzij direct, hetzij via een omweg), kan 
begonnen worden met de leerfase. Ieder docu- 
ment verschilt wel in een of meer opzichten van 
andere documenten, «_« als ze met het zelfde 
lettertype zijn gezet. « regelmatigheden in de 
afdruk, verschillend c ast, het meer of minder 
uitlopen van drukink. verschillende soorten 
papier: slechts een kle «e greep uit de variatie- 
mogelijkheden. Korto voor de meeste docu- 
menten geldt dat hun _ tertypen eerst door het 
betreffende herkenr sprogramma moeten 
worden ‘geleerd’. W__ als rauwe data wordt 
aangeboden, is tenslo. maar een digitale teke- 
ning, een verzamelin, :ntjes. Het programma 
moet ontdekken we. > groepjes punten bij 
elkaar horen (mogelijk -en letterteken vormen), 
het moet terugkerende patronen herkennen 
(groepjes die in hoge mate overeenkomen alshet 
zelfde teken identificeren). 

Hieruit volgt al dat schriftsoorten waarbij de 
letters vnl. met elkaar verbonden worden (zoals 
b.v. het Arabisch) bijna onoverkomelijke pro- 
blemen zullen opleveren. Ook schriftsoorten 
waarin de letters zijn opgebouwd uit een beperkt 
aantal elementen met weinig variatie zorgen 
voor grote problemen; te veel letters lijken 
hierdoor op elkaar en het foutenpercentage zal 
daarom onacceptabel hoog worden (Armeens 
b.v. is zo’n schrift). De kwantiteit, het grote 
aantal tekens dat een schrift bezit, kan ook voor 
enorme problemen zorgen (de Chinese karak- 
ters zijn hiervan het beste voorbeeld). 


Onze schriftsoorten, gebaseerd op het Latijnse 
alfabet, leveren ook heel wat variatie op. Er zijn 
tientallen schriftsoorten die wijdverbreid zijn en 
veel worden toegepast in de wereld van de 
typografie. Een blik in een boek over typografie 
laat een fascinerende rijkdom aan lettervariatie 
zien. Met de komst van computers wordt deze 
voorraad alleen nog maar groter (hoewel direct 
hieraan toegevoegd moet worden dat ook in dit 
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geval ‘meer’ zeker niet ‘mooier’ of ‘beter’ wil 
zeggen). Naast de acsthetische variatie kent het 
Latijnse schrift, dat voor veel talen van de wereld 
wordt gebruikt, ook vele functionele varianten. 
Van oudsher bekende letters worden een beetje 
aangepast, soms omgedraaid, er worden tekens 
boven of onder letters geplaats (b.v. accenten, 
dakjes, cedilles, punten), of er worden letters 
bijgemaakt in de zelfde stijl. In Oosteuropa en de 
Sovjet-Unie wordt het Cyrillische schrift veel 
gebruikt (b.v. voor het Russisch) en ook hier 
vindt men een veelheid aan variatie zoals zojuist 
beschreven, 

Ik heb kort uitgeweid over schriften om enigs- 
zins de omvang van het probleem aan te geven 
waarvoor ontwikkelaars van OCR-program- 
ma's staan, Het is duidelijk dat de software de 
eigenlijke last draagt en niet zozeer de hardware 
(maar dat had u allang vermoed). Het scannen 
moet natuurlijk in afzienbare tijd gebeuren, 
maar ook trainingstijd en het omzetten van 
plaatjes naar tekst moet niet al te lang duren. 
De kwaliteit waaraan het resultaat, de omgezette 
tekst, moet voldoen is verrassend hoog. Als je 
hoort van een score van 95% of 97% dan denk je 
in het algemeen dat dit zeer hoog is. Een score 
van zo'n 99% bij tekstherkenning betekent 
echter dat 1 opde 100 tekens fout is, d.w.z. dater 
in bijna iedere regel wel een fout zit. Dit is veel 
meer dan geoefende typisten er maken. Als je de 
voorbereidingsfase en de correctiefase bij elkaar 
neemt, hoeft er niet veel mis te gaan, of het 
intypen door een gerovtineerde typist gaat bijna 
even snel. 

Onlangs is op een 
het gebied van OC 
ken dat de tijdwin 
lozen was. Uit eig: 
Kurzweil-machine 
de winst vooral p 
tekst op vele plaats: 
op schijf staan die 
staat niet meer voc 
die duizend pagina’ 
nulpunt. 

Hoe verloopt dit pr_ces nu bij STEVE? Hier 
volgt een korte beschrijving van de nodige 
stappen. 

We hebben een eerste proefpagina in STEVE 
voor ons. Je zit bij STEVE altijd in de tekstver- 
werkingstoestand, van waaruit andere activitei- 
ten zoals tekenen in de grafische mode of 
database management worden bedreven. Plaats 
de muiscursor ergens op het plaatje en druk op 
ESC. Hiermee zit men in de grafische mode. De 
rechter muisknop laat de grafische menubalk 
verschijnen. Selecteer het OCR-menu. 
Hierbinnen wordt de opdracht ‘Recognize font 


res waar ervaringen op 
den uitgewisseld geble- 
ele gevallen te verwaar- 
varing met de bekende 
DEM) kan ik zeggen. dat 
ologisch is. Ook al is je 
erminkt, je hebt een tekst 
sunt gaan verbeteren. Je 
oeverloze opdracht om 
aan inkloppen vanaf het 


dmg emg gdofgovo ode 
doo zodmgbooes. Jords mobho 
nÒggewoo osdodmd, gobhgoe wo 
g0bobg, gob bmd dogbmwo ogog: 
vo Jsggoeob Yab zggeben. 
gdofgowo ofobegetdg o5tm 306 
ggogtos vo domoobag Dg doboo 


from text’ aangeklikt. Ga met de muiscursor nu 
naar het punt van waaraf het leerproces moet 
beginnen (meestal links bovenaan). Een klik op 
de rechter muisknop opent een elastische rech- 
thoek, die over de te bewerken tekst wordt 
getrokken (Het scherm scrollt horizontaal en 
vertikaal mee.) Weer een muisklik en het 
leerproces begint, herkenbaar aan een vreemd 
behangachtig patroon dat zich op het scherm 
vertoont. Er verschijnt een venster dat het aantal 
verwerkte tekens meldt. Als de gehele tekst 
bewerkt is, wordt het aantal nog te leren tekens 
vermeld. Schud de muis ener verschijnt een balk 
met daarin deze onbekende tekens. Onder ieder 
teken kan nu getypt worden wat de (Ascii-)- 
waarde van de tekens moet zijn. Je mag tekens 
uitsluiten door een speciaal nulteken te typen; je 
mag ook twee letters aangeven die naderhand 
moeten worden ingevuld voor een teken bij de 
herkenning (Dit is vooral van belang bij schrif- 
ten die aan de Latijnse letters van de Ascii-set 
niet voldoende hebben.) Als er een schrift wordt 
geleerd dat (bijna) geen letters gemeenschappe- 
lijk heeft met het Latijnse alfabet, zal de balk 
natuurlijk alle lettertypen van dat alfabet bevat- 
ten. 
Ik heb in mijn proeven STEVE Cyrillisch 
(Macedoons) en Georgisch (De taal van Jozef 
Stalin) leren herkennen. Als het aantal ingevulde 
letters klopt met het aantal onbekende, wordt 
gevraagd om een fontnaam. Achter het inge- 
voerde plaatje staat nu een lange balk met 
grafische voorstellingen van alle opgenomen 
tekens (vaak meerdere exemplaren van elk) en 
hun Ascii-waarde. Het menu ‘System’ geeft o.a. 
toegang tot de verschillende systeemtabellen. 
Klik op ‘Put a system table 2’ en in het menu dat 
er dan verschijnt op het font-commando. Het 
zojuist aangemaakte font wordt in het systeem 
geplaatst. Dit resultaat kan permanent gemaakt 
worden door een copie van de gehele systeem- 
file, die steeds in het geheugen zit, te saven. 
We zijn nu startklaar voor het inlezen en 
herkennen van onze teksten. Het hele proces 
zoals hier beschreven duurt slechts een paar 
minuten, zelfs als er heel wat letters apart moeten 
worden geïdentificeerd. Het zal tegelijk duidelijk 
zijn dat voor een kleine tekst (van een pagina) 
overtypen de voorkeur heeft. 


Fase 3: STEVE leest voor 


Na het trainingsproces is het nog volledig 
onduidelijk of de leerling ook werkelijk iets 


geleerd heeft en tot iets in staat is. De handelin-” 


gen die voor het omzetten nodig zijn, zijn erg 
eenvoudig. Lees met de scanner een pagina in: 
klik in het scanner-menu op de betreffende 


Datel teRINSTEVE- ZIP 


mad ganocxadda , 


nad genot vadda 
ginaxe 


eacut ll ucindelze up'r 


805 egtespezerten 
neore dhes gracuilt t'ana 
k'alna ut'xra 

Mequllad tanenob, kargad da 
ginaxe ‚ c'as ron nlkrult Laavl 
da k'vevldan cero gep'arao, ' 
gnacvl Il uelndelze up'ro gan 
c'vip'rda da drallanac' sheshinda 


ne ore dhes gaacvlIl t'ana 
„K'aln a ut'xr a 
Mequllad t'anan ob , kargad d a | 
„C' as r on nikrull taavl 

da k'vevldan cer o zep! gen a. Í 


naam. Na zo’n 15-20 sec. zit het plaatje in het 
geheugen. Weer de grafische mode binnengaan 
(muiscursor en ESC). Klik binnen het OCR- 
menu dit maal op ‘Compare images’, ga naar de 
linker bovenhoek, trek de rechthoek om de tekst 
en na de muisklik begint de herkenning. Binnen 
enkele seconden beginnende regels een voor een 
onder het plaatje te verschijnen, maar nu als 
Ascii-tekst. Je kunt de tekst direct verbeteren of 
wijzigen. Na markering als blok kan hij als file 
worden weggeschreven. De stukken tekst kun- 
nen ook als blokken aan elkaar worden gekop- 
peld en dan gesaved. 


Hoe hoog scoort het programma? Ik moet 
zeggen verrassend goed. Je moet wat handigheid 
krijgen in het interpreteren van de ‘onbegrepen’ 
letters bij de training. Hoofd- en kleine letters 
lijken dan vaak op elkaar. Slecht leesbare letters 
toch maar een zinvolle waarde geven, evenals 
letters die aan elkaar plakken. 

Dit experimenteren loont natuurlijk alleen maar 
bij grotere hoeveelheden tekst van de zelfde 
soort, zoals een boek. Ik heb nog niet gezegd dat 
er verschillende opties zijn om het herkennings- 
proces bij te stellen. 

Omdat de definitieve documentatie voor het 
OCR-gedeelte nog niet beschikbaar was, kan ik 
helaas weinig bijzonderheden hierover vertellen. 
Verandering van sommige waarden leidde tot 
een slechter resultaat. De vooringestelde waar- 
den zijn blijkbaar goed gekozen. Sommige 
fragmenten tekst werden foutloos herkend. Fou- 
ten waren soms te wijten aan oorzaken waar je 
tenminste enige vat op hebt, zoals boven be- 
schreven. 

De sterk afwijkende schriftsoorten, i.h.b. het 
Georgisch, leverde tot mijn verbazing nauwe- 
lijks problemen op. Fig.l toont het origineel; in 
fig.2 staat het resultaat van drie maal herkennen 
met verschillende parameters voor de woordaf- 
stand. Het tekentje aan het eind van regel 4 zorgt 
voor de ‘1’; voor het overige is de tekst precies zo 
omgezet als ik had opgegeven bij de training. Ik 
heb jammer genoeg nog te weinig te kunnen 
doen om de winstmarge te kunnen schatten 
t.o.v. het eigenhandig intypen. Het lijkt er echter 
op dat een score van zo goed als 100% haalbaar 
is en dan zou een verwerkingstijd van hoogstens 
3 min. (inclusief verbetering) mogelijk zijn. Dit 
is sneller dan de snelste typist en in ieder geval 
veel minder vermoeiend. 


Peter Hendriks 


Distributie in Nederland: Education Amusante, 
Stationsstr 43, 

4421 AK Kapelle, 
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Een kleurenmodulator 
voor de Atari ST 


Degenen die nog zonder monochrome monitor met de Atari ST werken, 
weten niet half hoe goed deze computer is. Desondanks is soms de 
beschikking over een kleurenmonitor ook wenselijk, Vooral veel spelle- 


tjes werken alleen met kleur.Voor degenen die ook wel eens een spelletje 
willen spelen is een kleurenmodulator een mogelijkheid. Via deze 
modulator kan de Ätari op een kleuren-TV aangesloten worden, 


Tweetrapsraket 


Het omzetten van de Atari kleurenvideosignalen 
gebeurt in twee stappen. De eerste stap is het 
converteren van de drie RGB-signalen naar één 
(PAL-)signaal. Na deze stap moet het PAL- 
signaal nog op een zenderfrequentie gezet wor- 
den. Dit gebeurt met een Radio Frequent 
(RF-)modulator. Deze modulators zijn in di- 
verse electronicawinkels te verkrijgen voor 
£.30,-. Voor minder valt deze schakeling nauwe- 
lijks zelf te bouwen; het verhaal beperkt zich 
daarom tot de RGB-PAL-omzetting. 


Stukje Theorie 


Het kleurensignaal uit de Atari loopt over drie 
aansluitingen, drie voor dekleuren Rood, Groen 
en Blauw (RGB). De nieuwere TV's hebben 
hiervoor een SCART-aansluiting, waar dit sig- 
naal aangesloten kan worden (zie een vorig 
ST-blad). Niet iedere (vaak oudere) TV heeft 
deze aansluiting en het RGB-signaal zal dus 
omgevormd moeten worden. 

Het signaal dat iedere kleurentelevisie kan ver- 
werken, is het zogeheten PAL-signaal. De struc- 
tuur van dit signaal is behoorlijk complex en 
wordt hier slechts kort behandeld. 


luninantie kleur 


4,433 
1,3 Mhz 


Figuur 1, Frequentiespectrun van het PAL kleuren- 


signaal, 
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Voor het PAL-signaal worden er van het RGB- 
signaal drie andere signalen gemaakt: 


Y=.59G + .30R +.11B 
U=R-Y 
V=B-Y 


Y is het zogeheten luminantie-signaal en is een 
gewogen gemiddelde van alle kleursignalen. 
Deze weegfactoren zijn zo gekozen dat het 
Y-signaal een natuurlijk zwart/wit beeld geeft. 
U en V zijn de twee resterende kleursignalen, zo 
gekozen dat ze nul zijn als het RGB-signaal grijs 
is. De U- en V-signalen worden vervolgens 
gefilterd door een 1.3 Mhz laagdoorlatend filter. 
Als gevolg hiervan bevat het luminantie-signaal 
de grootste resolutie van het beeld. 

Door het filteren worden de U- en V-signalen 
vertraagd. Om nu het Y signaal gelijk te laten 
lopen, moet dit ook vertraagd worden maar 
zonder filteren. Hiervoor zijn er vertragingslij- 
nen (300 nS) beschikbaar zodat er geen resolutie 
verloren gaat. 

Van de drie nieuwe signalen kan nu één signaal 
gemaakt worden door een complexe modulatie. 
V wordt met een draaggolf van 4.43316 Mhz 
vermenigvuldigd en U met de 90 graden ver- 
schoven draaggolf. Door de beide signalen 
samen met het luminantie-signaal op te tellen 


| 


Mhz 


Figuur 2. Het videosignaal van een beeldlijn, zwart 
en Hit bevatten geen kleurendraaggolf 


wordt het PAL-signaal gevormd. In de KTV 
kunnen nu deze signalen gescheiden worden 
door een oscillator gelijk met de kleurendraag- 
golf te laten lopen. Voor de synchronisatie van 
deze oscillator wordt voor iedere lijn een burst 
van de draaggolf gegeven. In figuur Ì staat een 
beeldlijn van het resulterende signaal, In figuur 2 
staat het frequentiespectrum; de kleureninfor- 
matie is duidelijk bandbeperkt. 

Een laatste detail is een eigenschap die hel 
signaal zijn naam geeft. Door de fase van de 
draaggolf voor het V-signaal om de andere 
beeldlijn met 180 graden te wisselen, kunnen 
bepaalde kleurfouten verminderd worden. Hier 
komt de naam PAL, d.w.z Phase Alternating 
Lines, vandaan. 

Het omzetten van RGB naar PAL kan het 
eenvoudigst gebeuren met een speciaal IC, de 
MC1377. Door dit IC is een minimale hoeveel- 
heid onderdelen nod; om het juiste signaal te 
maken. In figuur 6 "aat een door Motorola 
gegeven blokschem- <n de MC1377, Hierin 


zijn de diverse deco stappen te herkennen. 
Haken en Oge 
Deeis van degefilte:« J-en V-signalen geeftal 


B uit de laagste resolutie 
yven 1.3 Mhz uitkomen. 
kleurensignalen in het 
luminantie-gebied t chtkomen. Als gevolg 
daarvan worden ze «-rkeerd behandeld in de 
KTV en er ontstas; groen-rode strepen op 
scherpe flanken van het beeld. Door het lopen 
van dit raster is het beeld erg onrustig. 


snel problemen. De } 
bevatten signalen die 
Het resultaat is dat 


Filterproblemen 


Het op juiste wijze filteren van de signalen 
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Figuur 3, Soldeerzijde van de print. 
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voorkomt problemen, maar is niet eenvoudig. 
Uit het IC is het niet mogelijk de U- en 
V-signalen te pakken te krijgen. In plaats daar- 
van is het chroma-signaal naar buiten gevoerd. 
Ditis het 4.433 Mhz met U-en V-gemoduleerde 
signaal. Filters moeten nu banddoorlatend zijn 
en rond de 4.433 Mhz gecentreerd. Bovendien 
moet het luminantiesignaal vertraagd worden 
om gelijk te lopen met het chroma-signaal. Deze 
filters zijn moeilijk te construeren en af te 
regelen. De onderdelen zijn ook niet best te 
krijgen. Echte elect‘ onicafanaten kunnen deze 
filterschakeling het “>te van een KTV chroma- 
print halen; te ver nin de dump. 


Een alternat: 


Een alternatief is 
helpt, maar niet ; 
(weinig signaalve 
application note v: 
niet uit een zwa 


n schakeling die redelijk 
ct. Een niet zo steil filter 
ging) is gegeven in de 
ie MC1377. Als het beeld 
‘t raster bestaat van de 
hoogste resolutie « beeld best redelijk. De 
groen-rode streper. « «nen nu alleen terug in de 
“mover”-balk van «-n window. Gelukkig heb- 
ben spelletjes meesta! een rustiger beeldverloop. 
Het filter staat in figuur S, tussen de punten 10 en 
13 van het IC, 

Door nog een variabele condensator (CFI) in 
het luminantie-pad op te nemen, verdwijnen 
ook de laatste strepen. Hierbij gaat echter wel 
resolutie verloren. Door een variabele condensa- 
tor te nemen, kan men het naar wens afrege- 
len. 


De synchronisatie 


Om het beeld goed op de TV te krijgen, moeten 
er synchronisatie signalen aan het PAL-signaal 
toegevoegd worden. De horizontale sync heeft 
bovendien een tweeledig doel: de synchronisatie 
en het omschakelen van de PAL-schakelaar. Als 
nu de horizontale sync op de verkeerde wijze 
met de vertikale sync gecombineerd wordt, 
raakt de KTV van slag en verdwijnt de kleur. 
Om dit te voorkomen zijn er in ieder geval twee 
mogelijkheden: 


1) Door de vertikale en horizontale sync met een 
exclusive OR-poort te combineren blijft de 
PAL-schakelaar op toeren. Een probleem is het 
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: onderbreking tussen twee gaatjes, 


EERE 


extra IC in de schakeling. Deze heeft een 
voedingsspanning van 5 volt nodig, wat weer 
een hoop extra onderdelen geeft. Het resulte- 
rende signaal staat in figuur 7. 


2) Een eenvoudige en mooie oplossing komt van 
het Duitse blad C't. In deze schakeling is de 
vertikale sync met het groen signaal gecombi- 
neerd. De sync word nu in het PAL-signaal 
opgenomen via de luminantie; groen heeft de 
grootste weegfactor. Het gevolg is dat er niets 
aan de ingangsschakeling veranderd kan worden 
zonder het beeld te veel groen te geven of de sync 
te verliezen. Voor de meeste nabouwers is dit 
geen enkel probleem en knutselaars kunnen 
mogelijkheid één nemen. 


De schakeling 


Het uiteindelijke schema staat in figuur 5, een 
mooie combinatie tussen het C't ontwerp en het 
nieuwe filter. In figuur 3 en 4 staan de printont- 
werpjes voor een Vero-gaatjesprint. Het enige 
echte probleem is de verkrijgbaarheid van de 
MC1377. Dit IC hoeft in Duitsland slechts 8 
DM te kosten. In Nederland is het slecht te 
verkrijgen en kost mogelijk zo'n £25,- bij 
bestelling. 


Figuur 4, Componentzijde van de print 


onderbreking tussen twee gaatjes, 


Afregeling 


In de schakeling zitten een redelijk aantal 
instelelementen. Het is echter niet moeilijk ze af 
te regelen. 


RV3 regelt de sterkte van het PAL-signaal. RV3 
is het best zo af te regelen dat het beeld niet 
overstuurd of vaag wordt. Bij te sterk afzwakken 
kan de sync verdwijnen. 


RV2 regelt de intensiteit van het signaal. RV2 is 
goed afgeregeld als er nog wat instelruimte over 
is om de intensiteit op de TV in te stellen. 


RV4 stelt de lengte van de burst in, als de burst 
niet van goede lengte is, valt de kleur weg. RV4 
is goed afgeregeld tussen twee standen waar de 
kleur wegvalt. In sommige standen kan de kleur 
inverteren; handig is te weten dat de desktop 
standaard groen is. 


De burstopwekking werkt als volgt (zie figuur 
6): op elke neergaande flank van de composite 
sync ingang wordt een condensator opgeladen. 
De zo gegenereerde helling gaat naar een dual 
comparator die tussen de twee punten een burst 
flag afgeeft. Door de oplaadweerstand te 
variëren kan de steilheid van de helling ingesteld 
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voeding voldoet een goedkope netspannings- 
adaptor. Degenen die meer willen weten of 
kritiek willen leveren kunnen mij cen briefje 
schrijven. Ik ontvang echter liever geen vragen 
over het in elkaar zetten of waar de onderdelen 
te verkrijgen zijn. Als men hier geen antwoord 
op heeft, kan er beter een kant en klare 
modulator gekocht worden. In ieder geval veel 
succes bij het bouwen. 
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Motorola application note AN932 


Figuur 6. Blokschena van de MC1377, Pin 20 aan Ond -> NISC, open > PAL, „Application of the MC1377 color encoder” 
Motorola inc. 1984 


worden (en daarmee de burstlengte/plaats). ning moet voor volledige verzadiging van de 
Verder is van belang dat het laden afgebroken en kleuren 1 Vtt bedragen. 
gereset wordt als de helling 5 volt bereikt. De grote ingangsweerstanden voor de Atari 
Tijdens het opladen (plm.50 uS) wordt geen signalen geven de zekerheid dat er niets kan 
nieuwe sync flank gezien, ook niet door de PAL kortsluiten. Onze Atari is in ieder geval veilig 
flip flop. Dit is één van de redenen dat de voor experimenteren. 
EXOR-poort goed werkt (zie fig 7). De uitgangsspanning van het PAL-signaal is 2 
Vtt en is bedoeld om via een 75 ohm weerstand 
C3 kan de frequentie van de kleurdraaggolf wat in een 75 ohm leiding gevoerd te worden. Als 
veranderen. Dit kan twee effecten geven: één is deze leiding netjes met 75 ohm afgesloten is, 
het verdwijnen van de kleur; het tweede effect is bedraagt de spanning de meestal gewenste 1 
de snelheid waarmee de groen-rodestrepenover Vit. 
het scherm lopen. Met CF] kunnen deze strepen Het chroma-signaal uit pin 13 (impedantie 30 en 
nog verminderd worden; dit gaat echter welten __ohm) moet 3 dB (factor 0.7) verzwakt worden 
koste van de resolutie. door een filter voor het pin 10 ingaat (impedan- 
tie 10 Kohm). De bouwer hoeft dus geen extra 
versterker trap in te bouwen om voor een filter te 
corrigeren. De luminantie uitgang moet een 
factor 0.5 verzwakt worden. 
De Atari RGB-signaalsterkte is te sterk als de Met deze informatie kan men een heel eind 
signalen hoogohmig afgesloten zijn (ongeveer komen. Voor een succesvollle bouw is wel enige 
1.6 Vtt). De 10 K weerstanden R1..3infiguur5 ervaring vereist. Het is daarnaast ook verstandig 
zorgen met de 10 K ingangsweerstand van het _eerst een schatting van de kosten te maken; 50 à 
IC voor een spanningsdeling. De ingangsspan- 75 gulden is echt niet aan de hoge kant. Voor de 
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Figuur 7, De sync signalen uit de Atari, De PAL 
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Toetsen getoetst 


Ervaringen met een nieuw stel toetsen. 


Het toetsenbord van de ST-serie wordt al vanaf het begin van zijn bestaan 
becritiseerd. De aanslag zou te zacht, onduidelijk, ietwat ‘wollig’ zijn. 
Enfin, er zijn legio omschrijvingen bedacht om de bezwaren te kunnen 
verduidelijken. Daarnaast is er nog het vaak gehoorde bezwaar dat de 
toetsen bovenaan te breed zijn, waardoor tamelijk veel dubbelslagen 


optreden. Hiervan hebben het minst last degenen die naar de toetsen 
kijken, terwijl zij met twee (of vier) vingers hun tekst inkloppen. Als je 
gewend bent om met tien vingers tegelijk te opereren en misschien nog 
wel ‘blind’ te typen, dan treden er doorgaans meer fouten op dan op veel 


andere toetsenborden. 


Je zou verwachten dat ATARI zich de critiek ter 
harte zou nemen, en er iets aan zou gaan doen, 
hoe simpel dan ook. Helaas. Het wachten was 
op de MEGA-serie. Het toetsenbord hiervan is 
een duidelijke verbes-ring wat betreft de aan- 
slag, maar de grote '— sen zijn gebleven (Mis- 
schien hebben ze c eel ingekocht.) Zal de 
TT-serie dan einde hte verandering bren- 
gen? 

Inmiddels zijn er do 

kleine pakketjes c 

toetsen die de oud: 

stel veertjes. Verder 

meegeleverd voor v 
mee kan de lengte « 
verkort. Met deze hu 
twee problemen de 


ele firma’s voor de ST 

markt gebracht met 

ven vervangen en een 
len er nog plastic strips 
r de rijen toetsen; hier- 
se aanslag iets worden 
„zou men de genoemde 
eld uit kunnen helpen. 


Nieuwe drijfveren 


Omdat ik nogal veel zit te werken, en i.h.b. typen 
aan mijn ST, ben ik overgegaan tot de aanschaf 
van zo’n stel toetsen en veren. Ik wil hierbij mijn 
ervaringen bij de inbouw en mijn eerste indruk- 
ken aan u doorgeven. Misschien helpt dit 
enkelen onder u wanneer u deze stap ook 
overweegt. 


Zoals gezegd, het pakket bevat een zakje met 
toetsen en een zakje met veertjes; daarnaast nog 
een handleiding van enkele tientallen regels 
tekst. De tekst is in het Duits; de vertaling ervan 
lijkt mij geen grote inspanning voor de Neder- 
landse importeur. Dat komt nu hopelijk voor 
elkaar. 

De opdracht is simpel: de oude toetsen moeten 
eruit en de nieuwe moeten erin. Als je niet weet 
hoe de toetsen zijn bevestigd, ben je natuurlijk 
bang om de zaak te beschadigen. De handleiding 
stelt ons gerust: niet bang zijn, want de bevesti- 
ging is zeer solide. 

Dat blijkt ook wel. Om de toetsen eruit te halen 
heb ik een strookje perspex genomen dat iets 
smaller was dan een toets. Aan de rand begin- 
nen, latje een beetje eronder schuiven en voor- 
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zichtig heen en weer wrikken. Na de eerste toets 
iser al veel meer ruimte. Na zo’n 15-20 minuten 
rustig wrikken had ik alleseruit. De Return-toets 
rust op twee punten, maar levert geen probleem 
op. Het enige moeilijkere is de spatiebalk. Als je 
eenmaal eronder hebt gekeken, is alles duidelijk, 
maar een beschrijving in woorden maakt de 
zaak vaak moeilijker dan nodig. Onder de balk 
loopt een metalen beugel over de gehele lengte; 
deze ondersteunt de balk bij de uiteinden. Als je 
de balk voorzichtig naar achteren duwt, kun met 
een kleine schroevendraaier onder de beugel 
komen en deze opwippen. Ter geruststelling: bij 
de nieuwe balk is de beugel niet meer nodig. 


De inbouw 


Als alles eruit is, kan met de positieve kant 
begonnen worden. Eerst moeten de strips op hun 
plaats worden gelegd. In de handleiding wordt 
voorgesteld om dit met een plakmiddel te doen; 
dat lijkt me verstandig, omdat ze gemakkelijk 
verschuiven bij vervoer. Ik heb aan de uiteinden 
wat lijm uit een plakstift aangebracht. Ze zitten 
nu vast, maar niet onherroepelijk. Op de buiten- 
ste plaat zitten enkele opstaande randjes. Hier- 
door kunnen de strips niet vlak gelegd worden. 
Een veel krachtiger soort lijm zou hiervoor 
nodig zijn. Daarom kun je op dit punt de strips 
beter op maat afknippen en aan weerszijde van 
de randjes leggen. Dit punt had best vermeld 
mogen worden in de handleiding. 


Hierna kunnen de veertjes op hun plaats worden 
gezet (Dit kan natuurlijk even goed één voor 
één, tegelijk met de toetsen.) De veertjes hebben 
een smaller en een breder uiteinde. Als ze met de 
brede kant naar beneden wijzen, komen ze over 
de opstaande schacht heen op de plaat. Ze 
kunnen nu betrekkelijk weinig worden inge- 
drukt; dit heet de ‘normale’ druk te zijn. Met de 
smalle kant naar beneden rusten ze op de rand 
van deschacht. Gevolg: ze worden meer samen- 
gedrukt; dit geeft een zwaardere aanslag. Voor- 
uitlopend op de zaak, kan ik alvast zeggen dat ik 


in mijn enthousiasme eerst voor de zwaardere 
druk heb gekozen, maar na een pagina getypt te 
hebben, heb ik toch voorzien dat dit op den duur 
te veel (in)spanning vereist en ik heb de veertjes 
in de normale positie geplaatst (persoonlijke 
noot: mijn handen zijn noch klein noch zwak). 


Het laatste, prettigste gedeelte van de verbou- 
wing is het opzetten van de nieuwe toetsen. 
Gewoon een kwestie van rechtstandig erop 
duwen en klaar. Het is wel handig om van te 
voren alle toetsen klaar te leggen in de vereiste 
volgorde. De toetsen passen goed, zodat dit 
onderdeel geen enkel probleem veroorzaakte. 
De toets naast de BACKSPACE wijkt echter af 
van de standaard toets. Wat is de achtergrond 
hiervan, vraag je je af. 


Eigen schuld, dikke bult? 


Toch wil ik u niet onthouden waarom ik veel 
langer dan een uur ben bezig geweest met de 
gehele klus. Zoals gezegd, zitten er twee staafjes 
onder de RETURN-toets. Het bleek dat één 
ervan niet opveerde. Ik nam direct aan dat dit 
kwam door mijn ingreep. Omdat ik toch flink 
bezig was, besloot ik het geheel maar even open 
te schroeven. De toetsenbordeenheid zit aan de 
onderzijde met 30 schroefjes vast. Toen ik tussen 
de platen keek om te zien of er iets was 
verschoven, vielen er enkele plastic dopjes uit de 
onderkant van de schacht waarin ze klem zitten. 
Niets aan te doen: dan maar alles uit elkaar. De 
dopjes zorgen ervoor dat de toetsen omhoog 
veren. Enkele dopjes heb ik m.b.v. de plakstift 
vastgezet. Helaas kwam er wat lijm op sommige 
sensoren. Deze toetsen gaven geen afdruk op het 
scherm en dus terug naar af. 

Oplossing: het bord op zijn kop houden en de 
dopjes in de openingen plaatsen; daarna de 
bodemplaat er weer op. Overigens was deze hele 
operatie voor niets! Onder het bovenste staafje 
bij de RETURN-toets zat geen dopje. Er zit 
bovendien geen sensor onder, omdat er natuur- 
lijk maar één per toets nodig is. Voor de 
aardigheid heb ik een stukje schuimrubber op de 
plaat geplakt onder dit staafje. Dit is eigenlijk 
niet nodig, omdat er bij de ombouw twee 
veertjes onder komen. U bent gewaarschuwd. 


Conclusie 


Eindelijk was het dan zover: mij 
nieuwe gedaante kon worden get 
verrassend. De aanslag heef, 
lijk karakter. Ook met de 
veertjes voelt hij stevig 
toetsen zorgt voor een v 
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ST Boeken 


Liesert, L. 

Het grote Atari ST-handboek 

240 blz. 

Data Becker 1988 

Uitgever Nederlandse versie: Bruna 
ISBN 90-229-3498-5 


Vrijwel iedereen die een Atari ST heeft aange- 
schaft, heeft zich verbaasd over de geringe 
omvang van de daarbij geleverde handleiding. 
Deze handleiding bevat weliswaar ruim vol- 
doende informatie om de machine in gebruik te 
nemen, maar de meeste gebruikers verwachten 
toch meer leesvoer. In de loop der tijd zijn er 
reeds diverse boeken overde ST verschenen. De 
kwaliteit van deze boeken viel dikwijls sterk 
tegen. Op vrijwel elk gebied mankeerde er wel 
iets aan: slechte indeling, slechte vertaling, 
slechte bindtechniek, enzovoorts. Data Becker 
heeft hier kennelijk wel van geleerd, want „Het 
grote Atari ST-handboek”’ ziet er goed verzorgd 
uit. De inhoud is overzichtelijk ingedeeld en er is 
een trefwoordenlijst aanwezig. Het begrip „grote 
handboek” is volgens mij wel betrekkelijk, 
tenminste als het wordt vergeleken met bijvoor- 
beeld het Atari Profibuch. Ik wil het niet eens 
hebben over de ‘meters’ handleiding die bij 
sommige professionele machines worden gele- 
verd. Veel illustraties, tabellen en voorbeelden 
geven het boek een goed aanzien. 

Het boek is vooral gericht op de onervaren 
gebruiker. Toch is het beslist niet oppervlakkig. 
In het hoofdstuk over de ‘desktop’ wordt inge- 
gaan op het omgaan met iconen, files en menu's. 
De nieuwe mogelijkheden van TOS 1.4 worden 
ook beschreven. Het hoofdstuk over disks en 
diskdrives behandelt onder andere de omgang 
met files (bestanden) en folders (mappen). Ver- 
der wordt de werking van de diverse soorten 
diskdrives verklaard. Het hoofdstuk over prin- 
ters geeft veel informatie over de mogelijkheden 
van de diverse printertypes. De invoer- en 
uitvoermogelijkheden komen aan bod in de 
hoofdstukken over de monitor, toetsenbord en 
muis, de poorten en gegevensuitwisseling. In het 
hoofdstuk over software wordt uitgelegd water 
voor mogelijkheden zijn op het gebied van 
tekstverwerking, grafische toepassingen, emula- 
tors en programmeertalen. Ik kan dit boek van 
harte aanbevelen voor al degenen die (meer) 
informatie willen over de mogelijkheden van de 
ST. 


Han Driesen 


Liesert, Linden 

GfA tools & algoritmen 

360 blz. (met diskette) 

Data Becker 1988 

Uitgever Nederlandse versie: Bruna 
ISBN 90-229-3660-0 


Het overkomt mij vaak dat ik bij het schrijven 
van een programma behoefte heb aan een of 
ander algoritme. Ik weet dan meestal wel hoe 
het ongeveer in elkaar zit, maar een goed 
werkende versie maken is een tijdrovende kwes- 
tie. Het boek „GfA tools en algoritmen” kan hier 
hulp bieden. Het boek bevat een uitgebreide 
beschrijving van subroutines op diverse gebie- 
den. Deze subroutines staan ook gebruiksklaar 
op een meegeleverde diskette. Dit scheelt een 
heleboel tikwerk met de daarbij behorende kans 
op fouten. Veel subroutines worden verklaard 
aan de hand van ‘structogrammen’. De behan- 
delde onderwerpen zijn onder andere: 

- sorteren (onvermijdelijk onderwerp); 

- zoeken in arrays (inclusief ‘hashing’); 

- kettingstructuren (‘linked lists’); 

= tekstverwerking; 

— bestanden (database); 

- object-georiënteerde grafiek; 

= streepjescode; 

= financiële berekeningen; 

- matrix-algebra; 

- numerieke differentiatie en integratie; 

= eenvoudige waarschijnlijkheidsrekening; 

- kalenderberekeningen (o.a. paasdatum); 

- route-optimalisatie. 

De algoritmen zijn over het algemeen van een 
behoorlijke kwaliteit. Een vakkundige program- 
meur zal dikwijls nog wel enige wijzigingen 
(verbeteringen?) kunnen aanbrengen. Het is 
jammer dat men is uitgegaan van GfA Basic 
versie 2. Met versie 3 zouden diverse subroutines 
veel efficiënter kunnen worden geschreven. Het 
boek bevat overigens wel een uitgebreide appen- 
dix (47 blz.) over GfA Basic 3. Deze informatie 
is ook gewoon in de handleiding voor GfA Basic 
te vinden en had wat mij betreft best weggelaten 
kunnen worden. Het boek is prettig leesbaar en 
ziet er goed verzorgd uit. Het herinnert niet meer 
aan de vroegere ‘losbladige’ Data Becker- 
reeks. 


Han Driesen 


Symbolic Computing with Lisp and Prolog 
RA. Mueller, R.L. Page Ô 

John Wiley & Sons, 1988, 469 pag. 
Beschikbaar gesteld door: 

Boekhandel KOOYKER, 

Breestraat 93, 

2311 CK Leiden. 


Eén van de opvallendste kenmerken van dit 
boek is af te leiden uit de titel: het behandelt 
zowel Lisp als Prolog. Dit is opmerkelijk in die 
zin dat deze twee computertalen een deel van de 
programmeerwereld in twee kampen heeft ge- 
dreven die zich meestal fel uitlaten als het gaat 
om de verdediging van hun posities. De twee 
talen worden apart behandeld: Lisp van pag. 1Ì- 
125, Prolog van pag. 127-310. De (natuurlijk 
verwachte) vergelijking van Lisp en Prolog vindt 
plaats in een kort hoofdstuk (pag. 301-310), 
terwijl het derde grote eel van het boek wordt 
besteed aan drie uiteen’ “pende typen applicaties 
(pag. 311-364). Een ix besluit het boek. 
De auteurs gaan uit» _ de tegenstelling tussen 
operationele (d.w.z. : \urele) en denotatio- 
nele (d.w.z. niet-proe rele) talen. Daarnaast 
omvat het begrip den__ioneel omvat hier ook 
functioneel, applicat. >n declaratief. Lisp ea 
Prolog horen in de de“ ationele groep thuis; ze 
worden vaak gekarak “seerd als resp. functio- 
neel en declaratief. P__ > talen zijn volgens de 
auteurs geschikt om procedurele program- 
ma’s te schrijven, een nadering die een steeds 
belangrijkere rol zal s;- ien. 

Het Lisp-deel is korte: dan het Prolog deel en 
toegegeven wordt dat maar een klein deel van 
(Common) Lisp behandeld wordt. Het positieve 
hiervan is dat je kunt zien hoeveel bereikt kan 
worden met deze beperkte middelen aan de 
hand van de later behandelde grotere toepassin- 
gen. Prolog is als taal minder omvangrijk en het 
wordt bovendien uitvoeriger besproken. Het 
boek is niet zozeer bedoeld als een grondige 
inleiding in deze talen. Hoofddoel is te laten zien 
hoe je niet-procedurele programma’s kunt ont- 
wikkelen; Lisp en Prolog zijn daar beide voor 
geschikt en zijn bovendien alom beschikbaar. 
De stof wordt aangeboden in beknopte hoofd- 
stukken, waardoor de lezer minder gauw verlo- 
ren raakt. Er wordt aandacht besteed aan 
datastructuren, bekende algoritmes en program- 
meertechnieken; een basiskennis van de infor- 
mat ‘a wordt verondersteld. Het boek is aan een 
universiteit ontstaan op basis van cursusmatè- 
riaal. Het heeft een paar prettige didactische 
eigenschappen. Alle definities, belangrijke be- 
grippen en technieken worden in kadertjës 
geplaatst; dit maakt het gemakkelijker bij het 
herhalen, opzoeken e.d. Elk hoofdstuk heeft een 
vaak uitgebreide puntsgewijze samenvatting. 
Ook zijn er oefeningen bij elk hoofdstuk; bijzon- 
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derheid: alle antwoorden worden na de vragen 
gegeven. Ook bevat ieder hoofdstuk bibliografi- 
sche aanwijzingen voor verdere studie, 

De applicatie-sectie omvat drie onderwerpen: 
twee-opponenten spellen, ontleden (parsen) van 
natuurlijke taal, en automatisch bewijzen van 
theorema’s. De ontwikkelde programma's zijn 
telkens enkele pagina’s lang, zodat de onderwer- 
pen niet tot een caricatuur worden terugge- 
bracht. Alle programma’s zijn gecodeerd in 
zowel Lisp als Prolog. Dit is een goede gelegen- 
heid om de typische uitdrukkingswijze van de 
(alen nader te kunnen bestuderen. 

Zoals verwacht komt er geen duidelijke winnaar 
vit de vergelijking tussen Lisp en Prolog naar 
voren. De auteurs laten de sterke en zwakkere 
kanten van beide talen i.v.m. het gestelde doel, 
nl. niet-procedurele programmering, op zake- 
lijke wijze zien. Een boek vooral voor degenen 
die een dgl. confrontatie van talen aantrekkelijk 
vinden. 


Peter Hendriks 


Das GfA-Basic 3.0 Buch 

K. Schneider, O Steinmeier, 
Heim Verlag, 1988; 578 blz. 
Beschikbaar gesteld doar: 
Sofipaquet te Zoeterm-r 


De voorganger var 
GfA-Basic Buch” v 
beduimeld. Dit kon 
leiding bij 2.0 waar: 
het nieuwe boek : 
immers, daar zit eer 
Het nieuwe boek is 
opgezet. Hoewel d 
doelgroep vermeldt 
und Profis’ denk ik d. 
op het boek uitgek 


Juitstalige boek, „Das 
vrsie 2.0, is bij mij flink 
urlijk omdat de hand- 
was. Eenzelfde rol zal 
‚ 3.0 gaan vervullen; 
kende handleiding bij. 
ok meer als een cursus 
it van het boek als 
teiger, Fortgeschrittene 
« laatste subgroep gauw 
n zal zijn. Maar voor 
beginners is het idees!. Aan de hand van zeer 
veel korte tot middellange programma’s worden 
de 3.0 statements toegelicht. De meeste voor- 
beeldprogramma'’s zijn op de bijgeleverde disk te 
vinden; vreemd genoeg ontbreekt hierop de 
folder „KAPITEL.OS”. 
Het boek begint met een ruime inleiding in het 
programmeren in z'n algemeen. Deze wordt 
gevolgd door een aantal hoofdstukken over 
variabelen-typen, loops, eenvoudige I/O en 
arrays; het prille beginners leesvoer dus. Hierna 
komen de meer GfA-specifieke functies aan de 
orde, zoals mathematische- en string functies 
alsmede bit-operaties, de meeste voorzien van 
korte voorbeelden. De hierop volgende hoofd- 
stukken onderscheiden zich duidelijk van de 
GfÁ handleiding, door dieper op toepassingen in 
te gaan, zoals bijv. recursie bij procedures en 
functies. Tekort schiet het boek op het gebied 
van stukjes machinetaal invoegen; CALL wordt 
slechts genoemd, maar over bijv. INLINE en 
BASEPAGE wordt gezwegen. 
In het zeer uitgebreide graphics hoofdstuk vin- 
den we o.a. balkendiagrammen, turtlegraphics 
en sprites. Eveneens vergezeld van veel voor- 
beelden gaat het stuk over file L/O en randappa- 
raten. Natuurlijk komen de sequentiele en 
random-access methoden aan bod; hierbij ook 
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het eerste middelgrote programma „Fakturie- 
rung”’. 

GEM kan op de oude indirecte manier gebruikt 
worden (Openw etc.) maar natuurlijk ook met 
directe GEM calls; hier slaat het boek echter de 
plank mis. Het uitgebreide voorbeeldpro- 
gramma bevat een paar bugs waardoor de ST 
crasht als je het opstart, Een van de fouten: IF 
NOT DIM%window()) wordt altijd uitgevoerd. 
NOT keert nl. alle bits om, en is dus geen 
Boolean operator. Als window niet gedimensio- 
neerd is, geeft DIM? een 0 terug; NOT maakt 
hier-1 van, dus TRUE. Is window wel gedimen- 
sioneerd, dan levert DIM? het aantal velden op, 
bijv. 5. NOT maakt hier -6 van, dus ook 
TRUE... Na deze fout verholpen te hebben 
crasht de ST na 4 keer op fullwindow geklikt te 
hebben. Oorzaak? 

De op de interpreter disk voorkomende RCS 
wordt wel genoemd, maar helaas wordt het 
gebruik ervan niet toegelicht. 

In het grote hoofdstuk „Abstrakte Datentypen” 
veel aandacht voor stacks, queues, boomstructu- 
ren en sorteermethoden. Tevens een listing van 
een spooler: een „Every” procedure die parallel 
met een hoofdprogramma kan printen. 

De voorbeeldprogramma’s „Space-Race”, „Da- 
teiverwaltung” en „Labyrinth” zijn niet ver- 
koopbaar, maar wel aardig om te zien. Bij het 
laatste programma teken je zelf een doolhof op 
het scherm, waarna de ST (recursief!) hier de 
weg door zoekt. 

Het boek wordt afgesloten met de volgende 
tabellen: ASCII-tabel, bitblt-modes, scan-codes, 
vulpatronen, lijntypes, vt52 codes en GA fout- 
meldingen. Voorts een behoorlijke literatuur 
verwijzing en een index van 14 bladzijden. 


Conclusie 


Dit boek is aan te bevelen voor beginners en 
licht gevorderden die de Duitse taal beheersen. 
Wat meer gevorderden en „Profis” zullen bruik- 
bare informatie over gebruik van machinetaal 
routines en GEM missen. Daar staat tegenover 
dat er ruime aandacht aan data structuren en 
bestandsorganisatie geschonken is. Zeker gezien 
de redelijke prijs voor heel wat mensen een 
interessant boek. 


Erik van Straten. 


ST markt 


Gratis: 

- voor abonnce’s is het plaatsen van kleine 
advertenties in deze rubriek geheel gratis. 

- kleine annonces kunnen opgestuurd worden 
aan het secretariaat. 


Te koop aangeboden: 

- Spat A4 flatbed scanner, nieuw in doos met 
garantie. Vraagprijs Fl 1095. 

L. Driegen, tel: 030-731272. 


Te koop aangeboden: 

- Originele ST software (2-de hands), voorna- 
melijk games en adventures. Prijs fl 35,- per 
stuk, 

R. Olsson, tel: 0640-531341 (na 18.00 uur). 


Te koop aangeboden: 

- ST 260 met 1MByte en tweede dubbelzijdige 
Cumana drive, een verlengde Scart kabel, inge- 
bouwde klok, harddisk SH 205 en veel boeken 
en tijdschriften, programma’s enz. Prijs F1 1750,- 
C. Noorlander, tel: 071-215325 (na 18.00 
uur). 


Te koop aangeboden: 

- Atari 520 ST+ in behuizing met 2 dubbelzij- 
dige diskdrives ingebouwd, een los toetsenbord, 
ingebouwde voeding en SM 125 monitor. 

N. vd. Wees, tel: 01731-8667 (na 18,00 uur). 


Te koop aangeboden: 

- Lighthouse PC-kast incl. voeding en toetsen- 
bordbehuizing voor 260/520 ST, eventueel met 
2 ingebouwde NEC 1036A drives, een Weide 
inbouwklok, geheugenuitbreiding halve Mbyte, 
muis en diverse onderdelen 260ST. 

J. Grouls, tel: 04750-29936 ( na 20.30 uur). 


Te koop aangeboden: 

= Átari Laserprinter SLM 804 met bijbehorende 
software en gratis toner cartridge; weinig ge- 
bruikt. Wegens overstap op een ander systeem. 
R. Ensor, tel: 020-162237. 


Te koop aangeboden: 

- FORTH compiler M8E incl. handleiding en 
update (FP, strings, GEM), assembler etc. Prijs 
3500,- Bfr. 

- LUDA FORTH, GEM georienteerd, twee 
handboeken, assembler, disassembler, floating 
point, etc. Prijs 3000,- Bfr. 

Bernard Panier, tel: 031236-2839 (Belgie)(na 
18.00 uur). 


Te koop aangeboden: 

- Weide klok (inbouw), los toetsenbord met 
reset-toets etc, voeding, Mega-Tos, stofkap, 
systeemkast, 256Kb DRAM chips. Prijzen in 
overleg. 

L. Damen, tel: 010-4254426. 


Gevraagd: 

- behuizing voor NEC 1036A diskdrive met 
voeding. 

L. Damen, tel: 010-4254426. 


GAMES 


Vanwege de vakanties nu eens niet zo’n uitgebreide GAME-rubriek als u 
van ons gewend bent. We bespreken dit keer maar één spel. Een heel 


mooi spel moet ik zeggen. Het heet ‘POPULOUS', 


Populous 


POPULOUS (kleur) 
Richtprijs fl 99,- 
Beschikbaar gesteld door HomeSoft Benelux. 


Wie zou het niet willen, een eigen wereld 
creëren. Een wereld waarin je zelf beslissingen 
kunt nemen over de mensen die er leven. Waar 
je invloed hebt op natuurrampen zoals aardbe- 
vingen, vulkaanuitbarstingen of overstromin- 
gen. Waar je andere volken kunt overwinnen en 
waar pas vrede heerst als er geen tegenstanders 
meer zijn. 


Dit alles kan met het spel POPULOUS. Bij 
POPULOUS kun je als een God heersen over je 
eigen wereld. Als ‘instant’ God hangt je macht af 
van het aantal van je volgelingen. Hoe groter je 
volk des te meer invloed heb je op het aardse 
gebeuren. Bij het begin van het spel is je macht 
uiteraard nog maar bescheiden. 

Het ‘Boek der werelden’ geeft je een blik op een 
door water gedomineerde en met eilanden 
overdekte wereld. In dit boek kun je aangeven 
welke plek je op de driedimensionele gedetail- 
leerde kaart wilt weergeven. Naast deze gedetail- 
leerde kaart vind je 25 Iconen die je met de muis 
kunt aanklikken. Er zijn 16 Iconen waarmee je 
het spel kunt beïnvloeden en 9 Iconen om de 
gedetailleerde kaart verschillende kanten op te 
kunnen laten scrollen. Goden scheppen land en 
heersen over het natuurgeweld. Zo ook in 
POPULOUS. Een van de iconen dient om het 
landschap te kunnen veranderen. Nieuwe neder- 
zettingen hebben vlak land nodig. Hoe meer 
nederzettingen er in deze wereld zijn, des te 


sterker groeit je bevolking. Nederzettingen 
variëren van eenvoudige hutten tot machtige 
kastelen. Deze kastelen hebben wel weer veel 
ruimte nodig, maar daar staat dan weer tegeno- 
ver dat de bevolking sneller groeit. Hoe groter je 
volk, des te groter is ook de spirituele kracht die 
je bezit. Met deze ‘Manna’ kan je aardbevingen 
laten ontstaan, vulkanen laten uitbarsten of 
overstromingen veroorzaken. Alle dingen die er 
gebeuren, of dit nu beslissingen zijn die je hebt 
genomen of gebeurtenissen van buiten of zaken 
zoals huizenbouw, tweegevechten of natuur- 
rampen, kun je precies volgen op de gedetail- 
leerde kaart van de kaart uit het ‘Boek der 
werelden’, 


Aan verschillende werelden heeft POPULOUS 
geen gebrek. Voor beginners is er een ‘“Tutorial’- 
mode met een eigen wereld, waarin men se- 
rieuze kruisvaarten kan ondernemen. Dan volgt 
de ‘Conquest'-mode met daarin over de 500 
werelden die geologisch en klimatologisch zeer 
sterk kunnen verschillen. Alsof dit nog niet 
genoeg is, bestaat er ook nog een “Custom’- 
mode. Hierin kunnen 60 verschillende parame- 
ters zodanig veranderd worden dat je complete 
eigen werelden kunt creëren. 

De computer is op de lage spel niveaus een 
redelijke tegenspeler. Later, op hogere spelni- 
veaus wordt het een harde en gevaarlijke tegen- 
stander. Ook kun je POPULOUS spelen met 
twee spelers. Het spel heeft de mogelijkheid om 
via een modem of nulmodemkabel twee ST's 
met elkaar te verbinden. 


Je kan wel zien dat er zeer veel tijd en aandacht 
aan het spel is besteed. Hierdoor ziet het spel er 


grafisch zeer verzorgd uit. Waarschijnlijk is, 
doordat ze zoveel tijd in het spel hebben 
gestoken, de handleiding een beetje vergeten. 
Deze is zeer summier opgezet. Een achtergrond- 
beschrijving over POPULOUS had in de hand- 
leiding dan ook niet misstaan. De titelmuziek 
vind ík ook niet echt fraai, maar gelukkig is de 
spel van een dusdanig hoog niveau dat je deze 
minpuntjes voor lief neemt. 


Egbert de Rooij 


Toetsen getoetst 


(vervolg van pagina 41) 


tieve aanslagen, vooral bij sneller typen. Het 
gedeelte van de toets waarop het teken staat, ligt 
a.h.w. op een verhoging Hierdoor ontstaat er 
een grotere afstand tussen de raakvlakken. 
Kortom, binnen korte t: … was ik overtuigd van 
de aanschaf een verbei- 2 betekende. 


Ik was echter net goed o-. ‘reef met mijn nieuwe 
aanwinst, toen het lo! … csloeg: mijn monitor 
begaf het. Dit kan puur «val zijn of liggen aan 


het te vaak aan- en uits: 
die ik beschreven heb. *. 
tie dit uitwijst. 

De prijs van deze set toe:sen, veertjes en strips is 
met fl 149,- mi. aan de hoge kant, zeker i.v.m.de 
prijs van de computer. Aan het materiaal kan het 
niet liggen: het dus wel vnl. door het ontwerp 
komen. 


kelen bij de ingrepen 
schien dat de repara- 


Peter Hendriks 
Verkrijgbaar bij: JOTKA Computing, Ede 
Prijs: fl 149,- 
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Logo Programmeercursus 


voor kinderen (en volwassenen) 
aflevering 9 


SCHIL + :YVERSCHIL “YVERSCHIL) 
EIND 

Beste jongens en meisjes, vaders en moeders! de ATARLST 

De definitieve Nederlandstalige versie van LOGO voor de 


EER Bewaar bovenstaande 6 
kun je samen met de HANDLEIDING bestellen tegen kostprijs bij het Sraa Pov enslaande 


procedures ©; 
diskette door in te typen: en 


LOGO CENTRUM EDE. Het adres (ook voor hele aardige LOGO- d 
werkboekj es) is: BEWAAR "SPEER.LOG 
Logo Centrum Ede, Annadaal 96, 6715 JC Ede. Tel.: 08380 - 21306 


Uit welke 6 procedures bestaat het 
SPEER? bestand 
5 T (zwaartekrachts- 
Doel van deze les ZEE Ee Et Het bestand SPEER 
ee = 
; Â PO ZETPOS [-250 -120] PN nader bekeken 
Wehebben in de vorige aflevering gezien, hoe je “HIER 
B , LABEL ”HI 
weke rPuter natuurkundige begrippen als VANG _”OPNIEUW [KLAARSTAAN Je weet vast nog wel, wat de command’ 
snelheid en versnelling kunt simuleren. Deze GOOIEN] Gm NdO's waren 
begrippen spelen onder andere bij de ruimte- GA "HIER a. De namen van de procedures ï 
vaart een belangrijke rol: de versnelling wordt EIND krijgen? P het scherm te 
daar veroorzaakt door de #racht van de raket- 


b. De definities van de 
motor. Maar ook de zwarstekracht geeft een 


LEER KLAARSTAAN gen? Drooedures op te vra. 
versnelling: als je een steen « -n grote hoogte laat PO ZETPOS [-250 -120] RO 0 PN Probeer beide nog maar cens dt 
vallen, dan wordt zijn val ‘heid steeds groter EK Tee he 4 
(voor zover de ie ad dat tenminste TE EE Oe RE ee gPectievelijk J: 
toelaat!) De zwaartekrach: _ niets anders dan Ee TYP [WELKE BEGINSNELHEID? je het DIALOOG-P, ANEEL van Ventueel kun 
zantrekkingskracht van d rde, waardoor de ” LZ t S : re 
beweging vi ruimtesche» « en andere dingen Men STAP PR Bes faltbor in 8 
die rondom de aarde d> ‘en (bijvoorbeeld PANEEL. Nogmaals il et DIALOOG 
gatellieten) wordt beïnvle- Nu we weten wat LEER GOOIEN kleint het DIALOOG.P. ND na Afloop da 
het effect van versnelling snelheid kan zijn, VERP TS :GV oorspronkelijke grootte ik EEL eer toi en 
' fn. S LAA Er 5 0 e 
ee Ee (CAR een printers aangesloten, kun je de”. C©puter 
Rn apier invoer 
We gaan echter eerst eens >p kleine schaal -op EIND EE oeren en dan de Volgende opd en, 
aarde - kijken, wat het cífect van de zwaarte- LEER GAVERDER Tacht 
krachtis op bewegende voorwerpen bij bijvoor- VERPLAATS :GV PRINTER DP D K 
beeld 'speerwerpen’. We gaan eerst een serie GAVERDER SRETURN> en je kij PRINTE 
programmaatjes intikken waarmee het ’speer- EIND de titels en definities Tijgt een keurig ls RUrr 
werpen’ gesimuleerd wordt. Hiertoe moeten we hebt ingetypt! Van de Procedur, te van 
terst LOGO opstarten ZW 4 SS die ; 
nn LEER VERPLAATS : jie 
PO VP Geel nogmaals het commande De 
LOGO opstarten en VT :STAP namen van de ingetypte proce dat à 
bestand intypen MAAK "YP YCOOR - ZW beeldscherm verschijnen. Achter * Op ES 
MAAK "XP XCOOR procedure-namen zie je een d ter som ct 
AT :STAP staan, met daarachter de bbele Mige 
Voordat de computer-apparatuur wordt aange- AK "XYP ZN :XP :YP le’. Bijvoorbeeld VERPLA van een Pünt a 
zet, moet je eerst zorgen dat de LOGO-schijf NO XYP E van de procedure is in eha : „ria ì 
zich inde diskdrive bevindt. Alsdeapparatuuris RO XCOOR = XP YCOOR>:YP en :ZW is de ‘variabel Cit geval VERp € naa 
ingeschakeld, zie je op het beeldscherm de ee re dure VERPLAATS jak Waarvan in ara M, 
bestanden staan. Start het LOGO.PRG op (zie a es ] ruik Semaakt ad Pr 
vorige afleveringen). Als de LOGO-vensters zijn 5 PLAATS:XYP _ Wat is dat dad Ord 
heren Ge bet scherm met de menubalk Ee VERSCHIL Werl de fre een Variabe, 
erboven, kun je onderstaande LOGO- VT: YP > -120 [DOENU "OPNIEUW] van gemaakt, zonde” lien wel „SE? To î 
procedures intypen (samen vormen ze het be- dee SE Heb je wel eens Einen Ji je dit bet Bebruit 
stand SPEER): en Y? Deze “variabelen” En de» aria t Was 
bepaald getal waarde” letters k beten: 
LEER ”SPEERWERPEN XY1:XY2 bijvoorbeeld X =2 ) verte Wonen Xx 
VB VU BUITEN RR XYI) -_geval5.D ee X oord; Sl 
POZETPOS[-250-120JPNRES0 VTSOOAT MAAK "XVERSCHIL (E 5 Ë hs ze laatste Copteting) 1 Y io len 
SLI 90 PO ADE AATSTE :XYI)- Steen bet dit 
TYP [STERKTE VD. ZWAARTE- MAAK ”YVERSCHIL (L Wer 
2 lt : (LAATSTE :XY2) Er De variabele :ZW kan i S 
en LZ GT WORTEL (:XVERSCHIL * : = _PLAA 
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men, bijvoorbeeld de waarde 10. VERPLAATS 
ZW kunnen we in dat geval schrijven als: 
VERPLAATS 10. Dit getal 10 kan verderop in 
de procedure VERPLAATS meerdere keren 
worden gebruikt, elke keer als :ZW wordt 
aangeroepen. We zullen dit eens gaan oefenen 
met een variabel VIERKANT. 


Illustratie van een } 
procedure met een variabele 


Als voorbeeld van de werking van een procc- 
dure waarin een variabele voorkomt, gaan we 
een variabel VIERKANT maken (dus een 
VIERKANT met een variabele ZIJDE). Typ 
in: 


LEER VIERKANT :ZIJDE 
HERHAAL 4 [VT :ZIJDE RE 90] 
EIND 


Bij het opstarten van de procedure VIERKANT 
moeten we een getal (waarde) voor de variabele 
:ZIJDE invullen, anders weet de computer niet 
hoe lang de :ZIJDE moet zijn! Typ daarom in: 


VU <RETURN> 

VIERKANT 50 SRETURN> 

VIERKANT 75 S<RETURN> 

VIERKANT 100 <RETURNP enzovoort, en- 
zovoort. (Vul zelf maar iets in!) 


Het gebruik van variabelen kan erg handig zijn, 
want op deze manier hoeven we voor verschil- 
lende VIERKANTEN slechts 1 procedure te 
schrijven. (Je voorkomt, dat je voor ieder ander 
VIERKANT een nieuwe procedure moet gaan 
maken!) 


In welke van de 6 procedures van het bestand 
SPEER komen variabelen achter de procedure- 
naam voor? (Geef eventueel het commando 
DP.) 


Dus onthoud goed: 

EEN VARIABELE IN EEN PROCEDURE IS 
TE HERKENNEN AAN EEN DUBBELE 
PUNT (:) ERVOOR! 


In welke van de 6 procedures van SPEER wordt 
gebruik gemaakt van variabelen (te herkennen 
aan een dubbele punt ervoor), die NIET in de 
titel (naam) van de procedure worden ge- 
noemd? (Dit is bij 3 procedures het geval.) 


Á\ Blad Doe Wijzig Instellingen 


Het uitvoeren van 
de simulatie 'SPEERWERPEN’ 


Alvorens we het programma SPEERWERPEN 
opstarten, gaan we het DIALOOG-PANEEL 
verkleinen. Doe dit als volgt: pak de ’size-box’ 
van het DIALOOG- PANEEL (rechts onder- 
aan het linker venster) met de muiswijzer vast 
(de linker muisknop vasthoudenl!) en sleep deze 
‘size-box’ zover mogelijk rechtlijnig naar boven, 
zodat het DIALOOG-PANEEL meer dan de 
helft kleiner is geworden. Als het goed is, bevindt 
het DIALOOG-PANEEL zich nu linksboven in 
het beeldscherm. 


Start nu het programma SPEERWERPEN op 
door in te typen: 


SPEERWERPEN <RETURN> 


Je ziet, dat het PLAATJES-VENSTER zich 
heeft vergroot en nu het totale beeldscherm in 
beslag neemt. De lange horizontale lijn stelt het 
aardoppervlak voor en de schildpad fungeert nu 
als ‘speer’. Deze ’speer’ wijst op dit moment naar 
boven. We zeggen ook wel: de ’speer’ heeft 
richting O (nul) of Noord. Het programma 
vraagt nu achtereenvolgens verschillende in te 
typen variabelen op. Probeer bijvoorbeeld: 


STERKTE V.D. ZWAARTEKRACHT? 10 
SRETURN> 

WELKE HOEK? 30 <RETURN> 

WELKE BEGINSNELHEID? 50 <RE- 
TURN> 


Het programma gaat door met het vragen van de 
variabelen HOEK en BEGINSNELHEID, in 
een oneindige lus. Stop het programma weer 
door het gelijktijdig indrukken van de toetsen 
<CONTROL> en <G> (of met behulp van de 
muis, door op de menubalk onder Doe te kiezen 
voor Stoppen |!!!) Eerst even wat theorie: 


Als de punt van de ‘speer’ omhoog wijst, 
noemen we dit richting O (nul) oftewel Noord. 
Dit wordt in graden aangegeven (zoals in de 
wiskunde!) 0 graden en 360 graden geven in dit 
geval dezelfde richting aan. Vul nu zelf verder 
in: 


„Noord = 0 graden, 
-Oost _= — graden, 
-Zuid = graden, 
- West _= …— graden. 
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Dus we kunnen bij het SPEER WERPEN onder 
verschillende ‘hoeken’ gooien! We zullen straks 
beginnen met recht omhoog gooien, dus onder 
hoek 0. Start het programma opnieuw op door 
in te typen: 


SPEERWERPEN <RETURN> 


Onder zwaartekracht verstaan we: de sterkte, 
waarmee de aarde voorwerpen naar zich toe 
trekt. Dus de kracht, waarmee de aarde voor- 
werpen aantrekt. Eigenlijk moeten we spreken 
van de zwaartekrachts-versnelling, omdat val- 
lende voorwerpen door deze kracht steeds snel- 
ler gaan vallen voorzover de luchtweerstand dat 
tenminste toelaat! Vanaf grote hoogte ondergaat 
een vallend voorwerp (bijvoorbeeld een steen) 
een versnelling, waardoor de snelheid steeds 
Broter wordt. De werkelijke waarde van de 
zwaartekrachtsversnelling op aarde is niet overal 
gelijk (constant), mede doordat de aarde ook 
niet zuiver rond is. In Nederland blijkt de 
waarde van de zwaartekrachtsversnelling onge- 
veer 9,8 meter/sec2 te zijn. Dat wil zeggen, dat 
de snelheid van een vallend voorwerp (zonder 
luchtwrijving) iedere seconde verhoogd wordt 
met 9,8 meter per seconde. We spreken in geval 
van uitschakeling van de luchtweerstand ook 
wel van een ‘vrije val’, Voor het gemak kiezen 
we vaak de waarde 10, want dat rekent gemak- 
kelijker! Typ voor de waarde van de zwaarte- 
kracht in: 


STERKTE V.D. ZW-ARTEKRACHT? 10 
SRETURN> 


De waarde voor de zwaxrtekrachts-versnelling 
blijft nu 10, zolang «ct programma loopt. 
Vervolgens vraagt het  ->gramma de waarden 
van de HOEK en de Ì- :INSNELHEID. Typ 


in achter: 

WELKE HOEK? 0 < - TURN> 
WELKE BEGINSN -HEID? 75 <RE- 
TURN> 


Je ziet nu, dat de ’speer’ met een beginsnelheid 
van 75 meter per seconde omhoog gegooid 
wordt. Doordat de ZWAARTEKRACHT deze 
snelheid per seconde afremt met 10 meter per 
seconde, krijgt de ’speer’ geleidelijk aan steeds 
minder snelheid. Op een bepaalde hoogte (bo- 
venaan in beeld) is de snelheid O (nul) geworden. 
Dat is het moment, dat de punt van de ‘speer’ 
omkeert en de ‘speer’ weer naar beneden gaat 
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vallen. De valsnelheid wordt nu door de 
ZWAARTEKRACHT _ (aantrekkingskracht 
van de aarde) steeds groter tot de ’speer’ op aarde 
teruggevallen. Dat de ‘speer’ een stukje door- 
schiet is eerder een fout in het programma dande 
werkelijkheid (het programma werkt namelijk 
met vrij grote stappen). 


Dus: als we een voorwerp (een steen of een 
speer) omhoog gooien vanaf het aardoppervlak, 
valt dit na verloop van tijd weer terug op aarde. 
De verplaatsing van zo'n voorwerp over het 
aardoppervlak is in geval van recht omhoog 
gooien nihil: hij valt op dezelfde plek terug! Geef 
nu als HOEK en BEGINSNELHEID de vol- 
Bende waarden op: 


WELKE HOEK? 90 <RETURN> 
WELKE BEGINSNELHEID? 75 <RE- 
TURN> 


Je ziet dat de ‘speer’ nu ook niet ver komt! Stop 
het programma weer met de toetsen <CON- 
TROL> en <G> of met de muis en start het 
meteen weer op door in te typen: 


SPEERWERPEN <RETURN> 
STERKTE V.D. ZWAARTEKRACHT? 10 
SRETURN> 


OPDRACHT: Zoek uit door steeds opnieuw 
proberen, onder welke "DEK (tussen 0 en 90 
graden) de ’speer” het v« ««t gegooid kan worden 
(neem als BEGINSNE! “=ID steeds 75)! Maak 
de HOEK steeds 5 ers. -n groter, dus bijvoor- 
beeld:0-5-10-15-27 25-30-35-40-45- 
50-55-60-65-7C- 
welke HOEK met h 
speer het verst weg 
de gevonden waarde 
officiële hoek waa: 
speerwerper gooit. P: 
bibliotheek eens op tc 
die of in een sportboe! 


doppervlak kan een 

1 gegooid? Vergelijk 
‚HOEK eens metde 
een professionele 

zr dit thuis of in de 
„ken in een encyclope- 


Je hebt tijdens de simuiatie waargenomen, dater 


niet echt mooie kogelbanen (parabolen) ont- 


VOOR BELGIË: 
Deze kaart in een envelop 
opsturen naar 


JOHAN LAMMENS 
KASTEELLAAN 353 
9000 GENT 


AFZENDER: 


naam 


-80-85-90. Onder 


adres 


postcode 


plaats 


telefoon 


a. De HOEK waaronder je gooit bij het speer- 
werpen? 

b. De BEGINSNELHEID van de speer op het 
moment dat je deze loslaat? 

c. De grootte van de ZWAARTEKRACHT? 


De zwaartekracht 
als constante factor 


Bij het SPEERWERPEN maakt de richting van 
de ZWAARTEKRACHT een hoek met de 
snelheidsrichting van de speer. Dit is niet het 
geval, als we de speer precies recht omhoog 
gooien. De richting van de ZWAARTE- 
KRACHT is in dat geval gelijk aan de richting 
van de omhoog gegooide speer. Alleen werkt de 
ZWAARTEKRACHT wèl de snelheid van de 
speer tegen. We zeggen ook wel: de ZWAAR- 
TEKRACHT zorgt voor een negatieve versnel- 
ling van de omhoog gegooide speer, waardoor 
deze wordt afgeremd. Op een gegeven moment 
is de snelheid van de speer gelijk aan 0 (nul). Dit 
is het moment, waarop de speer begint terug te 
vallen naar beneden. De richting van de 
ZWAARTEKRACHT is dan weer gelijk aan de 
snelheidsrichting van de speer, waardoor deze 
steeds sneller gaat vallen tot deze weer de aarde 
heeft bereikt. De grootte van de ZWAARTE- 
KRACHT is op een bepaalde plaats op aarde 
steeds gelijk (in Nederland ongeveer 9,8 m/ 
sec2). 


Om te laten zien, dat de grootte van de 
ZWAARTEKRACHT inderdaad constant is 
(tijdens het gooien van een speer onder een 
HOEK van bijvoorbeeld 45 graden), gaan we 
een nieuwe procedure VERPLAATS intypen. 
Maak eerst het geheugen leeg door: 


SPALLES <RETURN> 


Daarna typ je de nieuwe procedure VER- 
PLAATS als volgt in: 


LEER VERPLAATS :ZW 
VT :STAP 


_ MAAK "YP YCAAR--7W 
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Je ziet dat de nieuwe procedure VERPLAATS 
als laatste werd geladen en dus de oude proce- 
dure VERPLAATS van SPEER.LOG verving, 
terwijl de overige 5 procedures van het bestand 
SPEER.LOG blijven meedoen! Typ vervolgens 
in: 


SPEERWERPEN <RETURN> 
Probeer bijvoorbeeld: 


STERKTE V.D. ZWAARTEKRACHT? 10 
SRETUR> 

WELKE HOEK? 45 S<RETURN> 

WELKE BEGINSNELHEID? 75 <RE- 
TURN> 


Je ziet nu het volgende gebeuren: de ’speer’ gaat 
75 stappen voorwaarts in de aangegeven rich- 
ting (45 graden) en vervolgens 10 stappen 
vertikaal omlaag vanwege de ZWAARTE- 
KRACHT. Het punt dat hij nu bereikt heeft (het 
nieuwe punt) is de plaats waar hij eigenlijk naar 
toe moet. Hij springt terug naar zijn uitgangspo- 
sitie en gaat dan met een nieuwe snelheid 
(minder dan 75 stappen in dit geval) naar dat 
nieuwe punt. Zijn richting is daardoor eveneens 
veranderd: door de zwaartekracht is de bewe- 
ging van de speer afgebogen! Dit herhaalt zich 
net zo vaak als dat de speer de aarde weer heeft 
bereikt. Als je bij wiskunde al vektoren hebt 
gehad, kun je het ook zo zeggen: 


De ZWAARTEKRACHT fungeert als bron 
van versnelling bij het SPEERWERPEN. Deze 
versnelling maakt bij het SPEERWERPEN een 
hoek met de snelheid van de speer, waardoor de 
snelheidsvektor niet alleen in grootte maar ook 
in richting verandert. Dit leidt tot deze vektor- 
transformatie (zie afbeelding). 

In het eerste programma SPEERWERPEN 
gebeurde het hier beschrevene deels onzicht- 
baar: de ‘speer’ Zing onzichtbaar 75 eenheden in 
de richting die hij op dat moment had (45 
graden) en vervolgens 10 eenheden vertikaal 
omlaag (vanwege de ZWAARTEKRACHT). 
Dat nieuwe punt dat hij toen bereikt had, is de 
zigenlijk naar toe moest. Hij 
1 zijn uitgangspositie en ging 
baar gemaakt en een spoor 
lat nieuwe punt toe, met een 
‘heid en richting. Dit spelletje 
bij iedere volgende stap; de 
:WAARTEKRACHT (die bij 
n kon worden) was bij iedere 
n richting constant. De kogel- 
d, werd dus feitelijk opgebouwd 
lijnstukjes (zie figuur). 


Als 


nma SPEERWERPEN (indien 
door het gelijktijdig indrukken 
‘CONTROL en <G> of met 
loor onder Doe te kiezen voor 
vervolgens met LOGO door in 


RN (of verlaat LOGO metde 
tenubalk door Blad/Stop met 
£n) 


Fileselectorbox 


nn 


in de PD-bibliotheek (disk ASB, ST11, ST20 
box opgenomen die in Duitsland gemaakt is 

Martin Patzel. Door de wijze waarop deze luxe en 
door in het systeem, moest er voor elk soort TOS een veran En 
ogehansen an eerde aangebracht. De nieuwste versie evenwe 
re genen methode om zich in het systeem te nestelen, 
es ie niet meer nodig is om deze box geschikt te maken voor onze 
Nien TOS. Hij werkt nu met elke soort TOS, aok de komende 


Reeds enige tijd hebben wij 
en ook ST 21) een fileselector 


TOS 1.4. 


Technische details 
Er wordt niet meer vastgekoppeld aan 6 
Line-F-Emulator maar gewoon aan in 
(GEMDOS) en Trap 13 (BIOS). Nu zeg ik we 
‘gewoon in Trap 2’, maar zo simpel is het ae 
om Trap 2 te vervangen, want na korte ol 
langere tijd zal GEM elke verandering van de 
Trap 2-vector ongedaan maken door zijn cipe 
vector erin terug te schrijven. Deze oeieotelijn 
heid is terug te voeren naar iets in de door GE 
gebruikte VBL-routine, die als eerste in de ie 
van Vertical Blank routines hangt (nummer 
dus). De simpelste wijze om dit gedrag Den 
GEM ongedaan te maken is om een tw e 
routine in de VBL-lijst te hangen die eventue 4 
acties van GEM met Trap 2 Sngean maa 
juiste vector terug te schrijven. 
houdt zich nu aan het XBRA-protocol 
(zie elders in dit blad), waardoor het op elkaar 
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stapelen van diverse trap-afhandelaars op cen- 
zelfde trap hanteerbaar blijft. 


Twee fileselectors 

In Tos 1.4 zelf is als het ware een tweede 
fileselectorbox beschikbaar. Deze onderscheidt 
zich doordat een extra melding bij de aanroep 
kan worden doorgegeven, b.v. zinnetjes als ’File 
laden’, ‘Schrap woordenboek’. Met de nieuwe 
versie van de PD-box is dit nu ook mogelijk; 
men hoeft zelfs geen nieuwe TOS te hebben om 
dit nu al zelf te kunnen programmeren! Verdere 
verbeteringen hebben tot gevolg dat er nu geen 
moeilijkheden meer zijn bij het gebruik van de 
uitmuntende alternatieve desktop NEO-Desk, 
en ook gebruikers van TIMEWORKS kunnen 
nu deze luxe fileselectorbox in gebruik nemen. 


Toetsen 
Veel mensen hebben intussen ontdekt dat een 


ERS 


muis ook niet zaligmakend is. Met de nieuwe 
versie is het mogelijk om al de functies van de 
box (de buttons) ook via toetscombinaties te 
bereiken. Een speciaal programma (Patch.prg) 
kan een Fselect.ins file maken die door de box 
gebruikt wordt bij het opstarten (vanuit de 
AUTO-folder) om de doorde gebruiker gewen- 
ste configuratie in te stellen. Als voorbeeld zijn in 
tabel 1 de default-instellingen te vinden. 


Men dient eraan te denken dat er diverse 
programma’s zijn die het toetsenbord. herde- 
finiëren (b.v. Mobzkey). Als het toestenbord op 
een diep niveau wordt afgevangen (BIOS), dan 
krijgt AES niet meer (ten minste niet normaal) 
de toetscodes binnen. De bediening van de box 
via toetscombinaties lukt alleen goed, als alle 
lopende programma’s de invoer via AES binnen 
halen en niet wat rondfrommelen op een laag 
niveau. 


De padnamen 


In vroegere versies van de box wordt de samen- 
stelling van padnamer veheel aan GEMDOS 


overgelaten. Dat ging 


behalve bij First Wor 


meest gebruikte « 
FORMATS-folder is 
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maal 16 verschillende 
kan dit nog nader 
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Delete file/folder 


Create folder 


parameters 
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Pileselector box 
Default instellingen 
Dn 


druk gelijkt 
s druk gelijkt 


ijdig de Control toets in 
ijdig de Shift toets in 


TT 


Hoofd commando's 


“Q of Help Copyright re 
Undo afbreken 

"A tot ‘P drive select 
s'A tot s*P info over dr 
“1 tot *- kies uit het 
s*l tot s’- kies en 'OK! 
‘2 of Home omhoog in de 
AN padnaam over 
‘(cursor up] venster een 


s“[cursor up] venster 
“(cursor down] venster 


een 
een 


gel 


ie A: tot P: 
ive/partitie 
venster 


directory 

nemen uit invoer 
regel omhoog 
bladzijde omhoog 
regel naar beneden 
bladzijde naar beneden 


s‘[cursor down]Jvenster een 
Commando's voor de Options 
re hes Fixed/Auto/R 
Aes pad vasthoud 
bi extensie vas 
a) Fselect doet 
. TOS doet de 
Bin Fselect neem 
“[delete] wis file/fol 


maak nieuwe 
bewaar de in 
cancel de bo 


“(insert ] 
es 


“[esc] 


Het kiezen ver de extensies 


SLO a verander ext 
al sorteer op n 
A orteer op e 
ny, ‘orteer op g 
BT ‘orteer op d 
s'W‚s*X, 

SAVES AT ngesorteerd 


Tabel 1: Gebruik van toe 


aan de modus van de ou’: versies van de box. 
Dan wordt altijd door GEMDOS zelf het 
actuele pad aangegeven. Er is nog een derde 
modus: ’T(OS)->F(select)'. Deze is een combi- 
natie tussen de beide voorgaande modi en heeft 
de volgende werking: 

Bij aanroep worden alle paden van alle (actieve) 
loopwerken ingelezen. Daardoor is het mogelijk 
om op veranderingen in de arbeidsomgeving te 
reageren zoals wordt gedaan in de tweede 
modus. Hierna wordt het gebruik van de paden 
door de box zelf verzorgd; dat houdt in dat er 
geen paden worden bewaard in GEMDOS. Een 
lastig neveneffect van deze mode voor mensen 
met een enkele floppy drive: men krijgt tot 
vervelens toe de vraag 'Lega.u.b. disk B: in drive 
Á:' voorgelegd. 


Sortering 


Tot voor kort kreeg men altijd de inhoud van 
folders voor zijn neus in de één of andere 
gesorteerde vorm. Nu is het mogelijk om ook 
ongesorteerd te kiezen, wat zeer handig is in 
die gevallen dat de fysieke volgorde van files 
belangrijk is (b.v. voor prog’s in de AUTO- 
folder.) Let er wel op dat bij ongeordend 
afbeelden het zoektemplate mee doet. Dit heeft 
tot gevolg dat bijvoorbeeld bij een opgegeven 


Box 

edraw (op cijferblok) 
en of niet 

thouden of niet 
padnamen 

padnamen 

t pad van TOS over 

der 

folder 

stellingen 

x 


ensie 
aam 
xtensie 
rootte 
atum 


* DOC de folders die niet zo’n extensie hebben, 
ook niet getoond worden. Schakelt men over op 
gesorteerd uitgeven, dan zullen alle folders pas 
weer in beeld verschijnen als even op een andere 
extensie wordt geklikt of opnieuw een drive- 
button wordt aangeklikt. 


Zoekpaden 


De box heeft enige intelligentie om het de 
gebruiker makkelijk te maken om geldige zoek- 
paden samen te stellen. Sommige programma’s 
willen nog wel eens dubbele slashes ’//’ produ- 
ceren. De box reduceert zulke missers tot een 
enkele schuine streep. 


Aantal drives 


In het huidige systeem zijn slechts 16 verschil- 
lende drives/ partities mogelijk, met de letters A 
toten met P. Aan de hand van de bij het systeem 
aangemelde drives, worden er knoppen in de 
fileselectorbox gezet. Daarin is dan ook een 
ruimte gereserveerd voor maximaal 16 knop- 
pen. 


Enige tips 
Bij gebruik van First Word Plus dient men voor 


listing 1 


extern int int in[], int out[); 
extern long addr in(), addr out{} 
extern int crys_if(); 


int fsel exinput(fs path, fs name, 
fs button, fs msg); 

char efs_path, ef's name, «fs msg; 

int efs button; 


addr_in[O]=(long)fs path; 
addr_in[1]=(long)fs name; 


addr_in[2]J=(long)fs msg; 
erys_if (91); 

«fs _buttonzint out[1]: 
return (int out[O]): 


Listing 1: Uitbreiden AES-bibliotheek 


de goede orde de box te zetten op 'T->F’, maar 
voor TimeWorks is de keuze ’redraw’ ten 
sterkste aanbevolen, anders werkt hij niet. 


Uitbreiding AES-bibliotheek 


Om de fileselector box te kunnen gebruiken 
vanuit eigen gemaakte programma’s zal men er 
goed aan doen om een extensie van de AES- 
bibliotheek te maken. Als men dit slim doet, dan 
heeft men gelijk geen moeilijkheden meer als 
TOS 1.4 in gebruik genomen gaat worden; 
dezelfde definitie kan worden gebruikt voor de 
luxe selectorbox uit de nieuwe TOS. Voor 
gebruikers van C is in listing 1 een voorbeeld 
gegeven hoe het ongeveer zou kunnen. 

Wat er gedaan wordt, is dat er een nieuwe 
AES-functie wordt gedefinieerd met als num- 
mer 91. (De normale box heeft nummer 90.) Er 
is een parameter extra mee te geven natuurlijk, 
de extra informatieregel. Deze moet gezet wor- 
den in addr-in{2). Let er ook op dat het aantal in 
gebruik zijnde posities in addr-in met 1 is 
toegenomen. Dus moet ook in control[3] de 
waarde 3 worden opgegeven, en niet zoals met 
de gewone box de waarde 2! 


RJ. van der Kamp 


(vervolg van pagina 47) 


Beantwoord de mededeling op het scherm met 
SRETURNP of klik op OK. Je keert terug 
naar de desktop en hebt de LOGO-wereld 
verlaten. Haal de diskette uit de diskdrive en zet 
de apparatuur uit. 


Volgende keer gaan we verder met ruimtevluch- 
ten vanaf de aarde: de grootte van de zwaarte- 
krachts-versnelling neemt hierbij dan af met de 
afstand tussen de SCHILDPAD en de aarde, De 
SCHILDPAD is dan inmiddels omgevormd tot 
een ruimteschip! Er volgen nu nog twee afleve- 
ringen van deze cursus. Veel plezier met LOGO 
en tot de volgende keer! 


Wouter Schuurmans, 
Archipel 23-39, 
8224 GR Lelystad. 
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Atari Beurs Düsseldorf 


In tegenstelling to 
ons toch nog gelu 
nummer op te nemen. 


Tijdens de productintroductie van Auri op 
donderdag 24 augustus 1989 werden tijdens een 
wervelende show de nieuwe produkten van 
Atari getoond. Deze produkten waren de Atari 
ST-E, de Atari TT, een laptop spelcomputer en 
voor de MIDI-gebruikers een MIDI-keyboard 
die de naam ‘Hotz Box’ heeft meegekregen. Na 
afloop van de show waren we inde gelegenheid 
om de TT en de ST-E nader te bekijken. Wat 
ontbrak, ook tijdens de beurs, was de draagbare 
ST, de Stacy. 


Vanwege de korte tijd die ons ter beschikking 
stond om dit verhaal nog voor u in het blad te 
krijgen zullen we ons moeten beperken tot wat 
korte beschrijvingen van de TT en de ST-E. In 
het volgende nummer van ST zullen we uitge- 
breider ingaan op de TT en ST-E. Ook zullen 
wij dan verslag doen van de diverse andere 
dingen die we op de beurs gezien hebben. 


Eindelijk is hij er dan: de Atari TT. Begin 
november moet hij in de winkel liggen zeggen de 
medewerkers van Atari. De Atari TT is opge- 
bouwd rond de 68030 met een kloksnelheid van 

16 Mhz. De TT wordt standaard geleverd met 2 

Mbyte Ram. Deze is tot 8 Mbyte uit te breiden. 

Als gebruik wordt gemaakt van 4 Mbit Dram 

chips is zelfs een uitbreiding tot 26 Mbyte 

mogelijk. 

Het besturingssysteem heet TOS 030. Dit is 

de TT-versie van TOS 1.4. De TT heeft de zelfde 

mogelijkheden als de ST, maar is uitgebreid met 

een aantal extra’s, Zo is de TT voorzien van een 

Yamaha YM-2149 soundchip met een interne 

luidspreker welke uitgeschakeld kan worden via 

een externe stereo-bus. Op de TT zitten natuur- 
lijk de bekende MIDI-poorten, maar de TT is 
ook voorzien van een 8 bit PCM stereo- 
soundsysteem. De TT bezit ook een A24/D16 
VME-bus. Omdat de prijs van VME-kaarten 
nogal hoog is, is Atari bezig naar wegen te 
zoeken om deze goedkoper te (laten) produce- 
ren. Atari heeft toegezegd te zorgen voor soft- 
ware ondersteuning voor deze VME-bus. In de 
toekomst zal voor de TT het industriële stan- 
daard bedrijfssysteem UNIX System V beschik- 
baar komen. 

De TT's die op de beurs getoond werden waren 
voorzien van de Mega ST toetsenborden. Op de 
vraag aan Jack Tramiel of dit het bijbehorende 
toetsenbord wordt, antwoordde hij dat het 
uiteindelijke toetsenbord nog in ontwikkeling 
is. 


nn 


50 


t wat in de rubriek tredactioneel’ vermeld staat, is het 
kt om wat eerste indrukken van de Atari-beurs in dit 


Hier volgt het verslag van onze redacteuren. 


Standaard heeft de TT, naast de Midi, ACSI, 
RS232, en Centronics-interface ook nog twee 
super snelle SDLC-poorten en een echte SCSI- 
interface. 


De video-uitgang kent verschillende resoluties. 


- 320 x 480 met 256 kleuren uit een palet van 
4096 

… 640 x 480 met 16 kleuren uit een palet van 
4096 

- 1280 x 960 monochroom 


De 640 x 400 ‘duo-chrome’ resolutie is volledig 
compatible met de monochrome resolutie van 
de ST. De TT heeft hierbij de optie om zelf de 
twee kleuren te kiezen. 


De TT zoals die tijdens de beurs getoond werd 
was voorzien van 2 Mbyte Ram, een 30 Mbyte 
harddisk en een kleurenmonitor. Deze gaat 
omgerekend in Nederlands geld (wij kennen 
alleen de Duitse prijzen) ongeveer £.7.500,- 
inclusief BTW kosten. 


Naast de TT heeft Atari een compleet nieuwe ST 
ontwikkeld, de ST-E. De ‘E' staat waarschijnlijk 
voor Extended, maar zeker weten doen we dit 
niet. 
Wel is het duidelijk een nieuwe generatie in de 
ST-lijn want hij kan weer meer dan de huidige 
ST's. De ST-E kan met meer kleuren werken 
dan de ST. De schermresolutie is gelijk aan die 
van de ST maar hij beschikt nu over een palet 
van 4096 kleuren waarvan er 16 tegelijk op het 
scherm kunnen worden weergegeven. 

Wat geluid betreft kan de ST-E ook meer dan de 
ST, De ST-E bezit een 8 bit PCM Stereo-sound 
uitgang. We hebben op de beurs het geluid 
hiervan kunnen horen en dat was bijzonder 
mooi. 

Om de extra geluids- en grafische routines in het 
operatingsystem kwijt te kunnen is de TOS van 
de ST-E uitgebreid. De TOS van de ST-E zit nu 
in 256 Kbyte Rom’s, 

Op de ST-E zitten twee extra poorten. Hierop 
kunnen Joysticks, paddles, een lichtpen of een 
Light-gun worden aangesloten. Met een speciale 
adaptor is het zelfs mogelijk om zes (6) joysticks 
op de ST-E aan te sluiten. 

Ook erg interessant is de hardwarematige onder- 
steuning van horizontaal en verticaal scrollen 
van het beeld. Dit gaat nu echt snel. Tevens is de 
ST-E voorbereid op een externe GenLock inter- 


face (synchronisatie van externe video 
signalen). Kortom de ST-E is een geweldige 
ng waarvoor prachtige spellen te schrijven 
ijn. 
De ST-E zal waarschijnlijk in twee uitvoeringen 
geleverd gaan worden, namelijk de 520 ST-F en 
de 1040 ST-E. De prijs voor deze machines is 
nog niet precies bekend maar Atari denkt datde 


1040 ST-E in Nederland ongeveer f.2.000,- gaat 
kosten. 


Twee belangrijke itlems waren te zien op deze 


beurs: desktop publishing, en het gebruik van 
Netwerken. 


Er was een grote stand waar ter plaatse druk- 
werk werd vervaardigd met behulp van Mega 
ST's Calamus en de Linotronic 300 fotozetter, 
Het verheugde ons om te zien dat desktop 
publishing op de Atari de kinderschoenen ont- 
groeid is. Er kan nu profes“oneel drukwerk mee 
gemaakt worden. 


Op dit moment zijn er zo » acht verschillende 
netwerken voor de ST te ' op. Gelukkig heeft 
Atari Duitsland de ver- ‘tende producenten 
op één lijn kunnen kri Hierdoor zijn de 
systeemuitbreidingen en roepen gestandaar- 
diseerd. De software c sbruik maakt van 
netwerkmogelijkheden «__ ‘sardoor geen reke- 
ning hoeven te houden n:_ct soort netwerk dat 
gebruikt wordt. 


E.G. de Rooy en 
RJ. v.d. Kamp 


„De Atari TT” 
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Public-domain software 


STICHTING ST Catalogus-Disk: 
De complete Stichting ST disketten-bibliotheek nu op diskette, Deze 
diskette zal bij elke uitgave van een ST-nummer worden vervangen door 
de nieuwste lijst met Public Domain software. Deze Public Domain 
catalogus wordt geleverd met een demo-versie van het nederlandse 
catalogiseerprogramma PROCAT. PROCAT is een schitterende disk- 


database met een prettige grafische weergave, uitgebreide zoek-, sorteer- 


en uitvoermogelijkheden. 
STICHTING ST Catalogus: 


In de uitgave nummer 16 van ons blad (november /december 1988) is een 
complete PD catalogus van 32 bladzijden opgenomen. Losse nummers 
van deze uitgave zijn via ons secretariaat verkrijgbaar. 


Nieuw in de Public Domain 


Disk A 188 (SS) + Disk 
Op twee diskettes meer 
voor, hoofdzakelijk, graf: 
Van enkele games vind 
DEGAS-tekeningen die 
helpen. 


„ 189 (SS) 
:n 80 oplossingen 
= tekst-adventures. 
op deze diskettes 
het game kunnen 


Disk A 190 (SS) 
FONTEDIT: Programn 
van de ATARI-beeldsch 
mee kunnen eigen fonts \ 
bestaande fonts worden 
HD-TEST: Standaard tes sramma vande ST 
voor het testen van harda: … Dit programma is 
gebaseerd op een artikei ‚a het juni-nummer 
1989 (6/89) van het Duitse tijdschrift ST 
Computer en geeft informatie over de snelheid 
van uw harddisk(s). 

SLM804: Nieuwe driver voor de ATARI- 
laserprinter, die het mogelijk maakt om hardco- 
pies in vier verschillende grootten te maken. 
LG-PLOT: Plotter-emulatie voor HP-GL-files 
opeen ATAR laserprinter of een monochroom 
beeldscherm. Met dit programma is het b.v. 
mogelijk om GFA-Draft- files op de ATARI- 
Lserprinter af te drukken. Wel is minimaal 2 mB 
geheugen vereist. 4 7 | 
LQ 500: Hulpprogramma waarin printopties 
voor een Epson LQ 500 kunnen worden inge- 
seld. Duitstalig. 


‚r het veranderen 
karakterset. Hier- 
ien aangemaakt of 
derd. 


DISK A 191 (SS) 

REGELKREIS: Dit programma berekent 
fequentie-respons van geopende of gesloten 
rgelkringen. Na het invoeren van integraal-, 
Äfferentiaal- en vertragings vergelijkingen (van 
eerste en tweede orde)kan de overdrachtsfunctie 
van de kring grafisch worden weergegeven. 
REGELSIMULATIE: Lesprogramma voor het 
“muteren van een standaard regelkring met een 
sin tijds- en frequentiedomein. Na invoer van 


Regelsteeche 


î 
Ors 


ee Stellgeste 
ne Stdetmatien 


el: u Aegelgeëte 
8 t Aegelameicneng 


A 191 REGELKREIS 

EE ee 
de nodige waarden worden logisch diagram, 
tijdsverhoudingen, sprongrespons, Bode-dia- 


gram en Nyquist- kurve berekend en weergege- 
ven. Duitstalig. 


» Disk A 192 (SS,1Mb) aen: 3 


ORBITALO: Geeft atoom-orbitalen als drie- 
dimensionale, golfmechanische hoekfuncties 
weer in polaire vorm, en wel als absolute waarde 
van het hoekafhankelijke deel van de golffunctie 
van het waterstofatoom, of als een waarschijn- 
lijkheidsdichtheid voor een electron in gekozen 


a 1 lal 5 91 brbital, & 
Ee Long 


A 192 ORBITALO 


quantemtoestand. 
SPEKTREN: Uitgebreid programma voor het 


* 


maken van massa-spectrogrammen. Dit pro- 
gramma dient als hulpmiddel voor de structuur- 
bepaling en het aantonen van zeer kleine hoe- 
veelheden van verbindingen. Hiermee verbon- 
den is de mogelijkheid van spectrum-analyse en 
de berekening van isotopen-patronen. 


MOLTRANS: _Conversie-programma _ van 


GENESIS-files naar het PD-programma MO- 
LECUL (disk A 39). Duitstalig. 


EPA TÔ 01 70,15 7099 75ETS 755,51 750.18 TELS 
JIE JE IE 5 


A 132 SPEKTREN 


Disk A 193 (SS) 


set. ANALIST: Wiskunde-programma voor onder- 


wijzers en leerlingen. Functie-plotten, afleidin- 
gen, integraalfuncties, vlak- en nulplaatsenbere- 
kening, Het programma genereert een komplete 
curve-discussie, die zo veel tekenwerk uit han- 
den neemt of uw tekenwerk juist ondersteunt. 
Berekening van functie-gaten en extreme waar- 
den. Genereren van functies met willekeurig 
aantal gegeven punten. Ideaal om berekende 
resultaten te verwerken in tekstverwerkers. 


Herte Bruta/laze Ailfen 


A 193 ANALY-ST 


POLYNOMA: Programma voor het aanschou- 
welijk maken van polynome rekenkunde (ver- 
menigvuldigen, optellen endelen) d.m.v. schuif- 
registers. Op het scherm kunnen de verschil 
lende registers worden geladen en schakelaars 
worden omgezet. Stapsgewijze berekening. 
Protocol-weergave van de berekening naar 
keuze in duaalcode of in polynome-weergave. 
Duitstalig. 


EE 


SUZAN septerber/oktober 1989 


51 


ed 


ait Schieberegisters 


gag d0l 


A 193 POLYNOMA 


isk A. 194 (SS,1Mb) / 
den: Ke design. Krachtig programma 
voor het berekenen van luidsprekerflanken. 2, 
3-, of 4-weg flanken. Veel van de noodzakelijke 
parameters, die de flanken kunnen beïnvloeden 
worden afgevraagd. Stijlheid van de flanken van 
6,12, 18 en 24 dB. Gesloten box, basreflex-box 
en hypexhoorns zijn te kiezen. Met uitgebreide 
bewerking van de grondbeginselen van de mG- 
chanischeen electronischeluidspreker-techniek. 


Duitstalig. 


meerte Galeiterg 


A 194 LSD 


Disk A 195 (SS) 

FSELECT: De bekende uitgebreide software 
fileselecter is nu nog verder verbeterd. Hier 
volgen enkele vernieuwingen en uitbreidingen: 
Werkt nu op alle TOS-versies (1.4, Duitse, 
Amerikaanse, Engelse, Deense, blitter-TOS, 
enz.). Op disk vindt u zowel een Duitstalige als 


A 195 FSELECT 


een Engelstalige versie. De fileselector is nu ook 
volledig via het toetsenbord te bedienen. De 
toetsenbediening kan zelf worden gedefinieerd 
en als default worden gesaved. Plaats voor 
maximaal 16 drives. Integratie van de nieuwe 
fileselector van TOS 1.4 (overdragen van een 
inforegel). Met uitgebreide Duitstalige handlei- 
ding. 

LO-MI-HI: Emulatie van de kleurenmodi op de 
monochrome monitor. Per accessory kan er 
tussen alle resoluties worden omgeschakeld. 
Loopt niet op een Blitter-TOS. 

FARB-EMU: Een tweede kleuren-emulatie op 
een monochrome monitor. Wordt geactiveerd 
met Alt-Help. Dit programma werkt wel met 
een blitter-TOS. 

SWEET: Eenvoudige calculator als accessory. 
H: Help-programma voor Gulam-shell, dat voor 
elk Gulam-commando een hulptekst laat zien, 
waarin dat commando verklaard wordt. 
DISKAUX: Copieer-programma met veel op- 
ties, b.v. steprate omschakeling, variabel for- 
maat, enkele track copy. Verder heeft dit pro- 
gramma een ingebouwde diskette-monitor. 
Duitstalig. 


WR Bite Fermstieren Resgete Step Speed Limstellen 
E d 


DISKOATEN Seiter : 
Trachs/Seite Lid 
Sateren/iean 3 
LEE oel 
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Disk A 196 (SS) 

HORUBUNG: Pedagogisch programma om uw 
gehoor te verbeteren. Het programma speelt 
elementaire intervallen en accoorden. De ge- 
bruiker moet b.v. de soort van de gespeelde 
accoorden herkennen. Prima oefenmateriaal 
voor muzikale beginners. Dit programma vereist 
wel minimaal een 4-stemmige synthesiser of 
expander die met een MIDI-kabel aan een ST 


A Bemet 


meen | [EE Preenner Körüdungen : Harnonlen 
Milte En 
fj tE 


krgeigie Ergeènis 
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A 196 HORÜBUNG 


verbonden is. 
FBOI-EDITOR: Editor 
FB01. 

MAUSMUSIK: Experimenteel muziekpro- 
gramma, Met de muis en enkele toetsen kan een 
vrij gekozen MIDI-keyboard worden bespeeld. 


voor de Yamaha 


Disk A 197 (SS) el 
THE VAULT II: Vervolg van het Duitstalige 
tekst-adventure op disk A 141. Delwin Derock. 


een gevaarlijke misdadiger, die in VAULT 1, uit 
de gevangenis is ontsnapt en naar Schotland is 
gevlucht, regelt vanuit McKingsley Castle zijn 
duistere praktijken. Aangenomen wordt dat hij 
hier illegaal plutonium vervaardigt dat hij op de 
zwarte markt brengt. De taak van de speler is 
het, om deze gewetenloze crimineel weer achter 
slot en grendel te brengen en zijn zorgvuldig 
opgebouwde handelscircuit te ontmantelen. 

ZAUBERTRANK: Duitstalig tekstadventure in 
GFA-BASIC geschreven. U bent als bos-heks 
op zoek naar de bron van de macht. U heeft 
hiervoor de formule voor een toverdrank, waar- 
van u nu de ingrediënten moet verzamelen. 


Disk A 198 (SS) 

ASTROLABIUM: Versie 0.7. Programma, 
waarmee de sterrenhemel op het scherm gezet 
kan worden, met de mogelijkheid om de sterren- 
beelden te tekenen, de namen bij de planeten te 
plaatsen, meridianen en rasters te tekenen, in- 
voer van geografische plaats, hoek en tijdstip van 
waarneming. Dit programma is geheel muisge- 
stuurd, Duitstalig. 


A 198 ASTROLABIUM 


Disk A (SS) 

CHESS OPENINGEN 
voor schaakliefhebbers 
bestuderen. Dit progra 
openingen en verdedig 
hiervan. De GFA-BAS! 
gramma is samen met ee: GFA programma- 
source om ASCIl-files te maken van eigen 
zetten, te bestellen bij de schrijver. Zo kunt u een 
soort database maken van eigen partijen of 
varianten van openingen toevoegen. 


leaal programma 
openingen op te 
… bevat een 40-tal 
n en de varianten 
source van dit pro- 


A 19 


SCHAAK OPENINGEN 


Disk F 73 (DS,1Mb) 

CALAMUS DEMO: Demo-versie van het op 
dit moment meest uitgebreide DTP-pakket voor 
de ATARI-ST, waarvan de save-optie is uitge- 
schakeld. Dit omvangrijke programma lijkt erg 
moeilijk in het gebruik als men de handleiding 
ervan niet beschikbaar heeft. 


(vervolg op pagina 55) 
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Modula Hoek 


Bij een bepaald video-spel (SBreak, auteur Mark Overmars, public 
domain) krijg je een batje en een aantal ballen om stenen mee van het 
speelveld of te schieten. De bal stuitert tegen de muren, maar als de bal 


over de achterlijn schiet, ben je haar kwijt. Omdat je maar een beperkt 
aantal ballen krijgt, moet je er zuinig mee zijn, want extra ballen zijn 
moeilijk te verdienen. 


Het leuke van SBreak is dat het het beste van 
veel Break-Out spelletjes in zich verenigt en 
speciaal voor monochrome monitoren is ge- 
schreven. SBreak kent tientallen speelborden en 
metde bijgeleverde editor zijn bestaande borden 
aan te passen en nieuwe te bedenken. Bijzonder 
is ook dat je niet altijd van voor af aan hoeft te 
beginnen omdat SBreak onthoudt waar je geble- 
ven bent. Zo zijn de hogere spelniveaus toch 
bereikbaar. 

Nuben ik erg onhandig in v 
geen kans om de maximus 
manier te evenaren. Wel 
luiheid beloond wordt, v 
vallen punten te verdienen 
borden vallen ballonnen » 
vallen die ballonnen op & 
per keer honderd punten o 
levert een paar duizend p 
week niets doen kom j 
maximum score uit. 

Omdat het batje zo klein «> vallen de meeste 
ballonnen ernaast en dat bracht me op het 
volgende idee: als ik het batje automatisch kan 
laten bewegen, is de trefkans veel groter en ben 
ik in een avond op de maximum score! 


»spellen en zie ik 
re op een eerlijke 
» opgevallen dat 
met niets doen 
sommige speel- 
veneden en soms 
tje en dat levert 
n uur niets doen 
1 op en met een 
nzelf boven de 


Automatische muis 


Om de muis automatisch te laten bewegen, 
moeten een aantal hindernissen genomen wor- 
den. In machinetaal of assembler ben ik absoluut 
niet thuis, maar met drie jaargangen ST en wat 
documentatie ben ik een heel eind gekomen. Het 
programma is uiteindelijk geschreven in TDI/ 
Modula-2. 


Waar zit de muis 


aST 18 is beschreven hoe de muis te bereiken 
5. Dit artikel is dan ook mijn uitgangspunt. 
Beschreven is, welke routines een rol spelen bij 
bet volgen van de bewegingen van de muis. 

De muis is verbonden aan het toetsenbord. De 
signalen daarvan worden als interrupts door de 
ST verwerkt door een routine uit het XBIOS. 
Deze routine verwacht een zogeheten mouse- 
packet, waarin gecodeerd staan de muiskliks, de 


horizontale beweging en de verticale beweging. 
Mijn idee is om een programma te schrijven dat 
tegelijk met SBREAK actief is en dat zelf 
mouse-packets aanmaakt en aanbiedt aan deze 
XBIOS-routine, opdat de SBREAK denkt dat 
de muis bewogen is. 


Timing 


Het afgeven van de packets moet zeer frequent 
en regelmatig gebeuren om de muis soepel te 
laten bewegen. Het eerste idee is een desk- 
accessory waarin binnen een Event loop regel- 
matig muis-packets afgegeven worden. Helaas 
blijkt SBreak geen net GEM-programma te zijn 
en komt de event-lus van het desk-accessory niet 
aan bod. Tweede oplossing is de zogeheten 
Vertical Blank Interrupt (VBI) handler (zie ST 
14, zie de Hitch Hikers Guide). Deze handler 
biedt ruimte aan een aantal slots en wordt vijftig 
keer per seconde geactiveerd. Een slot is een 
vector/ pointer naar een procedure. Lege slots 
zijn te herkennen aan de waarde nul. Voor deze 
procedures gelden een aantal regels. De 
procedure-code mag geen entry/exit-code be- 
vatten (Modula-2 compiler optie P-) en moet 
eindigen met RTS. Ook moeten deze procedures 
heel snel zijn, omdat anders de volgende inter- 
rupt al staat te wachten terwijl de eerste nog niet 
klaar is. Verder mogen ze geen TRAP's doen: 
GEMDOS, XBIOS, BIOS, AES en VDI op- 
drachten zijn dus verboden. 


Vertical Blank Interrupt handler 


De vector naar de eerste Vertical Blank Interrupt 
handler staat op systeem adres $456 en het 
aantal beschikbare slots, al dan niet gebruikt, op 
adres S454, Als alle slots bezet zouden zijn, is het 
mogelijk om zelf een nieuw en groter array-slots 
te definiëren, maar meestal zijn alle slots vrij. 


Systeemvariabelen 


Systeemvariabelen mogen alleen in supervisor- 
mode gelezen worden, (zie ST 3, zie de Hitch 
Hikers Guide). Daarom wordt bij het zoeken 


naar een leeg VBI-slot in supervisor-mode ge- 
sprongen. Na afloop wordt weer in user-mode 
verder gegaan. De programmacode die in het 
slot gehangen wordt, wordt altijd in supervisor- 
mode uitgevoerd. Hier mag dus vrijelijk aan 
systeemvariabelen gerefereerd worden. 

Het overstappen van user- naar supervisor-mode 
en vice versa is mogelijk dankzij een GEMDOS- 
functie die helaas vaak vergeten wordt, maar wel 
degelijk bestaat. 


Aan/Uit 


Het automatisch laten bewegen van de muis 
moet aan en uit gezet kunnen worden via de 
muis of het toetsenbord. Binnen de VBI mogen 
echter geen BIOS, XBIOS of GEMDOS calls 
gedaan worden, omdat interrupts binnen inter- 
rupts de ST kunnen doen vastlopen. Het sleute- 
len aan BIOS of XBIOS code vond ik te 
ingewikkeld, het raadplegen van niet-gedocu- 
menteerde variabelen te gevaarlijk, het onder- 
vangen van BIOS calls te veel moeite, hoewel 
ook in ST er het nodige over uitgelegd is. In ST 8 
staat bijvoorbeeld hoe TRAP-handlers gesubsti- 
tueerd kunnen worden. Eenvoudiger is echter 
om ALT HELP te misbruiken. 


ALT HELP 


ALT HELP is de standaardfunctie voor screen- 
dumps. Zodra ALT HELP ingetoetst wordt, 
wordt een teller opgehoogd en op basis van die 
teller besluit de ST aan het einde van de 
VBI-processing een screen-dump te doen (ze ST 
14). Deze teller heet Dumplflg of prt_cnt en staat 
op adres S4EE. Deze teller heeft initieel de 
waarde -1 en krijgt de waarde nul als ALT 
HELP getoetst is. Na afloop van de screen-dump 
krijgt het weer de waarde -1. Deze teller gebruik 
ik nu om het automatisch bewegen van de muis 
aan of uit te zetten. Gevolg is echter dat 
screen-dumpen via ALT HELP nu niet meer 
mogelijk is. 

De screen-dump-routine uit het XBIOS werkt 
echter nog wel want mijn PrintWindow acces- 
sory (zie ST 14) dat van deze routine gebruik 
maakt, blijft correct functioneren. Zelfs blijkt dat 
ALT HELP de screen-dump nog altijd af- 
breekt. 


Muisbeweging 


Over de muisbeweging is geschreven in ST 18. 
De programmacode heb ik hieraan ontleend. In 
het packet staan de muiskliks, de horizontale 
beweging en de verticale beweging. Waarde F8 
betekent dat geen van beide muisbuttons is 
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ingedrukt, F9 dat de linker, FA de rechter en FC 
beide zijn ingedrukt. Voor SBreak zijn alleen 
horizontale bewegingen relevant tussen O en 400 
en daarom beweegt in mijn programma de muis 
tussen deze punten. 


Resident 


Normaal gesproken geeft een programma op het 
eind alle geclaimde geheugen terug aan GEM- 
DOS. Dit programma moet echter permanent in 
het geheugen blijven staan (resident) vanwege 
de code die het aan het VBI-slot heeft toege- 
voegd. Het programma moet daartoe de 
GEMDOS-routine TermRes aanroepen onder 
vermelding van de lengte van het geladen 


programma (zie ST 11). 


Programma 


Het programma haalt het adres van de muis 
interrupt-handler op, zoekt een vrij slot en 
plaatst daarin een eigen routine. In deze routine 
wordt getest op de teller die opgehoogd wordt na 
ALT HELP. Als de teller opgehoogd is, wordt 
een vlag omgezet en zo is het genereren van muis 
bewegingen af en aan te zetten. Om screen- 
dumps te voorkomen, wordt de teller weer op -1 
gezet, want het is niet de bedoeling om steeds het 
scherm op de printer te zetten. Het genereren van 
muisbewegingen is een kwestie van het invullen 
van de horizontale beweging (eerst een aantal 
keer naar rechts (positieve waarde) en dan het 
zelfde aantal keer naar links (negatieve waarde)) 
en het versturen van de packet. 


Resultaat 


Resultaat van dit alles is dat de computer na een 
nachtje doorspelen mij boven de maximum 
score hielp. Zelf moest ik even doorspelen tot het 
eerste speelbord met ballonnen, en na ALT 
HELP deed de ST de rest. De volgende ochtend 
kreeg ik via ALT HELP de controle weer terug 
en liet de maximum score vereeuwigen. 


Moraal 


Moraal is dat je computers tegen zichzelf moet 
laten spelen, want de computer wint altijd! 
Moraal is ook dat een abonnement op ST loont, 
want anders had ik dit programma nooit kunnen 
maken. 


Henk Hietbrink 


TE 


MODULE AutomaticBat; 


(e Henk Hietbrink , april 1989 


le simulates mouse movements when pressing ALT HELP «) 
(« pressing ALT HELP again, will stop stimulating mouse movements .) 


FROM SYSTEM IMPORT ADR,ADDRESS,CODE,SETREG, REGISTER ; 


FROM XBIOS IMPORT KBVectorPtr „ 
FROM GEMDOS IMPORT TermRes : 
FROM GEMX IMPORT DusePageAddress ; 


TYPE VblQueve = POINTER TO ARRAY[ O0 …… 


KhVector , 


KeyboardVeetors ; 


999 } OF PROC ; 


(s maximum 127 «) 


z ARRAY [O..2] OF CHAR ; 


CONST 
Xmoves = 6l : 
XXmoves = 2 © Xmoves = 1 : 
Vmoves = OO DIV ( Xmoves 
VAR vbl [ OUSGH } : VblQueue : 
maxslot L OUS5hit } : LONGCARD : 
dunpf lag [ OLEEN } : INTEGER ; 
packet 
vecptr : KBVectorPtr ; 
mouse : ADDRESS ; 
n 1 INTEGER ; 
i ‚ maxi , slot INTEGER ; 
insertOk . « BOOLEAN ; 
stack : ADDRESS ; 
bytes 1 LONGCARD ; 
exitcode : CARDINAL ; 
moving : BOOLEAN ; 
(eSP-e) 
PROCEDURE MouseMover ; 
BEGIN 
IF moving 
THEN 
IF duupflug = 0 
THEN 
dumpflag := -1 ; 
moving := FALSE ; 
CODE( ONE7SH }; 
ELSE 


IF m € Xmoves 
THEN packet([1] 
ELSE packet[1] 
END ; 


IF m C XXmoves THEN INC(u) ELSE @:=0 END 
SETREG( 8 , ADR( packet[O] } 


SETREG( 9 , mouse }); 
CODE( OUGEIH } ; 
CODE( 0007CH , 02700H }: 
CODE( OUEGIK }; 
CODE( ObODFH }; 
CODE( OUE7SH }; 
END ; 
ELSE 
IF dumpflag = O 
THEN 
duupf lag : 
moving : 
CODE( O4 
ELSE 
CODE( OKETSH }; 
END ; 
END ; 
END MouseMover ; 
(eSPre) 


PROCEDURE SuperMode ; 
BEGIN 

CODE( 7000H }; 

SETREG( 1,0); 

CODE( 2FOIH }; 

CODE( 3F3CH , 20H ); 

CODE( HEUIN }; 

stack := REGISTER(O): 
END SuperMode ; 


PROCEDURE UserMode ; 
BEGIN 
CODE( 7000H ); 
SETREG(1,stack) ; 
CODE( 2FOIH }; 
CODE( 3F3CH , 20H ): 
CODE( HEUIH }; 
END UserMode 


CHR( Vuoves } 
:= CHR( -Vroves } 


(* wouse is moving . 
(e ALT HELP hus been „ressed 
(e undo ALT HELP .) 
(e rts «) 
(s keep mos .) 
(s rightwar .) 
(e leftwar .) 


): 8 


(e invoke r handler «) 


(e rts .) 
le ves .) 
no empty branches .) 
rts .) 


Ln 
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BEGIN 


(* get mouse vector ») 


veeptr := KeyboardVectors() 4 
mouse := veeptr“.mousevec ; 

(e install packets For wouse handler «) 
a := 0 5 
packet[O] := CHR( OFBH 1; (e no mouse elicks .) 
packet[2] := CHR( O } (e no Y - sovenent e) 
moving z= FALSE ; (* wait For ALT HELP .) 


SuperMode : 
maxi z= INTEGER( maxslot }) ; 


te BWS 
| insertOK := 
REPEAT 
IF ADDRESS(vbl‘[ i }) = 
THEN 


FALSE ; 


re TRUE ; 


| END ; 
UNTIL insertOK OR (1 = 
UserMode ; 


maxi) 


le terminate and stay ves 


IF insertOK 

THEN 
WITH BasePageAddress* 
DO bytes 
exitcode 0: 
TermRes( bytes 

END : 


‚ exíitcode } 


END AutomaticBat. 


{es search for Free Vertical Blank Interrupt Slot in supervisor mode 


r= MouseMover ; 


ADDRESS (0) 


sident when hundler has been inserted .) 


…* HssLen « 100h END ; 


(wrolg van pagina 52) 


Public-doma: 


£73 CALAMUS 


Dsk F 74 (DS) 
NICBASE DEMO: Schaakdatabase van New 


2 Chess’ met o.a. de volgende mogelijkheden: 


FT4 NICBASE 


software 


eenvoudige bediening met de muis en volledig 
werkend onder GEM. Classificatie-systeem vol- 
gens New in Chess’. Partijen met vragen (Quiz- 
zes). Snel uitzoeken van partijen. Eindeloos uit 
te breiden met nieuwe partijen. 


Recente updates 


Disk A 164 

Het spel Labyrinth bleek enkel met een Blitter- 
TOS te werken. Onze eindredacteur (Han Drie- 
sen) heeft een klein patch-programma gemaakt 
om dit spel aan te passen aan elke soort TOS. 


Disk A 58, ST11, ST 20 en ST 21 
De oude versie van de fileselector box is 
vervangen door de allerlaatste update. 


Disk B 60 — 61 

De allernieuwste versie V 1.4 van dit PD 
Modula-2 pakket staat nu op de disks. Er is nu 
een goed bruikbare editor bijgeleverd. 


ST actueel 


(vervolg ) 


Dealer weg 


De opvolger van de firma Compudress, (dealer 
van het jaar 1987) t.w. de firma Stonehouse 
Computing heeft de pijp aan Maarten gegeven 
en is gestopt met de verkoop van Atari-spullen. 
De garantieverplichtingen worden verder ver- 
zorgd door Geveke, een firma die beschikt over 
een ruime reparatiecapaciteit. Wat er zal gebeu- 
ren met de afdeling Compudress Educatief, die 
de uitgave van ST-software voor het onderwijs 
verzorgde, is nog niet bekend. 


COM/CAM 


De twee bekende Atari dealers CAM (MO- 
PRO) uit Utrecht en Commedia uit Amsterdam, 
zijn een samenwerking aangegaan voor de 
import van soft-en hardware uit het buitenland. 
Beide firma’s zijn actief bezig op het gebied van 
DeskTop Publishing. Dus voor een vlotte leve- 
ring van bijvoorbeeld Calamus, PostScript- 
emulator en Postscript-fonts, scanners en video- 
digitisers kan met terecht bij deze firma’s. 
Commedia tel: 020-231740 en CAM tel: 030- 
314250. 


Veel ST’s 


Volgens opgave van Atari zijn er wereldwijd nu 
meer dan anderhalf miljoen ST’s gemaakt. Van 
de omzet wordt zeker 70 procent in Europa 
gerealiseerd. In Nederlandzijn er nu zo’n 60.000 
stuks, schat men. De verkoop van Mega ST's 
(met laserprinter) loopt ook goed, zeker ten dele 
veroorzaakt door het succes van Calamus, waar- 
van er al 8000 in Duitsland zijn verkocht. Nu het 
mogelijk is Calamus-documenten op een foto- 
zetmachine uit te draaien, is een professionele 
DTP- kwaliteit mogelijk. (Zie elders in deze 
rubriek.) 


Aladin 


Onder de hand moet nu de aangekondigde 
‘Exchanger’ te leveren zijn voor £.500,- ex BTW 
bij Softpaquet in Zoetermeer, tel: 079- 412563. 
Het zal mogelijk zijn om ook de interne drive 
van 1040 en Mega ST's te gebruiken. De 
hardware wordt aangesloten op de ROM- 
poort, en is in staat om Aladin-disks om te zetten 
tot MacIntosh disk en vice versa. Het zal dus niet 
zo zijn dat men onder Aladin de Mac-schijven in 
de drive kan stoppen. Tip: na het omzetten van 
Mac naar Aladin wordt men aangeraden de 
ROM-poort leeg te maken. 


Lage prijzen 
De volgende prijzen zijn aangetroffen in adver- 


tenties: 1040 STfm met SM 124 £.1495- ; 520 
STfm met Game-Pack £.999,. 
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Hardcopy van het beeldscherm 


Toen de eerste ST-computers op de markt verschenen, waren er enkel 
normale 9-naalds printers in de handel, waarvan het merendeel EPSON- 
compatible was. Evenwel is heden ten dage de situatie op de printermarkt 
nogal veranderd, er zijn 24-naalds printers uitgevonden. Tijd dus om eens 
te kijken wat er zoal voor hulpmiddelen nodig zijn om nieuwerwetse 
printers optimaal te gebruiken. 


Ons operating systeem heett een eigen routine 
ingebouwd meegekregen die het mogelijk maakt 
om door het indrukken van de [Alt)(Help}- 
toetsen een copie van het beeldscherm op de 
printer af te drukken. Deze routine gaat ervan uit 
de de aangesloten printer Epson FX-80-achtig 
is. Nu zijn er 24-naaldsprinters die zodanig 
instelbaar zijn dat ze een FX-80 na kunnen doen. 
Evenwel blijkt de verkregen copie dan nogal aan 
de grijze kant te zijn. 

Gelukkig hebben enkele fabrikanten ingezien 
dat er vraag is naar software om hun printers niet 
alleen op PC's te kunnen aansluiten maar ook op 
ST's. Zo heeft NEC Duitsland een hele set 
routines gemaakt voor de P5/6/7 printers. In 
Nederland is deze software te vinden in de 
PD-bibliotheek op disk nummer A 97. Verder is 
er nog de utility NECMAN, die ervoor zorgt dat 
de NEC P6 of vergelijkbare printers bij het 
opstarten worden ingesteld zoals de gebruiker 
dat wenst. 

Het nadeel van al de boven genoemde software 
is dat, zodra men een afwijkende (dus niet 
compatibele) printer heeft, het resultaat bedroe- 
vend is. 


Sinds kort is er gelukkig in de PD (op disk A 
175) een programma voor hardcopies van het 
beeldscherm, dat zo veel mogelijkheden heeft, 
dat nu nagenoeg elke printer optimaal kan 
worden gebruikt. 


Nieuwe HardCopy 


Deze accessoire biedt de volgende mogelijkhe- 
den: 

1. het beeld kan staploos vergroot en verkeind 
worden. 

2. men niet is gebonden aan een bepaalde 
grootte van papieroppervlak; past het af te 
drukken beeld niet op het formaat papier dat in 
de printer zit, dan wordt het beeld opgedeeld in 
stukken, die elk op een vel papier worden 
geprint. Men moet dan met lijm, schaar en 
plakband de stukken zelf aan elkaar voegen. 

3. het beeld kan gedraaid worden afgedrukt, 
waarbij de stappen een grootte hebben van 90 
graden. 

4, men is niet verplicht om een geheel beeld uit 
te printen, men kan een rechthoekige uitsnijding 


maken. 

S. men is niet gebonden aan een bepaald merk 
of soort printer (tenminste zolang het gebruikte 
type printer maar een grafische mode heeft). 

6. de printer kan 8, 9 of 24 naalden hebben. 

7. het lukt ook enigszins om kleurenbeelden in 
zwart/wit te printen, 

8. de [Alt][Help]-toets kan gebruikt worden om 
het printproces te starten; met behulp van een 
dialoogbox kan een en ander worden inges- 
teld. 

9. de cursor wordt van het scherm verwijderd 
voordat de hard copy plaats vind. 

Natuurlijk heeft elke utility zo zijn nadelen. De 
volgende zaken kan men als nadelen zien: 

L. er wordt geheugen gebruikt, ongeveer 60 
kByte, maar dat is niet zo verschrikkelijk voor de 
meeste ST's met een megaByte geheugen. 

2. door de vele mogelijkheden is het aantal 
instellingen erg groot. Gelukkig hoeft de be- 
schrijving van de printer maar één keer door de 
gebruiker gedaan te worden en tevens is er een 
handleiding op disk bij dit programma. 


Drukker aanpassing 


Om het wat simpeler te maken voor de gebrui- 
kers, is een methode gekozen die we ook wel van 
First Word Plus kennen. Met een teksteditor 
wordt een tekstfile gemaakt. Gelukkig is er bij 
deze utility een file geheten ‘datfile’ waarin een 
drukkeraanpassing voor een Epson LQ850 is 
beschreven met veel kommentaar. Met het 
handboek van de eigen printer erbij, moet het 
mogelijk te zijn om een geschikte printerconfigu- 
ratie te maken. Heeft men dit gedaan, dan wordt 
de verkregen tekstfile door een conversie pro- 
gramma (makehc.prg) gehaald, wat resulteert in 
een file met de naam hc.dat. Het is deze laatste 
file die de accessoire nodig heeft bij het opstar- 
ten. 

Er is gelukkig een handleiding bij dit pro- 
gramma die helder (in het Duits) alle ins en outs 
van de ‘datfile’ beschrijft. 


Drukkwaliteit 


Ten alle tijde kan men kiezen wat voor kwaliteit 
men hebben wil. Zo is een 'draft’-mode moge- 


lijk, waarbij een printje snel klaar is maar de 
kwaliteit zeer te wensen over laat, of zelfs een 
super-zwarte super-resolutie mode, die zeer 
langzaam gaat (omdat bijvoorbeeld de printkop 
alleen al vier keer over dezelfde regel gaat). 
Maximaal kan men acht verschillende modi 
gebruiken. 


Beelduitsneden 


In de dialoogbox van HARDCOPY is er de 
mogelijkheid om een deelbeeld te kiezen. Doet 
men dit, dan verdwijnt even de dialoogbox, en 
kan men met de muis een beelduitsnede maken 
door eerst met een klik de linker bovenhoek vast 
te leggen, dan de muis te verplaatsen en ten slotte 
met weer een klik de rechter onderhoek vast te 
leggen. Hierna zal de dialoogbox weer verschij- 
nen en kunnen verdere instellingen gedaan 
worden. 


Veel papier 


Het komt wel eens voo 
maakt en geen helder inz: 
heid papier die de druk: 
hoeveelheid tijd niet te ve 
ste plaatje af te beelde 
dialoogbox een veld da: 
papier gebruikt gaan wo” 
ten alle tijde het drukpre 
nogmaals de [AlÙ{(Help}- 


Bruikbaarheid 


Veel programma’s zijn tot op heden nog niet 
aangepast aan de mogelijkheden die 24-naalds 
printers bieden. Door gebruik te maken van deze 
utility kan men toch een goed resultaat op papier 
krijgen. De mogelijkheden van vergroten, ver- 
kleinen, roteren en deeluitsneden maken dit 
programma ook zeer bruikbaar voor mensen 
met gewone 8/9-naalds printers. 

In de praktijk werken de PD-tekenprogramma's 
Public Painter (op PD disk C 39), Little Painter 
4.0 (C 51) en SimpleDraw (A 20) zeer prettig 
samen met deze utility. 

Van belang voor een accessoire is tegenwoordig 
ook of hij goed werkt onder de acc-manager 
MULTI DESK. Dit is geprobeerd en leverde 
geen enkel probleem op. 


‚ men een keuze 
veft in de hoeveel- 
dig heeft (en de 
!) om het gewen- 
lukkig bevat de 
geeft hoeveel vel 
zelukkig kan men 
mderbreken door 
sen in te drukken. 


Verkrijgbaarheid 


Het programma zit gewoon in de Nederlandse 
PD-bibliotheek onder nummer A 175, en kan 
op de gewone manier bij de Stichting ST besteld 
worden. 


RJ. van der Kamp 
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Tijdschrift 


ST is een onafhankelijk tijdschrift van en voor 
gbruikers van Atari ST computers. 


Uitgever en redactiesecretariaat: 
Sichting ST 

Rakkersteeg 9A 

SIL RH Leiden 

gestadres: Postbus 11129 

Sl EC Leiden 

xkfoon: 071-130045 


Abonnementen 

Ha ST Blad verschijnt zes maal per jaar. Een 
Honnement voor zes nummers kost f 35. Het 
woanement kan elk moment ingaan. Het abon- 
zmentsgeld kan worden overgemaakt op post- 
gorekening 1626826 t.n.v. Stichting ST, Bak- 
ksteeg 9A, 2311 RH Leiden. Vragen over 


toanementen kunt u stellen via ‘clefoon: 071- 
10045 (op werkdagen van 9.09 >: 10.30 uur 
evan 18.30 tot 19.30 uur). 

Lasse nummers 

lose nummers kosten f 6,95 c n verkrijg- 
ter in de meeste kiosken en t hriftenwin- 
ls zowel in Nederland als in \ _nderen. 
Nabestellen van oude nummer 

Es mogelijk om reeds versche __n nummers 
ue bestellen. Een complete ja: +ng van zes 
zemerskostf25,-. Een jaargan: «staat uitde 
mers lt/m6of7t/m1l2o: t/m 18 


De aummers 1 t/m 10 kosten eik f 5,-, de 
kamers vanaf 10 kosten f 6,00 per stuk bij 
zeselling. 

EUkST blad is een kaart te vinden waarmee 
Franementen en losse nummers kunnen wor- 
“ztangevraagd bij het secretariaat. Verzending 
et ma ontvangst van het bedrag op gironum- 
24 1626826 van de Stichting ST, Bakkersteeg 
‘ABI RH Leiden. 


Sftware 


ie Domain software 


in dit tijdschrift vindt u een overzicht van 
wste Public Domain software. In de 
Bie van november/december 1988 (ST16) 
\S complete (tot 1989) PD-catalogus afge- 


isde prijs die wij moeten betalen voor 
3 verder gedaald. De prijsdaling van 
STDKdiskjes is zodanig dat wij hebben 
“a voor onze PD voortaan dubbelzijdige 
Ute gebruiken (ook al worden ze meestal 
‚dig beschreven). 


zel, 


Kosten 

PD-disks (series A t/m F en MAC) kosten fl 
10. Deze prijs geldt zowel voor enkel- als 
dubbelzijdig beschreven disks (vergeet de ver- 
zendkosten niet). 


De ST-serie 

De bedoeling van deze serie disks is om steeds 
listings van alle programma’s (en eventueel ook 
werkende versies) die in het blad staan afge- 
drukt, te verschaffen. Soms is evenwel deze 
„hoeveelheid data zo gering, dat het amper de 
moeite is om de disk aan te schaffen (een uurtje 
intikken van tekst weegt voor de meeste hob- 
byisten op tegen de kosten van de aanschaf van 
de disk). 

Daarom heeft de redactie deze disks verder 
gevuld met wat niet anders omschreven kan 
worden dan een ‘verrassingspakket’. Om nie- 
mand meer in onzekerheid te laten over wat hij 
kan bestellen, volgt hier een summiere inhoud- 
sopgave van de laatst verschenen ST disk. De 
disks uit de ST- sene kosten f 10,- per stuk. 


N.B. De disks uit de ST-serie zijn niet in het 
Public Domain. 


Disk ST 20 

De listings van de LOGO cursus staan op deze 
disk. Verder de laatste verie van de achiver ARC 
met shell en een turbo-ARC, de nieuwe fileselec- 
tor box, het spelletje 'Tetris, een Basic pro- 
gramma om PI3 plaatjes te verkleinen en een 
postmortum dumper. 


Disk ST 21 

Hier zullen alle listings op staan uit dit blad, 
tesamen met werkende versies van de program- 
ma's. Wat er verder op staat is nog niet 
bekend. 


Low-cost software 


Via de Stichting ST zijn de volgende kant-en- 
klare programma’s tegen cen gering bedrag 
verkrijgbaar. ' 
De prijzen tussen haakjes gelden voor niet- 
abonnees. 


PROCAT: f 45,- (f 49,50) 
ST-DIGGER: f 45,- (£ 60,-) 
PRO-PRINT: f 85,- 

PRO-PRINT & GRACIA-FONT: f 125, 
EASYBASE: f 39,- 


Micromusic midi-disks 
MMDOI: ASDUMPER v.2.10 (multi-instru- 


ment data-dumper) met MidiTest en Trans- 
mitter- accessory. f 40,- (£ 47,50) 


Sound Disks (ASDUMPER format): 


MMDO2: 400 CZ-101 sounds f 27,50 (f 
32,50), 


MMD03: 800 DX-7 sounds f 32,50 (f 37,50) 
MMD04: 800 DX-7 sounds f 32,50 (£ 37,50) 


Dump Modules 
(ASDUMPER format + shell): 


MMDOS5: ESQ-1 _(sound/bank/sequence- 
dumps) met shell f 20,- (f 25,-) 


MMD06: TX-812 (8-tal verschillende damps) 
met shell f 22,50 (f 27,50) 


MMD07: MT-Factory v. 20 (uitgebreide 
sound-editor met parts- en bank-manager) f40,- 
(£45,-) 


MMD08: Midi-utilities (MidiLook 2.0, Midi- 
Test, Transmit) met shell f 22,50 (f 27,50) 


MMD09: Intelligent Music ’M’ Demo (inclusief 
handleiding op papier) f 17,50 (£f 20,-) 


Overig 
MMHO1: ASMidiPlug (Midi-stekker met led 


voor MidiTest of ASDUMPER v.2.0) f 10,- (f 
12,50) 


Midi Public Domain Library: 
MPDOI: 2-tal sequencers (MidiDrumST en 
MidiPlayer) f 12,50 


MPDO2: div.dump-prg's met DX21-editor f 
12,50 


MPD03: Alpha Juno editor met sequencer f 
12,50 


MPD04: Officiele 'Ludwig’ demo f 12,50 


MPDOS: editors voor Kawai K-l en Kawai 
R-50 £ 12,50 


MPD06: editor voor Yamaha FB-01 f 12,50 
MPD07: sample-programma ‘Sam.prg’ (dub- 
belzijdig) £ 12,50 

MPDO08: sample-programma ‘Sample.prg’ f 
12,50 


Kleur en zwart/wit emulators: _ 
SUPERCONTROL op HR-monitor f 39, (f 
45,) 
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SUPERCONTROL op KL-monitor f 39,- (£ 
45,-) 
SUPERCONTROL HR+KL f 70,- (f 80,-) 


Educatieve software \ 
ST-Blokkendoos programma disk, kleur of z/w 
fd5,- Ke: 
ST-Bouwdoos editor en data disk in kleur f 
85,- 

Bibliotheken: Lezen 1, Rekenen 1,2 en 3, kleur 
of z/w f 19,50 per stuk 

Disk Puzzle in kleur f 19,50 

Totaal pakket in kleur £ 179,50 


De prijzen tussen haakjes gelden voor niet- 
abonnees. 


ProCat 

ProCat is een Nederlands programma dat het 
mogelijk maakt om een catalogus aan te leggen 
van al uw disks. Als u geregeld floppies en hard 
disk moet afzoeken naar bepaalde files (waar 
heb ik die file gelaten?), dan is dit het pro- 
gramma dat u nodig heeft. Een demo-disk is 
beschikbaar met onze volledige PD-catalogus 
erop (demo-disk £ 10,-). 


ModPas 

Het is mogelijk om voor f 10,- via de Stichting 
ST de disk met Modulair Pascal te verkrijgen. 
Een bespreking is te vinden in ST nummer 16 
van nov/dec 1988. 


Modula PD 

Op disks B60 en B61 is een complete Modula-2 
programmeerset te vinden, Een uitgebreide be- 
spreking is te vinden in ST nummer 19 van 
mei/juni 1989. Inmiddels wordt versie 1.4, met 
editor uitgeleverd. 


Updates 


ASDumper 

Van het programma ASdumper is een nieuwe 
update uitgekomen (versie 2.10). 

Meer nieuws hierover staat in de MIDI-rubriek 
van uitgave nummer 14 (juli/augustus 1988), 
Geregistreerde gebruikers kunnen de software- 
bestelkaart in dit blad gebruiken om voor f 15,- 
een disk met nieuwe handleiding te bestellen 
o.v.v. update ASDUMPER' en het registratie- 
nummer van hun originele disk (groene stempel 
op de disk). 


MidiLook(MMD08) 

Momenteel in versie 2.0. Een update is te 
verkrijgen voor f 7,50 als men de originele disk 
aan ons opstuurt. 


Procat 

Momenteel is versie 1.5 klaar, die ook in kleur 
goed werkt. 

De update kan verkregen worden door verzen- 
ding van de originele disk met een cheque van f 
10,- naar: 

Atlantis Software 

Postbus 60043 

9703 BA Groningen 

Er wordt gewerkt aan een versie die de mogelijk- 
heid heeft om commentaar op te nemen in de 
catalogus. 


PD-Modula 

De disk B 60 en B 61 in de PD bibliotheek 
bevatten nu de allerlaatste update van dit pakket 
uit München. (versie 1.4) 


Zie voor besprekingen van de programma’s 
respectievelijk ST 8 (PRO- PRINT & 
GRACIA-FONT), ST 9 & 10 (ST- DIGGER), 
ST 13 & 14 (Midi PD). Voor ASDumper, zie de 
rubriek MIDI IN - MIDI OUT in ST 11 (derde 
jaargang nummer 1) en in ST 14, 

De bespreking van de kleurenschermemulator 
en de zwart-wit emulator SUPERCONTROL 
kunt U vinden in ST 12 van maart/april 1988 
(derde jaargang nummer 2). Een artikel over het 
PD-Modula is te vinden in ST 19 van mei/juni 
1989. 


Bestelinformatie software 

Voor een vlotte toezending van de gewenste 
disks wordt U aangeraden om de bestelkaart in 
dit blad te gebruiken. Als U dan tegelijk een giro- 
of bankoverschrijving voor het juiste bedrag 
uitschrijft en beide gelijktijdig op de post doet, 
dan zal over het algemeen vijf dagen later dit 
bedrag op het gironummer 599626 van de 
Stichting ST, Bakkersteeg 9A, 2311 RH Leiden 
bijpestort worden. Verzending van de disks volgt 
binen drie dagen na ontvangst van Uw beta- 
ing. 

Let U ook op het juiste bedrag: de PD-disks 
kosten f 10,- per stuk. 


Verzendkosten 


Voor elke zending zijn wij genoodzaakt om een 
bedrag van f 2,50 aan verzendkosten in rekening 
te brengen. 


Hardware-connectoren 


De ST-machines in hun diverse uitvoeringen 
hebben aan de achterkant aansluitingen met 
plugjes die soms moeilijk te krijgen zijn. Als 
service voor onze abonnee’s heeft de Stichting 
ST besloten om een hardwareservice in stand te 


houden die al deze plugjes op korte termijn kan 
leveren. 


De monitorplug met zijn 13 pinnen in een 
rechthoekig raster is zelden te vinden, alhoewel 


het ook een DIN- norm plug is. Deze plug kost 
momenteel f 5,-, 


Een lastig te vinden plug is de grote ronde 
floppyplug met zijn 14 pinnen. Deze kost bijde 
Hard ware- Service f 7,50. 


Ook zijn de haakse printmontage floppy con- 
Deore (vrouwtjes 14 pins) te verkrijgen voor f 


Voor mensen die cen eigen Scart- kabel willen 
maken kan ook een Scart-plug geleverd wor- 
den (4,50). (zie ST nummer 18 van maart/ april 


1989 voor een beschrijving van de Scart- aan- 
sluiting.) 


De DMA pluggen (19 pin D-connectors) zijn 
ook moeilijk te krijgen. Momenteel zijn de 
snoerconnectoren (mannetjes) uit voorraad le- 
verbaar. Ook is in beperkte mate de levering 
mogelijk van de contrapluggen. (printmontage, 
19 pins, vrouwtjes, haaks) voor £ 8,50 . 


Hardware-printservice 


Floppyconnector-print 


Het is mogelijk om een kaartje te leveren dat de 
doe-het- zelver in staat stelt om een eigen 
overgangsplug tussen de ronde 14-pins Atari 
floppyconnectorplug en de normale platte 
industrie-standaard floppylintkabel, in elkaar te 


solderen (f 7,50). 


RS-232 monitorprint 


Het printplaatje dat behoort bij de RS-232 
omschakelaar/tester beschreven in ST nummer 
7 kost f 12,50 en is uit voorraad leverbaar. 


Monitorschakelaar-print 


Het printplaatje dat behoort bij de in ST 
nummer 11 van januari 1988 besproken moni- 
toromschakelaar kost f 10,-. De erbij benodige 
13-pins haakse vrouwtjesprintmontage-pluggen 
zijn te verkrijgen voor f 4,50 per stuk en zijn uit 


voorraad leverbaar. 


De complete set (minus schakelaar (2x om) en 


doosje) kost f 22,50. 
Floppy-bufferprint 


Momenteel is er een printje dat als buffer kan 
dienen tussen normale floppydrives (drieën- 
eenhalf inch en vijfeneenkwart inch drives van 
andere merken dan Atari) en de ST. De ervaring 
heeft geleerd dat de signalen die door de sound 
chip gemaakt worden ter bediening van de 
drives, wat zwakjes van vermogen zijn. Dit 


simpele kaartje zal met b. 
chipje de signalen voldoe: 
Een bespreking van dit p: 
in ST nummer 12 en de 


Bestelinformatie hardw. 
De onderdelen uit de Har: 
besteld worden door get 
bestelkaart in dit blad. 


Verzendkosten __ 
Voor elke zending zijn wij 


p van een buffer 

‘peppen. 

atje is te vinden 
f 10,-. 


Service kunnen 
» maken van de 


„odzaakt om een 


bedrag van f 2,50 aan verzen ‘sosten in rekening 


te brengen. 


Boeken 


Professionel GEM van Tim Oren 

Eris nu de tweede, herziene editie beschikbaar. 
De handleiding, die 17 hoofdstukken bevat en 
236 pagina’s dik is, wordt geleverd in een 3-rings 


A5-mapje met opdruk. 


In ST van december 1986 (nummer 5, blz. 20) 
en juni 1987 (nummer 7 blz. 22) is een 
beschrijving van de inhoud te vinden. De 
C-sources voor de hoofdstukken 2 t/m 16 zijn te 
vinden op de disk ST11, (de disk die bij ST 11 
(januari 1988, 3e jaargang nr. 1) hoort). 

Het ziet er naar uit dat er geen verdere aanvullin- 
gen van Tim Oren te verwachten zijn i.v.m, een 
verandering in zijn broodwinning. 


Bestelling van de complete handleiding is moge- 
lijk door het overschrijven van f 27,- op giro 


1626826 van 

de Stichting ST, 

Bakkersteeg 9A 

2311 RH Leiden 


onder vermelding van ‘Tim Oren Handlei- 


ding’. 


nen 
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TOTIKA COMPUMING 
ERBER … | _ rekoorgwuwAraarDeaLeR 


bt Practical 
Solutions 


Instant Switching with 


Í 
Me Ps Practical 
Wa Solutions 


True Stereo/3-D Sound 


for the Atari ST * 


Easy, Soldems Installation! 


ADVIESVERK J>PPRIJZEN, 
VRIJBLIJVEND 1IJZIGINGEN Mouse/ Joystick Port Controller 
VOORBE JUDEN 


Practical 
Solutions” 
Tired of Switching Cables? 
Switch to 


Practical 
Wa Solutions 


| Push Buken de with 


| MONIT oR 
MASTER 


Monitor Switchbox 


Floppy Drive Switch box 


| 
POSTBUS 8183 TEL: 08380-38731 
6710AD EDE FAX: 08380-21675 


Kleuren programma’s 
uit de PD bibliotheek 


EES Greys CelOps Bins Util 


X AIM. beeldbewerker-—-- disk F10 t/m 13 en F19 


% Aladin Lamps: animatie disk C31 


& __ MODULICT B2 buf_2 


CIE) 
| e) 
Se dE El 


* & Imagic: grafiek compiler (demo)--disk Al53en A154 


NEOchrone vo.Gak 


% Neochrome v06: tekenprogramma—disk A07 of C07 


[0 to match HY POTATO, 


C LIE K HOUSE EUTTON TO CONTINUE. 


My POTATO 


Kid Potato: spelletje—_— disk A116 


